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INTRODUCCION

En un mundo como el actual el analisis curricular de la imagen y el desarrollo audiovisual es capital para la formacion
integral del alumnado como futuro miembro y componente de la sociedad del siglo XXI. Atafie no solo a la formacion
critica ante los mass-media y a la gran cantidad de informacion que la sociedad de la tecnologia ofrece y en ocasiones
utiliza con fines mas o menos licitos, sino también a la posibilidad de que esa formacién sirva como recurso de

emprendimiento cara a la insercidon o gestion laboral.

Por otra parte es necesario conocer los codigos de comunicacion de nueva implementacion, su nueva sintaxis y ser

capaz de proyectarse como emisores en un nuevo contexto de comunicacién como son los entornos audiovisuales.

Legislativamente se seguiran las pautas marcadas en las Instrucciones de 24 de mayo de 2005 de la Secretaria General
de Cooperacion Internacional del MEC, entendiéndose de aplicacion obligada los apartados 25,26 y 27 principalmente,
en cuanto a la elaboracién de la programacion didactica definidas éstas como los instrumentos de planificacién

curricular especificos para cada una de las areas, asignaturas o moédulos.

Al elaborar la programacion didactica el departamento didactico desarrollara el curriculo vigente, de acuerdo con lo
establecido en el proyecto curricular y teniendo en cuenta las necesidades y las caracteristicas de los alumnos

(apartados 19 al 24 de las Instrucciones del 24 de mayo de 2005).

En este aspecto ademas del desarrollo curricular espafol se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera
indirecta con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia no aparece como tal en las
mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica y la tecnologia que
estan presentes en las mismas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en
dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los
esfuerzos que aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber

relacionar y explicitar en las pruebas Saber.

También se relacionaran ambos curriculos con un acercamiento al arte precolombino desde la materia trabajando sobre
la geometria y el patrimonio artistico colombiano relacionandolo a su vez con el extenso y rico patrimonio que la
presencia de nuestro pais legé a Colombia en su independencia y que aun hoy en dia es foco cultural y turistico

prioritario en tierras colombianas.

En cuanto al curriculo vigente el Departamento se cifie a la Ley vigente (LOMCE) en este curso 2016/17 en Segundo y
Tercero de ESO (Primer ciclo de ESO).

En el Cuarto curso de ESO, dado su caracter finalizador y guiador para la siguiente etapa educativa postobligatoria,

enfoca la materia en la dualidad artistico técnica siendo obligatorio referenciarse a ella.

En este sentido se desplaza el segundo bloque de Dibujo Técnico al final del curso académico con el objetivo de fijar de

un modo perenne las bases del disefio industrial y los sistemas de representacién tan necesarios en el curso venidero.
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Por otro lado ya con la madurez en conocimientos artisticos dentro de lo poco permisivo que es el escaso tiempo docente
que dedica la LOMCE para la materia, aspecto este altamente lesivo para el aprovechamiento del alumnado y su
desarrollo en estos aspectos, se intenta profundizar en las diferentes técnicas audiovisuales y plasticas que se han visto
a lo largo del trayecto académico. Es necesario reflexionar sobre la nula formacion del primer ciclo de ESO en la materia
a causa de la implantacién de la LOMCE, aspecto este a tener en cuenta, que sumado a la ridicula carga horaria de dos
horas semanales, entorpece el mencionado desarrollo artistico, técnico y de consecucion de las tan nombradas

competencias, de las que incluso una, conciencia y expresiones culturales, se centra en esta denostada materia.

Se hara hincapié como aconseja la normativa en el disefio en todos sus ambitos esperando conseguir frutos

satisfactorios.
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PROGRAMACION DE MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

MATERIA Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESO (Grado 8°)

composiciones con médulos.

27. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo de las
vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del analisis
de sus vistas principales. (Muy basico)

herramientas.
26.1 Ejecuta disefios aplicando repeticiones,
giros y simetrias de modulos.

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES APRENDIZAJE Competencias
EVALUACION Clave
Bloque 1: Titulo Dibujo Técnico.
1. Comprender y emplear los | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
Punto, linea y plano. conceptos espaciales del punto, la | perpendiculares a otra dada, que pasen por | CMCT
linea y el plano. puntos definidos, utlizando escuadra y
Horizontales verticales y | 3. Construir distintos tipos de rectas, | cartabén con suficiente precision.
oblicuas. utilizando la escuadra y el cartabén, | 5.1 Divide la circunferencia en seis partes
habiendo repasado previamente estos | iguales, usando el compas, y dibuja con la | CMCT
Paralelas, conceptos. regla el hexagono regular y el triangulo
perpendiculares y | 4. Conocer con fluidez los conceptos | equilatero que se posibilita.
transversales. de circunferencia, circulo y arco. 6.1 Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° | CMCT,CPAA
5. Utilizar el compas, realizando | en la escuadray en el cartabon.
Circunferencias. ejercicios variados para familiarizarse | 7.1 Suma o resta angulos positivos o | CMCT
Angulos. con esta herramienta. negativos con regla y compas.
6. Comprender el concepto de angulo | 8.1 Construye la bisectriz de un angulo
Bisectriz. y bisectriz y la clasificacion de angulos | cualquiera, con regla y compas. CMCT
agudos, rectos y obtusos. 9.1 Suma o resta segmentos, sobre una recta,
Segmentos. Mediatriz. | 7. Estudiar la suma y resta de angulos | midiendo con la regla o utilizando el compas. CMCT
Lugares geométricos. y comprender la forma de medirlos. 10.1 Traza la mediatriz de un segmento
8. Estudiar el concepto de bisectriz y | utilizando compas y regla. También utilizando | CMCT
Triangulos. Cuadrilateros. | su proceso de construccion. regla, escuadra y cartabon.
Poligonos 9. Diferenciar claramente entre rectay | 11.1 Divide un segmento en partes iguales, | CMCT
segmento, tomando medidas de | aplicando el teorema de Thales.
Sistema Diédrico. | segmentos con la regla o utilizando el | 12.1 Explica, verbalmente o por escrito, los
(Vistas) compas. ejemplos mas comunes de lugares | CMCT
10. Trazar la mediatriz de un | geométricos (mediatriz, bisectriz,
segmento utilizando compas y regla. | circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
También utilizando regla, escuadra y | paralelos,...).
cartabon. 11. Estudiar las aplicaciones | 13.1 Clasifica cualquier triangulo, observando | CMCT
del teorema de Thales. sus lados y sus angulos.
12. Conocer lugares geométricos y | 14.1 Construye un triangulo conociendo dos | CMCT,CPAA
definirlos. lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o
13. Comprender la clasificacion de los | sus tres lados, utilizando correctamente las
triangulos en funcion de sus lados y | herramientas.
de sus angulos. 16.1 Dibuja un triangulo rectangulo
14. Construir triangulos conociendo | conociendo la hipotenusa y un cateto. CMCT
tres de sus datos (lados o angulos). 17.1 Clasifica correctamente  cualquier
15. Analizar las propiedades de los | cuadrilatero.
puntos y rectas caracteristicos de un | 19.1  Clasifica correctamente cualquier
triangulo. poligono de 3 a 5 lados, diferenciando | CMCT
17. Conocer los diferentes tipos de | claramente si es regular o irregular.
cuadrilateros. 20.1 Construye correctamente poligonos
18. Ejecutar las construcciones mas | regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
habituales de paralelogramos. circunferencia. CMCT
19. Clasificar los poligonos en funcion | 21.1  Construye correctamente poligonos
de sus lados, reconociendo los | regulares de hasta 5 lados, conociendo el
regulares y los irregulares. lado. CMCT
20. Estudiar la construccién de los | 22.1 Resuelve correctamente los casos de
poligonos regulares inscritos en la | tangencia entre circunferencias, utilizando | CMCT
circunferencia. adecuadamente las herramientas.
26. Estudiar los conceptos de | 22.2 Resuelve correctamente los distintos
simetrias, giros y traslaciones | casos de tangencia entre circunferencias y
aplicandolos al disefio de | rectas, utilizando  adecuadamente las
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Bloque 2: Titulo: Expresion Plastica.

El punto, el plano y la
linea como elemento de
descripcion de expresion
y configuracion de la
forma.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.

La luz, el claroscuro.
Valores expresivos.

El proceso de creacion.
Apuntes, bocetos,
esquemas, etc.

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y la linea.
3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos vy
recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos
de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio.
9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage.

2.1 Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empleandolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas.

2.2 Experimenta con el punto, la linea y el
plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
de forma libre y espontanea.

2.3 Experimenta con el valor expresivo de la
linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
aplicacién, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1 Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,

opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...).

basicas con
las propuestas

4.2 Realiza composiciones
diferentes técnicas segun
establecidas por escrito.

4.4 Representa objetos aislados y agrupados
del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacién con su
entorno.

6.2 Representa con claroscuro la sensacién
espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

8.1 Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito, ajustandose a los objetivos finales.
10.1 Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen grafica,
elaborando  bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1 Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2 Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion
del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3 Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.

114 Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando,
creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5 Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas, componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6 Aprovecha materiales reciclados para la
elaboraciéon de obras de forma responsable
con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.

11.7 Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracién de las actividades.

CEC

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CSC,CEC

CPAA,SIE,CEC

CEC

CPAA,CEC

CD,CPAA,CEC

CPAA,SIE,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CSC,CEC

CPAA, CSC, CEC

CPAA SIE CEC

CPAA,SIE,CEC

CPAA CSC SIE CEC

8
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Bloque 3: Titulo: Comunicacion audiovisual.

La percepcién visual.

El proceso de la
percepcion. Elementos y
factores. Leyes de la
Gestalt.

Lectura y andlisis de
imagenes. Imagen fija. La
fotografia y el comic.

Comunicacion visual y
audiovisual. Elementos,
funciones y finalidades
Lenguajes y cédigos.

Imagen en movimiento.
La animacion.

Lenguaje publicitario.

Lenguaje Multimedia.
Recursos digitales

1. ldentificar los elementos y factores
que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado
en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en
el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de

imagenes segun su relacion
significante-significado: simbolos e
iconos.

7. Analizar y realizar fotografias,
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics,

aplicando los recursos de manera
apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto
de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales,
apreciando los distintos estilos vy

tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio historico y
cultural.

14. Identificar y emplear recursos
visuales, como las figuras retéricas en
el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine,
analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

1.1. Analiza las causas por las que se produce
una ilusioén optica, aplicando conocimientos de
los procesos perceptivos.

2.1. Ildentifica y clasifica diferentes ilusiones
opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual.
4.1. Diferencia
abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad
en una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de
vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con
encuadres y puntos de Vvista,
diferentes leyes compositivas.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios
digitales y/o analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién
visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcion o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes
en mensajes publicitarios visuales 'y
audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retéricas.
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra
de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en
relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada.

imagenes figurativas de

distintos
aplicando

CPAA,CEC
CPAA,CEC
CEC

CEC

CPAA,CEC

CEC

SIE,CEC

CCL,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CD

CD,CPAA,CEC

CCL,CPAA,CSC,CEC

CD,CPAA,CSC,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CCL,CD,CSC,CEC
CCL,CPAA,CSC,SIE,CEC
CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC
CCL,CD,CSC,CEC

CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CSC,CEC

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Bloques: 1

Segundo trimestre

Bloques: parte final del bloque 1y bloque2

Tercer trimestre

Bloques: 3
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COMPETENCIAS CLAVE

CCL.Competencia en comunicacién linguistica

CMCT.Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD.Competencia digital

CPAA.Aprender a aprender

CSC.Competencias sociales y civicas

SIE.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CEC.Conciencia y expresiones culturales

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafas publicitarias siendo de aplicacion en
cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche y
trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Andlisis de campafias publicitarias para
fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y de
tosa forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de aplicacion los
Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche (soporte
tecnologico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencién
de la violencia de género

Campafa de Tweets contra la violencia de género. Tratamiento transversal de la tematica en
todas las actividades con biografias de mujeres emblematicas en la materia.

Educacion para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y simbolo. Analisis de
campafas publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacién afro descendiente)

Colaboracion en programas de apoyo al Choco y en la carrera solidaria para el pueblo Wayuu.
Se trata en clase. Bloque 2y 3.

Educacién vial

Disefio de sefales de trafico. Introduccién al delineado de carreteras. Bloques 1y 2.

Educacion ambiental y para un desarrollo

Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicion que gire sobre el arte reciclando.

sostenible Bloque 3.

L . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
Educacion para afrontar emergencias y : . L . s
catastrofes medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de evacuacion en caso de

catastrofe. Bloque 1.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En educacion Plastica Visual y Audiovisual de 2° de Eso se aplicaran las medidas de atencién a la diversidad siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los procedimientos mas

adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como las competencias clave.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran sobre la materia

contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la evaluacién correspondiente. En este sentido

se mantendra contacto permanente con dicho alumnado por medio de grupo de WhatsApp, Edmodo o correo electrénico

creados a tal efecto.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se estimen convenientes

para la consecucién de los objetivos y competencias por este alumnado.
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Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos de trabajo y
refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una atencion lo mas
individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente

por este alumnado.
Medidas para alumnado con la materia pendiente

Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares caracteristicas a las
propuestas durante el afo académico, de entrega voluntaria y que supondra una reduccion significativa entorno al 50%
del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se mantiene contacto virtual permanente con el alumnado con materia

pendiente para toda problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer tareas
que aglutinen en si mismas los contenidos y estandares de aprendizaje de la materia no superada. Su entrega sera de

modo obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.

Se habilitan tutorias on-line (videoconferencia por Facebook, Skipe etc....) para el alumnado interesado que pueden ser

presenciales si hay demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades
El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la educacion de este
tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en colaboracién con el Departamento de Orientacién

del Centro, teniendo en cuenta la siguiente maxima:

"Los alumnos superdotados han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que les permitan
desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en general. De hecho, ningin pais puede
permitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando recursos humanos si no se identificasen a tiempo las

potencialidades intelectuales o de otro tipo. Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.
Recomendacién 1248 sobre la Educacion de los Alumnos Superdotados
(Comision de Cultura y Educacién del Consejo de Europa, 1994).

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracién una vez localizado el alumno, se
aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervenciéon con un curriculo acorde a sus capacidades y
diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas capacidades se procederia a su agrupamiento dentro

de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un alumno de inferior

capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al desarrollo didactico y

expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.
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PROCEDIMIENTOS E INTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacién inicial
En cursos en los que se conoce el alumnado la evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y pulsar el nivel de

retencién de la materia por parte de este alumnado.

Para alumnado de nueva incorporacién o al que nunca se impartié6 docencia, se realiza una observacion profunda del
comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas
sobre la materia para definir su nivel. Se acompafa de una prueba tipo test que haga referencia a los aspectos

fundamentales de la materia para el curso y nivel tratado.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en grupo.
- Observacion en el aula.
- Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)
Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
Procesos de autoevaluacion

En primer lugar el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacién y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacién de realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:
Cuestionario de autoevaluacioén:

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracion del trabajo
conseguido en la tarea propuesta. (¢Qué sabia?, ;Como lo he aprendido?,;He logrado el producto propuesto?, ;Qué

se yo ahora?....), en relacion a contenidos tanto del ambito conceptual, procedimental y actitudinal.

Autoevaluacioén. items de valoracién del proceso realizado.

¢ Qué sabia? ¢He logrado el ¢Desarrolié el ¢ Qué sé yo ahora? ¢Coémo lo he
producto procedimiento aprendido?,
propuesto? adecuadamente?

Puntos: Puntos: Puntos: Puntos: Puntos:

Nota final resultante de la media aritmética de los items:
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CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 2° de ESO calificara con los

siguientes porcentajes:
* Pruebas escritas/practicas: 30%. ( de entrega obligatoria para superar la materia)
* Apuntes y trabajos practicos: 55%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

* Observacién: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso ensefanza-

aprendizaje: 15%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién, sera necesario
alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre 10 sin aplicar el porcentaje de cada

bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media porcentual con resultado

negativo en la evaluacién. Se aplica la misma dinamica en cada bloque excepto en el tercero del apartado “observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno de los trabajos
practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda implicito que la entrega fuera de
tiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién

de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo suficiente importante

para ser tenida en cuenta.

Redondeos

Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales:

En cifras decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior.
Ejemplo: 5.3 = 5nota final posterior al redondeo.

En cifras decimales con 0.5 o0 mayor se redondeara a la cifra entera inmediatamente posterior.

Ejemplo: 5.5 = 6 nota final posterior al redondeo. Excepto en la calificacién 4 que se redondeara a la cifra entera menor

siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 = 4 no llegando al aprobado en ningun caso.

De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacion pedagdgica, se procedera a restar hasta un
10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo el cémputo de 0.10 puntos por cada

falta de ortografia, incluidas las tildes.
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DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

La metodologia didactica en esta etapa sera marcadamente activa y participativa, tal y como se refleja en los principios
metodolégicos de la Orden EDC 1361/2015, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado, asi como el

logro de los objetivos y de las competencias correspondientes.

La teoria existente en cada unidad didactica se presentara previa y simultdneamente a la realizacién de las sesiones

practicas para que de esta manera el alumnado pueda relacionar mejor la teoria y la practica de la materia.

Debemos aclarar también en este apartado, que lo que se pretende es la mayor realizacion de practica posible por parte
del alumnado. Durante las sesiones practicas se intentara aprovechar el mayor tiempo posible para el trabajo del

alumnado verificando que participe todo el grupo.

El alumnado llevara también a cabo exposiciones en sesiones practicas en pequefio grupo. A través de estas
exposiciones se pretende que el alumnado prepare una sesion de una unidad didactica y que asi adquieran nuevas
experiencias, ya que esto les transmitira un enfoque novedoso e de esta forma comprendan los problemas de la puesta
en practica de algunas tareas y sean capaces de superar esta casuistica. Se fomentara el uso de las nuevas tecnologias

en este apartado.

Se favorecera un enfoque competencial, asi como la consecucion, consolidacidon e integracion de los diferentes
estandares por parte del alumnado. Los contenidos y las metodologias activas y contextualizadas aseguraran el

desenvolvimiento de las competencias clave a lo largo de toda la etapa.

Las estructuras de aprendizaje cooperativo posibilitaran la resolucion conjunta de las tareas y de los problemas,

potenciando la inclusion del alumnado.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra un caracter eminentemente global y ludico, hasta el
punto de convertir el juego en el contexto ideal para la mayoria de los aprendizajes. Para ello, se dotara al alumnado de
los materiales y utiles necesarios para cada tarea y en su caso se invitara al mismo a aportarlos personalmente si el

costo es excesivamente elevado para los caudales departamentales.

Se disefaran diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos e ritmos de
aprendizaje del alumnado con objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de
los aprendizajes. Se potenciara el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la

integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Esta metodologia tendra su base en el descubrimiento guiado, la resolucién de problemas, el trabajo por retos y la

cooperacion.

El proceso ensenanza-aprendizaje se llevara a cabo en el aula de Dibujo a la que acudira el alumnado desde sus aulas

de referencia. Se plantearan sesiones que discurran en el exterior del aula en contacto con la naturaleza.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9y 11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos

aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera directa
14
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con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal
en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si esta
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que
aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitar

en las pruebas Saber.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS
Como medios de apoyo se cuentan.

* Aula de informética.

e Carro de portatiles con conexion a red.

* Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales personales

implantados en la plataforma Moodle recientemente instalada en nuestro servidor.

* Todos los elementos necesarios para el grabado y estampacion o de expresion artistica contemplada en los

contenidos.
¢ No se utiliza libro de texto.

e Se utiliza celular en las tareas en las que sea necesario.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Campana de afiches a mediacion. Durante los tres trimestres
Realizacion del cartel para el Concurso de Fotografia Primer trimestre
Talleres NC-Arte Primer trimestre
Visita y talleres en parque tecnolégico Primer trimestre
Cartel de Carnaval Primer y segundo trimestre
Realizacién de una vidriera o un grabado. Segundo trimestre
Realizacion de trabajos para UNCOLI Todo el curso
Concurso de Tuits contra la violencia de género. Primer y segundo trimestre
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Certamen de Carteles en torno al tema de Carnaval.

Primer y segundo trimestre

Colaboracion en la realizacion de la sardina de
Carnaval.

Primer trimestre/ Segundo trimestre

Visita al Museo del Oro

Segundo trimestre

Taller de grabado y estampacion.

Segundo trimestre.

Dia del Idioma. Concurso literario y artistico.

Segundo trimestre

Taller de camara oscura.

Tercer trimestre

Visita a alguna exposicion relevante

Tercer trimestre

Taller de fabricaciéon de papel artesanal.

Tercer trimestre

Exposicion artistica combinada de alumnado del
Centro y centros vecinos.

Tercer trimestre

Proyecto de Quito

Primer trimestre/ Segundo trimestre/tercer trimestre

Viaje a San Agustin

Tercer trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboraciéon de este documento.
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MATERIA Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 3° ESO (Grado 9°)

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES APRENDIZAJE Competencias
EVALUACION Clave
Bloque 1: Titulo Dibujo Técnico.
1. Comprender y emplear los | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
Punto, linea y plano. conceptos espaciales del punto, la | perpendiculares a otra dada, que pasen por | CMCT
linea y el plano. puntos definidos, utilizando escuadra vy
Horizontales verticales y | 2. Analizar cdmo se puede definir | cartabon con suficiente precision.
oblicuas. una recta con dos puntos y un plano | 5.1 Divide la circunferencia en seis partes
con tres puntos no alineados o con | iguales, usando el compas, y dibuja con la | CMCT
Paralelas, perpendiculares | dos rectas secantes. regla el hexagono regular y el triangulo
y transversales. 3. Construir distintos tipos de rectas, | equilatero que se posibilita.
utilizando la escuadra y el cartabon, | 6.1 Identifica los angulos de 30°, 45° 60° y | CMCT,CPAA
Circunferencias. habiendo repasado previamente | 90° en la escuadra y en el cartabon.
Angulos. estos conceptos. 7.1 Suma o resta angulos positivos o | CMCT
4. Conocer con fluidez los conceptos | negativos con regla y compas.
Bisectriz. de circunferencia, circulo y arco. 8.1 Construye la bisectriz de un angulo
5. Utilizar el compas, realizando | cualquiera, con regla'y compas. CMCT
Segmentos. Mediatriz. | ejercicios variados para | 9.1 Suma o resta segmentos, sobre una recta,
Lugares geométricos. familiarizarse con esta herramienta. midiendo con la regla o utilizando el compas. CMCT
6. Comprender el concepto de | 10.1 Traza la mediatriz de un segmento
Triangulos. Cuadrilateros. | angulo y bisectriz y la clasificacion | utilizando compas y regla. También utilizando | CMCT
Poligonos de angulos agudos, rectos vy | regla, escuadray cartabon.
obtusos. 11.1 Divide un segmento en partes iguales, | CMCT
Tangencias. 7. Estudiar la suma y resta de | aplicando el teorema de Thales.
angulos y comprender la forma de | 12.1 Explica, verbalmente o por escrito, los
Sistema Diédrico. (Vistas) medirlos. ejemplos mas comunes de lugares | CMCT
8. Estudiar el concepto de bisectrizy | geométricos (mediatriz, bisectriz,
Introduccién a las | su proceso de construccion. circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
perspectivas. 9. Diferenciar claramente entre recta | paralelos,...).
y segmento, tomando medidas de | 13.1 Clasifica cualquier triangulo, observando | CMCT
segmentos con la regla o utilizando | sus lados y sus angulos.
el compas. 14.1 Construye un triangulo conociendo dos | CMCT,CPAA
10. Trazar la mediatriz de wun | lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o
segmento utilizando compas y regla. | sus tres lados, utilizando correctamente las
También utilizando regla, escuadra y | herramientas. CMCT
cartabon. 11. Estudiar las | 16.1 Dibuja un triangulo rectangulo
aplicaciones del teorema de Thales. conociendo la hipotenusa y un cateto. CMCT
12. Conocer lugares geométricos y | 17.1  Clasifica correctamente cualquier
definirlos. cuadrilatero.
13. Comprender la clasificaciéon de | 19.1 Clasifica correctamente  cualquier | CMCT
los triangulos en funcion de sus | poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
lados y de sus angulos. claramente si es regular o irregular.
14. Construir triangulos conociendo | 20.1 Construye correctamente poligonos | CMCT
tres de sus datos (lados o angulos). regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
15. Analizar las propiedades de los | circunferencia. CMCT
puntos y rectas caracteristicos de un | 21.1  Construye correctamente poligonos
triangulo. regulares de hasta 5 lados, conociendo el | CMCT
16. Conocer las propiedades | lado.
geométricas y matematicas de los | 22.1 Resuelve correctamente los casos de
triangulos rectangulos, aplicandolas | tangencia entre circunferencias, utilizando
con propiedad a la construcciéon de | adecuadamente las herramientas. CMCT
los mismos. 22.2 Resuelve correctamente los distintos
17. Conocer los diferentes tipos de | casos de tangencia entre circunferencias y
cuadrilateros. rectas, utilizando  adecuadamente las | CMCT
18. Ejecutar las construcciones mas | herramientas. CMCT
habituales de paralelogramos. 23.1 Construye correctamente un Ovalo
19. Clasificar los poligonos en | regular, conociendo el diametro mayor.
funcién de sus lados, reconociendo | 26.1 Ejecuta disefios aplicando repeticiones,
los regulares y los irregulares. giros y simetrias de modulos. CMCT
20. Estudiar la construccion de los | 27.1 Dibuja correctamente las vistas
poligonos regulares inscritos en la | principales de volumenes frecuentes,
circunferencia. identificando las tres proyecciones de sus
21. Estudiar la construccion de | vérticesy sus aristas.
poligonos regulares conociendo el
lado.
22. Comprender las condiciones de CMCT

los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y
enlaces.
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23. Comprender la construccion del CMCT

6valo y del ovoide basicos, aplicando

las propiedades de las tangencias

entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las CMCT

propiedades de las tangencias en los

6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las

tangencias y enlaces para construir

espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de CMCT

simetrias, giros y traslaciones

aplicandolos al disefio de

composiciones con médulos.

27. Comprender el concepto de

proyeccion aplicandolo al dibujo de

las vistas de objetos comprendiendo CMCT

la utilidad de las acotaciones

practicando sobre las tres vistas de

objetos sencillos partiendo del

analisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar los

procesos de construccion  de

perspectivas isométricas de

volumenes sencillos.
Bloque 2: Titulo: Expresion Plastica.

1. Identificar los elementos | 2.1 Analiza los ritmos lineales mediante la
El punto, el plano y la linea | configuradores de la imagen. observacion de elementos organicos, en el | CEC
como elemento de | 2. Experimentar con las variaciones | paisaje, en los objetos y en composiciones
descripcion de expresiéon y | formales del punto, el plano y la | artisticas, empleandolos como inspiracion en
configuracion de la forma. linea. 3. Expresar emociones | creaciones grafico- plasticas.

utilizando distintos elementos | 2.2 Experimenta con el punto, la linea y el | CEC
La composicion. | configurativos y recursos graficos: | plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
Conceptos de equilibrio, | linea, puntos, colores, texturas, | de forma libre y espontanea.
proporcion y ritmo. claroscuros). 2.3 Experimenta con el valor expresivo de la

4. Identificar y aplicar los conceptos | linea y el punto y sus posibilidades tonales, | CPAA,CEC
La luz, el claroscuro. | de equilibrio, proporciéon y ritmo en | aplicando distintos grados de dureza, distintas
Valores expresivos. composiciones basicas. posiciones del lapiz de grafico o de color

5. Experimentar con los colores | (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
El color, colores primarios, | primarios y secundarios. aplicacién, en composiciones a mano alzada,
secundarios, Color luz. | 6. Identificar y diferenciar las | estructuradas geométricamente o mas libres y
Color pigmento. propiedades del color luz y el color | espontaneas.
La textura visual y tactil. pigmento. 3.1 Realiza composiciones que transmiten

7. Diferenciar las texturas naturales, | emociones basicas (calma, violencia, libertad,
El proceso de creacion. | artificiales, tactiles y visuales y | opresién, alegria, tristeza, etc.) utlizando | CPAA,CSC,CEC
Apuntes, bocetos, | valorar su capacidad expresiva. distintos recursos graficos en cada caso
esquemas, etc. 8. Conocer y aplicar los métodos | (claroscuro, lineas, puntos, texturas,

creativos grafico- plasticos aplicados | colores...).

Técnicas grafico plasticas.
Adecuacion a las
intenciones expresivas.
Técnicas secas, humedas
y mixtas.

a procesos de artes plasticas y
disefo.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.
11. Conocer vy
posibilidades expresivas de las
técnicas  grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El
collage.

aplicar las

4.1 Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras
propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.
4.2 Realiza composiciones
diferentes técnicas segun
establecidas por escrito.

4.3 Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4.4 Representa objetos aislados y agrupados
del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacidbn con sus
caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

5.1 Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6.1 Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las
TIC, para expresar sensaciones en

basicas con
las propuestas

CCL,CPAA,CEC

CPAA,SIE,CEC

CPAA,SIE,CEC

CEC

CPAA,CEC

CD,CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,SIE,CEC
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composiciones sencillas.

6.2 Representa con claroscuro la sensacion
espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

7.1 Transcribe texturas tactiles a textural
visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o
figurativas.

8.1 Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito, ajustandose a los objetivos finales.

8.2 Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.
9.1 Reflexiona y evalla, oralmente y por
escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

10.1 Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen grafica,
elaborando  bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1 Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2 Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion
del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3 Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacién de texturas visuales
cromaticas.

11.4 Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando,
creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5 Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas, componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6 Aprovecha materiales reciclados para la
elaboraciéon de obras de forma responsable
con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.

11.7 Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracién de las actividades.

CD,CPAA,CEC

CCL,CPAA,CEC

CD,CPAA,CEC

CPAA,SIE,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CSC,CEC

CPAA,CSC,CEC

CSC,SIE,CEC

CPAA SIE CEC

CPAA CSC SIE CEC

Bloque 3: Titulo: Comunicaci

6n audiovisual.

La percepcién visual.

El proceso de la
percepcion. Elementos y
factores. Leyes de Ia
Gestalt.

Interpretacion y
elaboracion de ilusiones
opticas.

La imagen.

Grado de iconicidad.

Signo, simbolo, icono.

1. Identificar los elementos y factores
que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado
en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados
de iconicidad en imagenes presentes
en el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacién
significante-significado: simbolos e
iconos.

1.1. Analiza las causas por las que se produce
una ilusion optica, aplicando conocimientos de
los procesos perceptivos.

2.1. ldentifica y clasifica diferentes ilusiones
opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefa ilusiones opticas basandose en
las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual.
4.1. Diferencia
abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad
en una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

imagenes figurativas de

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CCL
CEC
CEC
CPAA,CEC

CEC
SIE,CEC
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Lectura y analisis de
imagenes. Imagen fija. La
fotografia y el comic.

Comunicacion visual 'y
audiovisual. Elementos,
funciones y finalidades

Lenguajes y cédigos.

Imagen en movimiento. La
animacion.

Lenguaje publicitario.

Lenguaje del cine. Historia
del cine. Géneros
cinematograficos.
Elementos y recursos de la
narrativa cinematografica.

Lenguaje Multimedia.
Recursos digitales

6. Describir, analizar e interpretar
una imagen, distinguiendo los
aspectos denotativo y connotativo de
la misma.

7. Analizar y realizar fotografias,
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics,
aplicando los recursos de manera
apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los
distintos elementos que intervienen
en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales,
apreciando los distintos estilos vy
tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

14. Identificar y emplear recursos
visuales, como las figuras retoricas
en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine,
analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico
y sociocultural, reflexionando sobre
la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la
obra.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de
vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con
encuadres y puntos de vista,
diferentes leyes compositivas.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacion con medios
digitales y/o analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funciéon o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales  con  distintas  funciones,
utilizando diferentes lenguajes y cédigos,
siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso (guion técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera critica los
resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retdricas.
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra
de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en
relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada.

distintos
aplicando

CCL,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CD

CD,CPAA,CEC

CCL,CPAA,CSC,CEC
CD,CPAA,CSC,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CCL,CPAA,CSC,SIE,CEC

CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CCL,CD,CEC
CCL,CPAA,CSC,CEC

CCL,CD,CSC,CEC

CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CSC,CEC

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Bloques: 1

Segundo trimestre

Bloques: parte final del bloque 1y bloque2

Tercer trimestre

Bloques: 3

COMPETENCIAS CLAVE

CCL.Competencia en comunicacién linguistica

CMCT.Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD.Competencia digital

CPAA.Aprender a aprender

CSC.Competencias sociales y civicas

SIE.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CEC.Conciencia y expresiones culturales
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TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafas publicitarias siendo de aplicacion en
cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche y
trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Andlisis de campafias publicitarias para
fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y de
tosa forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de aplicacion los
Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche (soporte
tecnologico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencién
de la violencia de género

Campafa de Tweets contra la violencia de género. Tratamiento transversal de la tematica en
todas las actividades con biografias de mujeres emblematicas en la materia.

Educacion para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y simbolo. Analisis de
campafas publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacién afro descendiente)

Colaboracion en programas de apoyo al Choco y en la carrera solidaria para el pueblo Wayuu.
Se trata en clase. Bloque 2y 3.

Educacién vial

Disefio de sefales de trafico. Introduccién al delineado de carreteras. Bloques 1y 2.

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicidon que gire sobre el arte reciclando.

sostenible Bloque 3.

L . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
Educacion para afrontar emergencias y : . L . s
catastrofes medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de evacuacion en caso de

catastrofe. Bloque 1.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En educacion Plastica Visual y Audiovisual de 3° de Eso se aplicaran las medidas de atencién a la diversidad siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los procedimientos mas

adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como las competencias clave.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran sobre la materia
contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la evaluacién correspondiente. En este sentido
se mantendra contacto permanente con dicho alumnado por medio de grupo de Whatsup, Edmodo o correo electrénico

creados a tal efecto.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se estimen convenientes

para la consecucién de los objetivos y competencias por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos de trabajo y
refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una atenciéon lo mas
individualizada posible dirigida a la consecucidon de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente

por este alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente
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Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares caracteristicas a las
propuestas durante el afo académico, de entrega voluntaria y que supondra una reduccion significativa entorno al 50%
del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se mantiene contacto virtual permanente con el alumnado con materia

pendiente para toda problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer tareas
que aglutinen en si mismas los contenidos y estandares de aprendizaje de la materia no superada. Su entrega sera de

modo obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.

Se habilitan tutorias on-line (videoconferencia por Facebook, Skipe etc....) para el alumnado interesado que pueden ser

presenciales si hay demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la educacién de este
tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en colaboracién con el Departamento de Orientacién

del Centro, teniendo en cuenta la siguiente maxima:

"Los alumnos superdotados han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que les permitan
desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en general. De hecho, ningin pais puede
permitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando recursos humanos si no se identificasen a tiempo las

potencialidades intelectuales o de otro tipo. Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.
Recomendacién 1248 sobre la Educacion de los Alumnos Superdotados
(Comision de Cultura y Educacién del Consejo de Europa, 1994).

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleraciéon una vez localizado el alumno, se
aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervenciéon con un curriculo acorde a sus capacidades y
diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas capacidades se procederia a su agrupamiento dentro

de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un alumno de inferior

capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al desarrollo didactico y

expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

PROCEDIMIENTOS E INTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacién inicial

En cursos en los que se conoce el alumnado la evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y pulsar el nivel de
retencién de la materia por parte de este alumnado.

Para alumnado de nueva incorporacion o desconocido académicamente, se realiza una observacion profunda del
comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas
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sobre la materia para definir su nivel. Se acompafa de una prueba tipo test que haga referencia a los aspectos

fundamentales de la materia para el curso y nivel tratado.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en grupo.
- Observacion en el aula.
- Participacién en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacién)
Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
Procesos de autoevaluacion

En primer lugar el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacion y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacion de realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:
Cuestionario de autoevaluacién:

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracién del trabajo

conseguido en la tarea propuesta. (¢ Qué sabia?, ;Como lo he aprendido?,;He logrado el producto propuesto?, ;Qué

se yo ahora?....), en relacién a contenidos tanto del ambito conceptual, procedimental y actitudinal.

¢ Qué sabia? ¢He logrado el ¢Desarrolié el ¢ Qué se yo ahora? ¢Coémo lo he
producto procedimiento aprendido?,
propuesto? adecuadamente?

Puntos: Puntos: Puntos: Puntos: Puntos:

Nota final resultante de la media aritmética de los items:
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CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 3° de ESO calificara con los

siguientes porcentajes:
* Pruebas escritas/practicas: 30%. ( de entrega obligatoria para superar la materia)
* Apuntes y trabajos practicos: 55%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

* Observacion: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso ensenanza-

aprendizaje: 15%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién, sera necesario
alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre 10 sin aplicar el porcentaje de cada

bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media porcentual con resultado de
suspenso en la evaluacion. Se aplica la misma dinamica en cada bloque excepto en el tercero del apartado

“observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno de los trabajos
practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda implicito que la entrega fuera de
tiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién

de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo suficiente importante

para ser tenida en cuenta.

Redondeos

Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales:

En cifras decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior.
Ejemplo: 5.3 = 5nota final posterior al redondeo.

En cifras decimales con 0.5 o0 mayor se redondeara a la cifra entera inmediatamente posterior.

Ejemplo: 5.5 = 6 nota final posterior al redondeo. Excepto en la calificacién 4 que se redondeara a la cifra entera menor
siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 = 4 no llegando al aprobado en ningln caso.
DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

La metodologia didactica en esta etapa sera marcadamente activa y participativa, tal y como se refleja en los principios
metodolégicos de la Orden EDC 1361/2015, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado, asi como el

logro de los objetivos y de las competencias correspondientes.
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La teoria existente en cada unidad didactica se presentara previa y simultaneamente a la realizacién de las sesiones

practicas para que de esta manera el alumnado pueda relacionar mejor la teoria y la practica de la materia.

Debemos aclarar también en este apartado, que lo que se pretende es la mayor realizacion de practica posible por parte
del alumnado. Durante las sesiones practicas se intentara aprovechar el mayor tiempo posible para el trabajo del

alumnado verificando que participe todo el grupo.

El alumnado llevara también a cabo exposiciones en sesiones practicas en pequefio grupo. A través de estas
exposiciones se pretende que el alumnado prepare una sesion de una unidad didactica y que asi adquieran nuevas
experiencias, ya que esto les transmitira un enfoque novedoso e de esta forma comprendan los problemas de la puesta
en practica de algunas tareas y sean capaces de superar esta casuistica. Se fomentara el uso de las nuevas tecnologias

en este apartado.

Se favorecera un enfoque competencial, asi como la consecucion, consolidacidon e integracion de los diferentes
estandares por parte del alumnado. Los contenidos y las metodologias activas y contextualizadas aseguraran el

desenvolvimiento de las competencias clave a lo largo de toda la etapa.

Las estructuras de aprendizaje cooperativo posibilitaran la resolucion conjunta de las tareas y de los problemas,

potenciando la inclusion del alumnado.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra un caracter eminentemente global y ludico, hasta el
punto de convertir el juego en el contexto ideal para la mayoria de los aprendizajes. Para ello, se dotara al alumnado de
los materiales y utiles necesarios para cada tarea y en su caso se invitara al mismo a aportarlos personalmente si el

costo es excesivamente elevado para los caudales departamentales.

Se disefaran diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos e ritmos de
aprendizaje del alumnado con objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de
los aprendizajes. Se potenciara el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la

integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Esta metodologia tendra su base en el descubrimiento guiado, la resolucién de problemas, el trabajo por retos y la

cooperacion.

El proceso ensenanza-aprendizaje se llevara a cabo en el aula de Dibujo a la que acudira el alumnado desde sus aulas

de referencia. Se plantearan sesiones que discurran en el exterior del aula en contacto con la naturaleza.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9y 11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera directa
con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal
en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas

pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que
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aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitar

en las pruebas Saber.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS
Como medios de apoyo se cuentan.
* Aula de informética.
* Proximamente carro de tabletas con conexion a red.

* Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales personales

implantados en la plataforma Moodle recientemente instalada en nuestro servidor.

* Todos los elementos necesarios para el grabado y estampacion o de expresion artistica contemplada en los

contenidos.

* Préximamente se va a realizar un ensayo con la plataforma Blink-learning con muestra de libro digital o

implantacion de materiales propios.
* No se utiliza libro de texto.

e Se utiliza celular en el trabajo para el concurso de modelizado 3D de la USC (Universidad de Santiago de

Compostela)

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Campana de afiches a mediacion. Durante los tres trimestres
Realizacion del cartel para el Concurso de Fotografia Primer trimestre

Cartel de Carnaval Primer trimestre
Realizacion de una vidriera o un grabado. Primer trimestre
Concurso de Tuits contra la violencia de género. Primer trimestre
Certamen de Carteles en torno al tema de Carnaval. Segundo trimestre
Colaboracién en la realizaciéon de la sardina de Primer trimestre/ Segundo trimestre
Carnaval.

Visita al Museo del Oro Segundo trimestre
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Taller de grabado y estampacion.

Dia del Idioma. Concurso literario y artistico.
Taller de camara oscura.

Visita a alguna exposicion relevante

Taller de fabricaciéon de papel artesanal.

Exposicion artistica combinada de alumnado del
Centro y centros vecinos.

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboraciéon de este documento.

Segundo trimestre.

Segundo trimestre
Tercer trimestre
Tercer trimestre
Tercer trimestre

Tercer trimestre

A nivel de Centro:

Coadministrador de la revista del Centro.

Coadministrador de la Pagina Web del Centro.
Coordinador TIC.

Coordinador de la Comisién de Carnaval.
Miembro del Equipo de Mediaciéon. Mediador

Miembro de la Comisién de ayuda al Chocé.
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MATERIA Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO (Grado 10°)

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES APRENDIZAJE Competencias
EVALUACION Clave
Bloque 1: Titulo Blogue 1: Expresién plastica.
1. Realizar composiciones | 1.1 Realiza composiciones artisticas
Los soportes en el | creativas, individuales y en | seleccionando y utilizando los distintos | CPAA,SIE,CEC
lenguaje plastico y visual. | grupo, que evidencien las | elementos del lenguaje plastico y visual.
Experimentacion con | distintas capacidades
materiales diversos. expresivas del lenguaje | 2.1 Aplica las leyes de composicion, creando
plastico y visual | esquemas de movimientos y ritmos, | CPAA,SIE,CEC
Técnicas de expresion | desarrollando la creatividad y | empleando los materiales y las técnicas con
grafico-plasticas bi y | expresandola, precision.
tridimensionales: dibujo y | preferentemente, con la
pintura: técnicas secas y | subjetividad de su lenguaje | 2.2 Estudia el movimiento y las lineas de | CPAA,CEC
huimedas. Volumen. personal o utlizando los | fuerza de unaimagen
cédigos, terminologia vy CPAA,SIE,CEC
Técnicas de grabado y | procedimientos del lenguaje | 2.3 Cambia el significado de una imagen por
estampacion. visual y plastico, con el fin de | medio del color.
enriquecer sus posibilidades
Criterios de composicion: | de comunicacion. 3.1 Conoce y elige los materiales mas | CPAA,CEC
plano basico, centro visual | 2. Realizar obras plasticas | adecuados para la realizacion de proyectos
y leyes de composicion. experimentando y utilizando | artisticos
diferentes soportes y
Estructura de la forma. | técnicas tanto analdgicas | 3.2 Utiliza con propiedad, los materiales y | CPAA,CSC,CEC

Simbologia y psicologia
del color.

Reconocimiento y lectura
de imagenes de diferentes
periodos artisticos.

como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas
para elaborar una
composicién sobre la base

procedimientos mas idéneos para representar
y expresarse en relaciéon a los lenguajes
grafico-graficos manteniendo su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado
aportando al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

CPAA,CSC,SIE,CEC

El proceso de creacion | de unos objetivos prefijados | 4.1 Entiende el proceso de creacion artistica y | CPAA,CSC,CEC
artistica: preparacion, | y de la autoevaluacion | sus fases y lo aplica a la producciéon de
incubacion, iluminacion, | continua del proceso de | proyectos personalesy de grupo.
verificacion. realizacion.

4. Realizar proyectos | 5.1 Explica, utilizando un lenguaje adecuado, | CEC

plasticos que comporten una | el proceso de creacion de una obra artistica,

organizacion de forma | analizando los soportes, materiales y técnicas

cooperativa, valorando el | grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi

trabajo en equipo como | como los elementos compositivos de la misma.

fuente de riqueza en Ila

creacion artistica. 5.2 Analiza y lee imagenes de diferentes

5. Reconocer en obras de | obras de arte, situandolas en el periodo

arte la utilizacién de distintos | artistico al que pertenecen.

elementos y técnicas de

expresion, apreciar los

distintos estilos artisticos,

valorar el patrimonio artistico

y cultural como un medio de

comunicacion y  disfrute

individual y colectivo y

contribuir a su conservacion

a través del respeto vy

divulgacion de las obras de

arte.
Bloque 2: Titulo: Dibujo Técnico.

1. Analizar la configuracion | 1.1 Diferencia el sistema de dibujo descriptivo | CEC
Materiales de Dibujo | de disefios realizados con del perceptivo
Técnico. formas geométricas planas

creando composiciones | 1.2 Resuelve problemas sencillos referidos a
Formas geométricas: | donde intervengan diversos | cuadrilateros y poligonos utilizando con | CMCT,CPAA
6valo, ovoide, espiral. | trazados geomeétricos, | precision los materiales de Dibujo Técnico
Cuadrilateros. utilizando con precision y

limpieza los materiales de | 1.3 Resuelve problemas basicos de tangencias | CMCT,CPAA
Poligonos regulares. | dibujo técnico. y enlaces.
Poligonos estrellados. 2. Diferenciar y utilizar los

distintos sistemas de | 1.4 Resuelve y analiza problemas de | CMCT,CPAA
Tangencias y enlaces. representacion grafica, | configuracion de formas geométricas planas y

reconociendo la utilidad del | los aplica a la creacién de disefios personales.
Geometria descriptiva. | dibujo de representaciéon
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Tipos de proyeccion.

Sistemas de
representacion:  Sistema
Diédrico, sistema
Axonométrico, perspectiva
caballera, perspectiva
conica.

El dibujo técnico en el
disefio. Programas de
dibujo por ordenador.

objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para construir

trazados  geométricos vy
piezas sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion.

2.1 Visualiza formas tridimensionales definidas
por sus vistas principales.

2.2 Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el
perfil) de figuras tridimensionales sencillas

2.3 Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

2.4 Realiza perspectivas cénicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3.1 Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacién de disefios
geomeétricos sencillos.

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CD,CPAA

Bloque 3: Titulo: Fundamentos del disefio.

La comunicacién visual:
elementos y finalidades.

Fundamentos del disefo:
valores  funcionales 'y
estéticos.

Las formas basicas del
disefo.

Composiciones modulares.
Técnicas.

Areas del disefio: disefio
grafico, de interiores,
modas...Finalidades.

La imagen corporativa.

Reconocimiento y lectura
de imagenes en el disefio.

El disefio asistido por
ordenador. Programas de
dibujo.

Realizacién del proceso de
creacion: boceto (croquis),
guion (proyecto)
presentacién (maqueta) y
evaluacion del resultado
final.

1. Percibir e interpretar
criticamente las imagenes y
las formas de su entorno
cultural, siendo sensible a
sus cualidades plasticas,
estéticas y  funcionales,
apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando
sus distintas fases.

2. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefio.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefio, adaptandolas a las
diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

1.1 Conoce los elementos y finalidades de la
comunicacion visual.

1.2 Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje
visual y verbal.

2.1 Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcién de la familia o rama del Disefio.

3.1 Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares, utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio

3.2 Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3 Realiza composiciones creativas vy
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.

3.4 Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefio.

3.5 Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos, respetando
las realizadas por compaferos.

CPAA,CEC

CMCT,CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CSC,CEC

CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CCL,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CD,CPAA,SIE

CCL,CPAA,CSC,CEC

Bloque 4: Titulo: Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje audiovisual.
Caracteristicas.

1. Identificar los distintos
elementos que forman la

1.1 Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematograficas valorando

CD,CPAA,CEC
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Lenguaje fotografico.
Céamaras. Corrientes
estéticas y géneros
fotograficos. Aplicaciones
técnicas.

Lenguaje cinematografico.
Planos, movimientos y
angulaciones de camara.
Géneros.

Lenguaje visual en prensa.

Finalidades de las
imagenes en  prensa.
Lenguaje televisivo.
Géneros.

Disefio publicitario:

fundamentos y estilos.

Elementos y composicion

de los mensajes
publicitarios.

Tecnologias de la
informacion y la

comunicacion aplicadas a
la imagen.

Infografia, arte interactivo y
videoarte.

Multimedia.

El proceso colaborativo en
la creacién artistica. Lluvia
de ideas, trabajo en
equipo.

estructura narrativa y
expresiva basica del
lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo
correctamente los pasos
necesarios para la

produccion de un mensaje
audiovisual, valorando la
labor de equipo.

2. Reconocer los elementos
que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

3. Realizar composiciones
creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando
interés por los avances
tecnologicos vinculados a
estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica
ante las necesidades de
consumo creadas por la

publicidad, rechazando los
elementos de ésta que
suponen discriminacién

sexual, social o racial.

sus factores expresivos.

1.2 Realiza un storyboard a modo de guidon
para la secuencia de una pelicula.

2.1 Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos
de camara

2.2 Analiza y realiza diferentes fotografias
teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3 Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.

3.1 Elabora imagenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2 Proyecta un disefio publicitario utilizando
los distintos elementos del lenguaje grafico-
plastico.

3.3 Realiza, siguiendo el esquema del proceso
de creacion, un proyecto personal.

4.1 Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

CD,CPAA,CEC

CD,CPAA,CEC

CPAA,CEC

CPAA,CEC

CD,CPAA,SIE,CEC

CD,CPAA,SIE,CEC

CCL,CMCT,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CPAA,CSC,CEC

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Bloques: 1,3

Segundo trimestre

Bloques: parte final del bloque 3 y bloque 4

Tercer trimestre

Bloques: 2

COMPETENCIAS CLAVE

CCL.Competencia en comunicacién linguistica

CMCT.Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD.Competencia digital

CPAA.Aprender a aprender

CSC.Competencias sociales y civicas

SIE.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CEC.Conciencia y expresiones culturales
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TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafas publicitarias siendo de aplicacion en
cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche y
trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Andlisis de campafias publicitarias para
fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y de
tosa forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de aplicacion los
Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor. Versa sobre afiche (soporte
tecnologico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencién
de la violencia de género

Campafa de Tweets contra la violencia de género. Tratamiento transversal de la tematica en
todas las actividades con biografias de mujeres emblematicas en la materia.

Educacion para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y simbolo. Analisis de
campafas publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y

Colaboracion en programas de apoyo al Choco y en la carrera solidaria para el pueblo Wayuu.
Se trata en clase. Bloque 2y 3.

poblacién afro descendiente)

L Disefio de sefales de trafico. Introduccion al delineado de carreteras. Bloques 1y 2.
Educacién vial

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicidon que gire sobre el arte reciclando.

sostenible Bloque 3.

L . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
Educacion para afrontar emergencias y . . L . .
catastrofes medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de evacuacion en caso de

catastrofe. Bloque 1.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En educacion Plastica Visual y Audiovisual de 4° de Eso se aplicaran las medidas de atencién a la diversidad siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los procedimientos mas

adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como las competencias clave.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran sobre la materia
contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la evaluacién correspondiente. En este sentido
se mantendra contacto permanente con dicho alumnado por medio de grupo de WhatsApp, Edmodo o correo electrénico

creados a tal efecto.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se estimen convenientes

para la consecucién de los objetivos y competencias por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos de trabajo y
refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una atenciéon lo mas
individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente

por este alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares caracteristicas a las

propuestas durante el afo académico, de entrega voluntaria y que supondra una reduccion significativa entorno al 50%
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del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se mantiene contacto virtual permanente con el alumnado con materia

pendiente para toda problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer tareas
que aglutinen en si mismas los contenidos y estandares de aprendizaje de la materia no superada. Su entrega sera de

modo obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.

Se habilitan tutorias on-line (videoconferencia por Facebook, Skipe etc....) para el alumnado interesado que pueden ser

presenciales si hay demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades
El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la educacion de este
tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en colaboracién con el Departamento de Orientacion

del Centro, teniendo en cuenta la siguiente maxima:

"Los alumnos superdotados han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que les permitan
desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en general. De hecho, ningun pais puede
permitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando recursos humanos si no se identificasen a tiempo las

potencialidades intelectuales o de otro tipo. Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.
Recomendacién 1248 sobre la Educacion de los Alumnos Superdotados
(Comision de Cultura y Educacién del Consejo de Europa, 1994).

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracién una vez localizado el alumno, se
aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervenciéon con un curriculo acorde a sus capacidades y
diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas capacidades se procederia a su agrupamiento dentro

de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un alumno de inferior

capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al desarrollo didactico y

expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

PROCEDIMIENTOS E INTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
Evaluacioén inicial

En cursos en los que se conoce el alumnado la evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y pulsar el nivel de

retencién de la materia por parte de este alumnado.

Para alumnado de nueva incorporacion o desconocido académicamente, se realiza una observacion profunda del
comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas
sobre la materia para definir su nivel. Se acompafia de una prueba tipo test que haga referencia a los aspectos

fundamentales de la materia para el curso y nivel tratado.
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Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en grupo.
- Observacion en el aula.
- Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)
Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
Procesos de autoevaluacion

En primer lugar el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacién y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacién de realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:
Cuestionario de autoevaluacion:

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracion del trabajo
conseguido en la tarea propuesta. (¢ Qué sabia?, ;Como lo he aprendido?,sHe logrado el producto propuesto?, ;Qué

se yo ahora?....), en relacion a contenidos tanto del ambito conceptual, procedimental y actitudinal.

Autoevaluacién. items de valoracién del proceso realizado.

¢ Qué sabia? ¢He logrado el ¢Desarrollé el ¢ Qué se yo ahora? ¢Coémo lo he
producto procedimiento aprendido?,
propuesto? adecuadamente?

Puntos: Puntos: Puntos: Puntos: Puntos:

Nota final resultante de la media aritmética de los items:

CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 4° de ESO calificara con los

siguientes porcentajes:
* Pruebas escritas/practicas: 40%. ( de entrega obligatoria para superar la materia)
* Apuntes y trabajos practicos: 45%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

* Observacion: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion activa en el proceso ensenanza-

aprendizaje: 15%.
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Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién, sera necesario
alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre 10 sin aplicar el porcentaje de cada

bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media porcentual con resultado de
suspenso en la evaluacion. Se aplica la misma dinamica en cada bloque excepto en el tercero del apartado

“observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno de los trabajos
practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda implicito que la entrega fuera de
tiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién

de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo suficiente importante

para ser tenida en cuenta.

Redondeos

Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales:

En cifras decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior.
Ejemplo: 5.3 = 5nota final posterior al redondeo.

En cifras decimales con 0.5 o mayor se redondeara a la cifra entera inmediatamente posterior.

Ejemplo: 5.5 = 6 nota final posterior al redondeo. Excepto en la calificacién 4 que se redondeara a la cifra entera menor

siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 = 4 no llegando al aprobado en ningun caso.

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

La metodologia didactica en esta etapa sera marcadamente activa y participativa, tal y como se refleja en los principios
metodolégicos de la Orden EDC 1361/2015, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado, asi como el

logro de los objetivos y de las competencias correspondientes.

La teoria existente en cada unidad didactica se presentara previa y simultdneamente a la realizacién de las sesiones

practicas para que de esta manera el alumnado pueda relacionar mejor la teoria y la practica de la materia.

Debemos aclarar también en este apartado, que lo que se pretende es la mayor realizacion de practica posible por parte
del alumnado. Durante las sesiones practicas se intentara aprovechar el mayor tiempo posible para el trabajo del

alumnado verificando que participe todo el grupo.

El alumnado llevara también a cabo exposiciones en sesiones practicas en pequefio grupo. A través de estas
exposiciones se pretende que el alumnado prepare una sesion de una unidad didactica y que asi adquieran nuevas

experiencias, ya que esto les transmitira un enfoque novedoso e de esta forma comprendan los problemas de la puesta
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en practica de algunas tareas y sean capaces de superar esta casuistica. Se fomentara el uso de las nuevas tecnologias

en este apartado.

Se favorecera un enfoque competencial, asi como la consecucion, consolidaciéon e integracion de los diferentes
estandares por parte del alumnado. Los contenidos y las metodologias activas y contextualizadas aseguraran el

desenvolvimiento de las competencias clave a lo largo de toda la etapa.

Las estructuras de aprendizaje cooperativo posibilitaran la resolucion conjunta de las tareas y de los problemas,

potenciando la inclusion del alumnado.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra un caracter eminentemente global y ludico, hasta el
punto de convertir el juego en el contexto ideal para la mayoria de los aprendizajes. Para ello, se dotara al alumnado de
los materiales y utiles necesarios para cada tarea y en su caso se invitara al mismo a aportarlos personalmente si el

costo es excesivamente elevado para los caudales departamentales.

Se disefaran diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos e ritmos de
aprendizaje del alumnado con objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de
los aprendizajes. Se potenciara el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la

integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Esta metodologia tendra su base en el descubrimiento guiado, la resolucién de problemas, el trabajo por retos y la

cooperacion.

El proceso ensenanza-aprendizaje se llevara a cabo en el aula de Dibujo a la que acudira el alumnado desde sus aulas

de referencia. Se plantearan sesiones que discurran en el exterior del aula en contacto con la naturaleza.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9y 11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera directa
con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal
en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que
aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitar

en las pruebas Saber.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS
Como medios de apoyo se cuentan.

* Aula de informética.

e Carro de miniordenadores con conexion a red.
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* Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales personales

implantados en la plataforma Moodle recientemente instalada en nuestro servidor.

* Todos los elementos necesarios para el grabado y estampacion o de expresion artistica contemplada en los

contenidos.

¢ No se utiliza libro de texto.

e Se utiliza celular en el trabajo para el concurso de modelizado 3D de la USC (Universidad de Santiago de

Compostela) si hay alumnado suficiente. En todo caso se utilizara en todas las tareas en que sea necesario

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Campana de afiches a mediacion.

Durante los tres trimestres

Realizacion del cartel para el Concurso de Fotografia

Cartel de Carnaval

Realizacion de una vidriera.

Concurso de Tuits contra la violencia de género.
Certamen de Carteles en torno al tema de Carnaval.

Colaboracion en la realizacion de la sardina de
Carnaval.

Visita al Museo Nacional
Taller de grabado y estampacion.

Dia del Idioma. Concurso literario y artistico.
Taller de camara oscura.

Visita a alguna exposicion relevante

Taller de fabricaciéon de papel artesanal.

Exposicion artistica combinada de alumnado del
Centro y centros vecinos.

Proyecto de Quito

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboraciéon de este documento.

Primer trimestre

Primer trimestre

Primer trimestre

Primer trimestre
Segundo trimestre

Primer trimestre/ Segundo trimestre

Segundo trimestre
Segundo trimestre.

Segundo trimestre
Tercer trimestre
Tercer trimestre
Tercer trimestre

Tercer trimestre

Primer trimestre/ Segundo trimestre/cuarto trimestre
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MATERIA Y CURSO: Dibujo Técnico I. 1° BACHILLERATO (Grado 11°).

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES APRENDIZAJE COMPETENCIAS
CLAVE
Bloque 1: Titulo : Geometria y Dibujo técnico
Trazados 1. Resolver problemas de configuracion de | 1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas
geomeétricos. formas poligonales sencillas en el plano con la | en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
ayuda de Utiles convencionales de dibujo | escuadra y el cartabdén, utilizando recursos | CMCT,CPAA
Instrumentos y | sobre tablero, aplicando los fundamentos de la | graficos para destacar claramente el trazado
materiales del | geometria métrica de acuerdo con wun | principal elaborado de las lineas auxiliares
Dibujo Técnico. esquema “paso a paso” y/o figura de analisis | utilizadas.
elaborada previamente. 1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
Reconocimiento de principales lugares geométricos de aplicacion a los
la geometria en la | 2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas | trazados fundamentales en el plano comprobando | CMCT
Naturaleza. compuestas por circunferencias y lineas | graficamente el cumplimiento de las condiciones
rectas, aplicando los conceptos fundamentales | establecidas.
Identificacion de | de tangencias, resaltando la forma final | 1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de
estructuras determinada e indicando graficamente la | triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus | CMCT,CPAA

geométricas en el
Arte.

Valoracion de la

geometria como
instrumento para el
disefio grafico,
industrial y

arquitectonico.

Trazados
fundamentales en el
plano.
Circunferencia y
circulo.

Operaciones
segmentos.
Mediatriz.
Paralelismo y
perpendicularidad.
Angulos.

con

Determinacién  de
lugares
geomeétricos.
Aplicaciones.

Elaboracion de
formas basadas en
redes modulares.

Trazado de
poligonos regulares.
Resolucion  grafica

de triangulos.

Determinacion,
propiedades y
aplicaciones de sus
puntos notables.

Resolucion  grafica
de cuadrilateros y
poligonos.

Andlisis y trazado

de formas
poligonales por
triangulacion,
radiacion e
itinerario.

construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los
angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus
posibles aplicaciones. 1.5. Resuelve triangulos
con la ayuda de regla y compas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los
principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por
triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales
determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funcion de la apreciaciéon
establecida y utilizandola con la precision
requerida.

1.8. Comprende las -caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre
puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas
por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias
con la ayuda de regla y compas aplicando con
rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de Ovalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia, indicando graficamente Ila
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

CCL,CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT

CMCT,CPAA

CMCT

CMCT,CPAA

CMCT,SIE,CEC

CMCT,CEC
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Representacion de
formas planas:
Trazado de formas
proporcionales.

Proporcionalidad vy

semejanza.
Construccion y
utilizacion de

escalas graficas.

Transformaciones
geométricas
elementales. Giro,
traslacion, simetria
homotecia y
afinidad.
Identificacion de
invariantes.
Aplicaciones.
Resolucion de
problemas basicos

de tangencias y
enlaces.
Aplicaciones.

Construccion de
curvas técnicas,
6valos, ovoides y
espirales.

Aplicaciones de la
geometria al disefio
arquitectonico e
industrial.

Geometria y nuevas
tecnologias.
Aplicaciones de
dibujo vectorial en
2D.

Bloque 2: Titulo: Sistemas de representaciéon

Fundamentos de los

sistemas de
representacion:
Los sistemas de

representacion en el
Arte.

Evolucion historica
de los sistemas de
representacion.

Los sistemas de
representaciéon y el
dibujo técnico.
Ambitos de
aplicacion.
Ventajas e

inconvenientes.

1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones
al dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los
recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales
sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno préximo,
utilizando el sistema Diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados, disponiendo de
acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

formas

3. Dibujar perspectivas de

1.1. Identifica el sistema de representaciéon
empleado a partir del analisis de dibujos técnicos,
ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y
los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada
uno de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante
el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo
geomeétrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion
idoneo para la definicion de un objeto o espacio,
analizando la complejidad de su forma, la finalidad
de la representacion, la exactitud requerida y los
recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema

CMCT,CPAA,CEC

CMCT,CEC

CMCT,SIE,CEC
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Criterios de
seleccion.

Clases de
proyeccién.
Sistemas de

representacion y
nuevas tecnologias.

Aplicaciones de
dibujo vectorial en
3D.

Sistema Diédrico:

Procedimientos para
la obtencion de las
proyecciones
diédricas.

Disposicién
normalizada.
Reversibilidad  del
sistema. Numero de

proyecciones
suficientes.

Representacion e

identificacion de
puntos, rectas 'y
planos. Posiciones
en el espacio.
Paralelismo y
perpendicularidad.
Pertenencia e
interseccion.

Proyecciones

diédricas de solidos
y espacios sencillos.

Sistema
Axonométrico.
Fundamentos del
sistema. Disposicion
de los ejes vy
utilizacion de los
coeficientes de
reduccion.

Sistema
Axonométrico
ortogonal,
perspectivas
isométricas,
dimétricas y
trimétricas.

Aplicacion del évalo

isométrico como
representacion
simplificada de

formas circulares.

Sistema
Axonométrico
oblicuo:
perspectivas
caballeras.

tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al
propdsito de la representacioén, disponiendo la
posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones
ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de
las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final.

Diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencién de las proyecciones y su disposicion
normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccién ortogonal
establecido por la norma de aplicacién,
disponiendo las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de
manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas

tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias

convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema

Diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las
proyecciones necesarias para representar

inequivocamente la posicion de puntos, rectas y
planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccién y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicién mediante perspectivas
a mano alzada, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema
Diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus
principales aplicaciones mediante la resolucion de
problemas sencillos de pertenencia e interseccion
y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda
de utiles de dibujo sobre tablero, representando
las circunferencias situadas en caras paralelas a
los planos coordenados como 6valos en lugar de
elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas  caballeras o
planimétricas (militares) de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a
un solo de los planos coordenados, disponiendo
su orientacién para simplificar su trazado.

4.1. Comprende Ilos fundamentos de Ia
perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion de las caras principales
respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final,
determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de dutiles de dibujo
perspectivas coénicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

4.3.Representa formas sdlidas o espaciales con
arcos de circunferencia en caras horizontales o

CMCT,CEC

CMCT,CPAA,CEC

CMCT,CEC

CMCT

CMCT,CEC

CMCT,CPAA,SIE,CEC

CMCT,CEC

CMCT,CEC

CMCT,CEC

CMCT,CEC
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Sistema cénico:
Elementos del
sistema. Plano del
cuadro 'y  cono
visual.

Determinacion  del
punto de vista y
orientacién de las
caras  principales.
Paralelismo. Puntos
de fuga. Puntos
métricos.

Representacion
simplificada de la
circunferencia.

Representacion de
soélidos en los
diferentes sistemas.

Sistema de planos
acotados.
Aplicaciones.

verticales, dibujando  perspectivas  conicas
oblicuas con la ayuda de dutiles de dibujo,
simplificando la construccién de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la
ayuda de plantillas de curvas.

CMCT,CEC

Bloque 3: Normalizacién

Elementos de
normalizacion:

El proyecto:
necesidad y ambito
de aplicacion de las
normas.

Formatos. Doblado
de planos.
Vistas. Lineas

normalizadas.
Escalas. Acotacion.
Cortes y secciones.

Aplicaciones de la
normalizacion:

Dibujo industrial.

Dibujo
arquitectonico.

1. Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos
de produccion, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucién y
garantizar su utilizacion por el destinatario
final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e
internacionales relacionadas con los principios
generales de representacién, formatos,
escalas, acotacion y métodos de proyeccion
ortograficos y axonomeétricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis,
utilizandolo de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y
planos.

1.1.Describe los objetivos y ambitos de utilizacion
de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicaciéon
para la eleccion y doblado de formatos, para el
empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las
vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene
cuerpos O espacios
escalas normalizadas.

las dimensiones relevantes de
representados utilizando

2.2. Representa piezas y elementos industriales o
de construccién, aplicando las normas referidas a
los principales métodos de  proyeccion
ortograficos, seleccionando las vistas
imprescindibles para su definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el trazado de
ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién

CMCT,CPAA,CSC,SIE

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,SIE

CMCT

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Bloques: 1,2

Segundo trimestre

Bloques: 2

Tercer trimestre

Bloques: 2,3

COMPETENCIAS CLAVE

CCL.Competencia en comunicacién linguistica

CMCT.Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD.Competencia digital

CPAA.Aprender a aprender

CSC.Competencias sociales y civicas

SIE.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CEC.Conciencia y expresiones culturales

40




Centro Cultural y Educativo Espariol Reyes Catdlicos

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Actividades dirigidas al conocimiento de como por medio del Dibujo Técnico se dota a las

Educacion para la Paz y la Convivencia sociedades de servicios basicos tales como construcciones, avances tecnolégicos en medicina o
en cualquier ambito del disefio tecnoldgico. Todos los bloques.

Prevencion de la violencia contra las personas Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erroneo que se enfoca a cualquier

con discapacidad, la violencia terrorista y de tipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar por otra parte el

tosa forma de violencia (racismo, xenofobia, respeto a la diversidad social y de diferente orientacion sexual. Bloque 1.

homofobia, etc.)
Igualdad entre hombres y mujeres y prevencion Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la igualdad de

de la violencia de género oportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los Bloques.

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la poblacion, deterioro de
especies y entornos naturales, medidas de prevencion en la practica del deporte, dieta
equilibrada, educacion sexual, etc.)

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para
Educacién emocional aumentar la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el proceso
de aprendizaje.

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo técnico y el

Educacion para la salud y sexual

Educacion para el desarrollo e intercultural e disefio tecnologico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando alumnado de distintas

integracion de minorias (etnias originarias y etnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones mas desfavorecidas de

poblacion afro descendiente) infraestructuras y servicios. Disefio de elementos basicos para la vida diaria de estas
poblaciones. Todos los bloques.

Educacién vial Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Utilizacion de articulos de revistas o periddicos de contenido ecoldgico que incluya , datos sobre
el tratamiento de residuos en la construccion, fabricacion, salud laboral, etc. La realizacion de
este tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la ecologia en sus
futuros puestos de trabajo desde el punto de vista econdémico al tiempo que concienciaran al
alumnado en la necesidad de conservar el medio ambiente. Bloque 2y 3

Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
medio de analizar nuestro plan de evacuacioén. Crear su propio plan de evacuacion en caso de
catastrofe. Andlisis del plan de evacuacion del Centro. Bloque 3.

Educacion ambiental y para un desarrollo
sostenible

Educacion para afrontar emergencias y
catéstrofes

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En dibujo Técnico de primero de bachillerato se aplicaran las medidas de atencion a la diversidad siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los procedimientos mas

adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como las competencias clave.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran sobre la materia
contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la evaluacién correspondiente. En este sentido
se mantendra contacto permanente con dicho alumnado por medio de grupo de WhatsApp, Edmodo o correo electrénico

creados a tal efecto.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se estimen convenientes

para la consecucién de los objetivos y competencias por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria
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Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos de trabajo y
refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una atenciéon lo mas
individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente

por este alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares caracteristicas a las
propuestas durante el afo académico, de entrega voluntaria y que supondra una reduccion significativa entorno al 50%
del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se mantiene contacto virtual permanente con el alumnado con materia

pendiente para toda problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer tareas
que aglutinen en si mismas los contenidos y estandares de aprendizaje de la materia no superada. Su entrega sera de

modo obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.

Se habilitan tutorias on-line (videoconferencia por Facebook, Skipe etc....) para el alumnado interesado que pueden ser

presenciales si hay demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades

Se plantean las mismas que para la etapa de la ESO. Desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la
aceleracion una vez localizado el alumno, se aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencién con
un curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas

capacidades se procederia a su agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un alumno de inferior

capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al desarrollo didactico y

expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

PROCEDIMIENTOS E INTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacioén inicial

Generalmente dado que el alumnado ya ha cursado la materia la evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y

pulsar el nivel de retencion de la materia por parte de este alumnado.

Para el alumnado de nueva incorporacion o desconocido académicamente, se realiza una observacion profunda del

comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas
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sobre la materia para definir su nivel. Se acompafia de una prueba tipo test que haga referencia a los aspectos

fundamentales de la materia para el curso y nivel tratado.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en grupo.
- Observacion en el aula.
- Participacién en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacién)
Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)

- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)

Procesos de autoevaluacion

En primer lugar el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacion y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacion de realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:

Cuestionario de autoevaluacion:
Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracién del trabajo
conseguido en la tarea propuesta. (¢ Qué sabia?, ;Como lo he aprendido?,; He logrado el producto propuesto?, ;Qué

se yo ahora?....), en relacién a contenidos tanto del ambito conceptual, procedimental y actitudinal.

Autoevaluacién. items de valoracién del proceso realizado.

¢ Qué sabia? ¢He logrado el ¢Desarrolié el ¢ Qué se yo ahora? ¢Coémo lo he
producto procedimiento aprendido?,
propuesto? adecuadamente?

Puntos: Puntos: Puntos: Puntos: Puntos:

Nota final resultante de la media aritmética de los items:
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CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Dibujo Técnico en primero de Bachillerato calificara con los siguientes

porcentajes:
* Pruebas escritas/practicas: 65%. ( de entrega obligatoria para superar la materia)
* Apuntes y trabajos practicos: 25%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

* Observacion: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso ensenanza-

aprendizaje: 10%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién, sera necesario
alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre 10 sin aplicar el porcentaje de cada

bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media porcentual con resultado de
suspenso en la evaluacion. Se aplica la misma dinamica en cada bloque excepto en el tercero del apartado

“observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno de los trabajos
practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda implicito que la entrega fuera de
tiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién

de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo suficiente importante

para ser tenida en cuenta.

Redondeos

Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales:

En cifras decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior.
Ejemplo: 5.3 = 5nota final posterior al redondeo.

En cifras decimales con 0.5 o0 mayor se redondeara al acifra entera inmediatamente posterior.

Ejemplo: 5.5 = 6 nota final posterior al redondeo. Excepto en la calificacién 4 que se redondeara a la cifra entera menor

siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 = 4 no llegando al aprobado en ningun caso.
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DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

La metodologia como cita la Orden ECD 1361/2015 para transitar el camino hacia la abstraccion y la comprensién de las

ideas tendremos que apoyarnos en la utilizacién de métodos perceptivos y reflexivos.

Para lograr los objetivos y capacidades propuestas en la materia se mantendra un permanente dialogo entre teoria y
experimentacion, trabajando ambas simultaneamente en el aula, entre deduccion e induccion, integrando la

conceptualizacién en los procedimientos graficos para su representacion, analisis y eleccion si es el caso.

Se priorizara por lo tanto la elaboracién de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales
(euclidianas principalmente) sobre soporte tradicional que seria bueno complementarlo con la utilizacion de aplicaciones
informaticas (aplicaciones CAD) para conseguir los objetivos planteados, pero que es imposible dada la carencia de
soporte informatico adecuado a este tipo de aplicaciones. Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al
Dibujo Técnico permiten al profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar las
competencias establecidas en esta materia. Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico, permite trabajar
de forma interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico, ademas de permitir la orientacion de las alumnas y los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios
superiores relacionados. Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, especialmente de la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador, de
herramientas vectoriales para la edicién grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusion en el curriculo,
no como contenido en si mismo, sino como herramienta, debe servir para que el alumnado conozca las posibilidades de
estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacion y permita
la adquisicion de una vision mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico. En cualquier caso, a
este respecto y en la medida de lo posible, es aconsejable la utilizacion de recursos formativos disponibles en Internet,
de software libre o, en su caso, de versiones gratuitas de entrenamiento de aplicaciones comerciales de implantacién

significativa.

El proceso ensenanza-aprendizaje se llevara a cabo en el aula de Dibujo a la que acudira el alumnado desde sus aulas

de referencia.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9y 11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera directa
con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal
en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica... que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que
aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitar

en las pruebas Saber.
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RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS

Como medios de apoyo se cuentan.

* Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales personales

implantados en la plataforma Moodle recientemente instalada en nuestro servidor.

¢ No se utiliza libro de texto.

* Los propios tradicionalmente en el aula

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Realizacion del cartel para el Concurso de Fotografia

Concurso de Tuits contra la violencia de género.
Certamen de Carteles en torno al tema de Carnaval.

Realizacion de la sardina de Carnaval.
Dia del Idioma. Concurso literario y artistico.

Taller de disefo asistido por ordenador en
colaboracion con centros publicos del entorno. A
través de la plataforma Moodle.

Concurso modelado con mévil 3Dmovile (USC)
Taller de camara oscura.
Visita exposicion relevante

Exposicion artistica combinada de alumnado del
Centro y centros vecinos.

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboraciéon de este documento.

Primer trimestre

Primer trimestre
Primer y segundo trimestre

Primer trimestre/ Segundo trimestre
Segundo trimestre

Segundo trimestre y Tercer trimestre

Segundo trimestre y Tercer trimestre
Tercer trimestre
Tercer trimestre

Tercer trimestre
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MATERIA Y CURSO: Dibujo Técnico Il. 2° BACHILLERATO (Grado 12°)

CONTENIDOS

CRITERIOS
EVALUACION

DE

ESTANDARES APRENDIZAJE

Competencias
Clave

Bloque 1: Titulo

Bloque 1: Geometria y Dibujo técnico

Resoluciéon de problemas
geomeétricos:
Proporcionalidad.

El rectangulo aureo.
Aplicaciones.
Construccion de figuras

planas equivalentes.

Relacién entre los angulos
y la circunferencia. Arco
capaz.

Aplicaciones.
Potencia de un punto
respecto a una

circunferencia.
Determinacion y
propiedades del eje radical
y del centro radical.

Aplicacion a la resolucién
de tangencias.

Inversion.  Determinacion
de figuras inversas.
Aplicacion a la resolucién
de tangencias.

Trazado de curvas cénicas
y técnicas:

Curvas conicas. Origen,
determinacién y trazado de
la elipse, la parabola y la
hipérbola.

Resoluciéon de problemas
de pertenencia, tangencia
e incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de

las curvas ciclicas y
evolventes.
Aplicaciones.
Transformaciones
geomeétricas: Afinidad.
Determinacion de  sus
elementos. Trazado de
figuras afines.

Construccion de la elipse
afin a una circunferencia.

Aplicaciones.

1. Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicaciéon de las
propiedades del arco capaz,
de los ejes y centros
radicales ylo de la

transformacién de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando

graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacion entre
sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales  elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

3. Relacionar las
transformaciones
homoldgicas con sus

aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de
representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion.

1.1. Identifica la estructura geométrica de
objetos industriales o arquitectonicos a partir
del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefialando sus elementos basicos
y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de
aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucién de problemas
geomeétricos.

1.4 .Selecciona estrategias para la resolucion
de problemas geométricos  complejos,
analizando las posibles soluciones 'y

transformandolos por analogia en otros
problemas mas sencillos.
1.5. Resuelve problemas de tangencias

aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas
coénicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccién y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

2.1. Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando
sus invariantes geométricos, describiendo sus
aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la
resolucién de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

CMCT,CD,CPAA,CEC

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,SIE

CMCT,CPAA,SIE

CMCT,CPAA,CEC

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,SIE

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,SIE

CCL, CMCT,CPAA,SIE
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Bloque 2: Titulo: Sistemas de representacion.

Punto, recta y plano en
sistema Diédrico:

Resoluciéon de problemas
de pertenencia, incidencia,
paralelismo
perpendicularidad.

Determinacién de la

verdadera magnitud de
segmentos y  formas
planas.

Abatimiento de planos.

Determinacién de  sus
elementos.
Aplicaciones.
Giro de un cuerpo

geomeétrico. Aplicaciones.
Cambios de plano.

Determinacién de las
nuevas proyecciones.

Aplicaciones.

Construccion
planas.

de figuras

Afinidad
proyecciones.

entre

Problema inverso al

abatimiento.

Cuerpos geométricos en
sistema Diédrico:

Representacion de
poliedros regulares.
Posiciones singulares.
Determinacion de  sus
secciones principales.
Representacion de
prismas y piramides.
Determinacion de
secciones planas y
elaboracion de desarrollos.
Intersecciones.
Representacion de

cilindros, conos y esferas.
Secciones planas.
Sistemas  Axonométricos
ortogonales:

triedro

Posicion del
fundamental.

Relacién entre el triangulo
de trazas y los ejes del
sistema.

Determinacién de
coeficientes de reduccién.

1. Valorar la importancia de
la elaboracién de dibujos a
mano alzada para desarrollar
la “vision espacial”,
analizando la posicion
relativa entre rectas, planos
y superficies, identificando
sus relaciones métricas para
determinar el sistema de
representaciéon adecuado y
la estrategia idonea que
solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las

posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccion, determinando

las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas principales y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies
que los conforman.

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros
y conos, disponiendo su
posicion en funciéon de la
importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios,
utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras
planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes
de reduccion y determinando
las secciones planas
principales.

1.1. Comprende los fundamentos o principios
geomeétricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos,
utilizando el sistema Diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados como herramienta
base para resolver problemas de pertenencia,
posicién, minimas distancias y verdadera
magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a
los planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en
sistema Diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados.

hexaedro o cubo en
cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.1. Representa el

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion
aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, coénicas y/o
esféricas, dibujando sus  proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacién de los puntos de entrada y
salida.

2.5. Desarrolla  superficies  poliédricas,
cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de Ila
axonometria  ortogonal, clasificando  su
tipologia en funcion de la orientacién del triedro

fundamental, determinando el triangulo de
trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o

espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios.

3.3. Determina la secciéon plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,CEC

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA

CMCT,CPAA,CEC

CMCT,CPAA
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Tipologia de las
axonometrias ortogonales.
Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras
planas.

Representacion
simplificada de la
circunferencia.

Representacion de
cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos.
Secciones planas.
Intersecciones.

perspectivas caballeras.

Bloque 3: Titulo: Documentacién grafica de proyectos.

Elaboracion de bocetos,
croquis y planos.

El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva  historica y

situacién actual.

El  proyecto:
elementos.

tipos vy

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases
de un proyecto.
Programacion de tareas.

Elaboracion de las
primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas.

Elaboraciéon de
acotados.

dibujos

Elaboracion de croquis de
piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de
situacién, de conjunto, de
montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de
construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracién de la
documentacion grafica de
un proyecto grafico,
industrial o arquitecténico
sencillo.

Posibilidades de las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion aplicadas al
disefio, edicién, archivo y
presentacién de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo
y edicion de entidades.
Creacion de  bloques.
Visibilidad de capas.

1. Elaborar bocetos, croquis
y planos necesarios para la
definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de  manera
conjunta  su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién
de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio

industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de  manera
conjunta  su desarrollo,

revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

1.1. Elabora y participa activamente en
proyectos cooperativos de  construccion
geométrica, aplicando estrategias propias
adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. ldentifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
industriales u  objetos  arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de
la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de
acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o
arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando
objetos 'y disponiendo la informacion
relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o
arquitectonicos  utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando solidos
elementales, manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos u objetos
de galerias o Dbibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacion y el punto de vista idéneo al
propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido
realizados.

CCL,CMCT,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CMCT,CPAA,CEC

CCL, CMCT,CPAA

CCL, CMCT,CPAA,CSC,SIE

CMCT,CD,CPAA

CCL, CMCT,CD,CPAA,CEC

CCL,
CMCT,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC

CCL,CMCT,CD,CPAA,CSC,SIE,CEC
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Dibujo vectorial 3D.
Insercion y edicion de
sélidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.

Incorporacion de texturas.

Seleccion del encuadre, la
iluminacion y el punto de
vista.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Bloques: 1,2

Segundo trimestre Tercer trimestre

Bloques: 2 Bloques: 2,3

COMPETENCIAS CLAVE

CCL.Competencia en comunicacién linguistica

CMCT.Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD.Competencia digital

CPAA.Aprender a aprender

CSC.Competencias sociales y civicas

SIE.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CEC.Conciencia y expresiones culturales

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Actividades dirigidas al conocimiento de como por medio del Dibujo Técnico se dota a las
sociedades de servicios basicos tales como construcciones, avances tecnolégicos en medicina o
en cualquier ambito del disefio tecnoldgico. Todos los bloques.

Prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y de
tosa forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erroneo que se enfoca a cualquier
tipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar por otra parte el
respeto a la diversidad social y de diferente orientacion sexual. Bloque 1.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencion
de la violencia de género

Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la igualdad de
oportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los Bloques.

Educacion para la salud y sexual

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la poblacion, deterioro de
especies y entornos naturales, medidas de prevencion en la practica del deporte, dieta
equilibrada, educacioén sexual, etc.)

Educacién emocional

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para
aumentar la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el proceso
de aprendizaje.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacion afro descendiente)

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo técnico y el
disefio tecnoldgico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando alumnado de distintas
etnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones mas desfavorecidas de
infraestructuras y servicios. Disefio de elementos basicos para la vida diaria de estas
poblaciones. Todos los bloques.

Educacién vial

Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Educacion ambiental y para un desarrollo
sostenible

Utilizacion de articulos de revistas o periddicos de contenido ecoldgico que incluya , datos sobre
el tratamiento de residuos en la construccion, fabricacion, salud laboral, etc. La realizacion de
este tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la ecologia en sus
futuros puestos de trabajo desde el punto de vista econdémico al tiempo que concienciaran al
alumnado en la necesidad de conservar el medio ambiente. Bloque 2y 3

Educacion para afrontar emergencias y
catéastrofes

Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
medio de analizar nuestro plan de evacuacioén. Crear su propio plan de evacuacion en caso de
catastrofe. Andlisis del plan de evacuacion del Centro. Bloque 3.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En dibujo Técnico de segundo de bachillerato se aplicaran las medidas de atencion a la diversidad siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los procedimientos mas

adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como las competencias clave.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran sobre la materia
contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la evaluacién correspondiente. En este sentido
se mantendra contacto permanente con dicho alumnado por medio de grupo de WhatsApp, Edmodo o correo electrénico

creados a tal efecto.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se estimen convenientes

para la consecucién de los objetivos y competencias por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos de trabajo y
refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una atencion lo mas
individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente

por este alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares caracteristicas a las
propuestas durante el afo académico, de entrega voluntaria y que supondra una reduccion significativa entorno al 50%
del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se mantiene contacto virtual permanente con el alumnado con materia

pendiente para toda problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer tareas
que aglutinen en si mismas los contenidos y estandares de aprendizaje de la materia no superada. Su entrega sera de

modo obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.

Se habilitan tutorias on-line (videoconferencia por Facebook, Skype etc....) para el alumnado interesado que pueden ser

presenciales si hay demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades

Se plantean las mismas que para la etapa de la ESO. Desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la

aceleracion una vez localizado el alumno, se aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencién con
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un curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas

capacidades se procederia a su agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un alumno de inferior

capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al desarrollo didactico y

expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

PROCEDIMIENTOS E INTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacioén inicial

Generalmente dado que el alumnado ya ha cursado la materia la evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y

pulsar el nivel de retencion de la materia por parte de este alumnado.

Para el alumnado de nueva incorporacion o desconocido académicamente, se realiza una observacion profunda del
comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas
sobre la materia para definir su nivel. Se acompafa de una prueba tipo test que haga referencia a los aspectos

fundamentales de la materia para el curso y nivel tratado.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en grupo.
- Observacion en el aula.
- Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)
Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas o practicas. (obligatorio para superar la materia)

- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)

Procesos de autoevaluacion

En primer lugar el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacioén y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacién de realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:
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Cuestionario de autoevaluacion:

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracion del trabajo

conseguido en la tarea propuesta. (¢Qué sabia?, ;Como lo he aprendido?,¢He logrado el producto propuesto?, ¢ Qué

se yo ahora?....), en relacion a contenidos tanto del ambito conceptual, procedimental y actitudinal.

¢ Qué sabia? ¢He logrado el ¢Desarrolié el ¢ Qué se yo ahora? ¢Coémo lo he
producto procedimiento aprendido?,
propuesto? adecuadamente?

Puntos: Puntos: Puntos: Puntos: Puntos:

Nota final resultante de la media aritmética de los items:

CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Dibujo Técnico en segundo de Bachillerato calificara con los siguientes

porcentajes:
* Pruebas escritas/practicas: 65%. ( de entrega obligatoria para superar la materia)
* Apuntes y trabajos practicos: 25%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

* Observacion: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso ensenanza-

aprendizaje: 10%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién, sera necesario
alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre 10 sin aplicar el porcentaje de cada

bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media porcentual con resultado de
suspenso en la evaluacion. Se aplica la misma dinamica en cada bloque excepto en el tercero del apartado

“observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno de los trabajos
practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda implicito que la entrega fuera de
tiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién

de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo suficiente importante

para ser tenida en cuenta.
Redondeos

Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales:
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En cifras decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior.
Ejemplo: 5.3 = 5nota final posterior al redondeo.

En cifras decimales con 0.5 o0 mayor se redondeara al acifra entera inmediatamente posterior.

Ejemplo: 5.5 = 6 nota final posterior al redondeo. Excepto en la calificaciéon 4 que se redondeara a la cifra entera menor

siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 = 4 no llegando al aprobado en ningln caso.

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

La metodologia como cita la Orden ECD 1361/2015 para transitar el camino hacia la abstraccion y la comprensién de las

ideas tendremos que apoyarnos en la utilizacién de métodos perceptivos y reflexivos.

Para lograr los objetivos y capacidades propuestas en la materia se mantendra un permanente dialogo entre teoria y
experimentacion, trabajando ambas simultaneamente en el aula, entre deduccion e induccion, integrando la

conceptualizacién en los procedimientos graficos para su representacion, analisis y eleccion si es el caso.

Se priorizara por lo tanto la elaboracién de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales
(euclidianas principalmente) sobre soporte tradicional que seria bueno complementarlo con la utilizacion de aplicaciones
informaticas (aplicaciones CAD) para conseguir los objetivos planteados, pero que es imposible dada la carencia de
soporte informatico adecuado a este tipo de aplicaciones. Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al
Dibujo Técnico permiten al profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar las
competencias establecidas en esta materia. Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico, permite trabajar
de forma interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico, ademas de permitir la orientacion de las alumnas y los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios
superiores relacionados. Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, especialmente de la utilizaciéon de programas de disefo asistido por ordenador, de
herramientas vectoriales para la edicién grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusion en el curriculo,
no como contenido en si mismo, sino como herramienta, debe servir para que el alumnado conozca las posibilidades de
estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacion y permita
la adquisicion de una vision mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico. En cualquier caso, a
este respecto y en la medida de lo posible, es aconsejable la utilizacion de recursos formativos disponibles en Internet,
de software libre o, en su caso, de versiones gratuitas de entrenamiento de aplicaciones comerciales de implantacién

significativa.

El proceso ensenanza-aprendizaje se llevara a cabo en el aula de Dibujo a la que acudira el alumnado desde sus aulas

de referencia.
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ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9y 11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera directa
con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal
en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica... que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que
aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitar

en las pruebas Saber.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS

Como medios de apoyo se cuentan.

* Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales personales

implantados en la plataforma Moodle recientemente instalada en nuestro servidor.
* No se utiliza libro de texto.

* Los propios tradicionalmente en el aula

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Realizacion del cartel para el Concurso de Fotografia Primer trimestre
Concurso de Tuits contra la violencia de género. Primer trimestre
Certamen de Carteles en torno al tema de Carnaval. Primer y segundo trimestre
Realizacion de la sardina de Carnaval. Primer trimestre/ Segundo trimestre
Dia del Idioma. Concurso literario y artistico. Segundo trimestre

Taller de disefo asistido por ordenador en Segundo trimestre y Tercer trimestre

colaboracion con centros publicos del entorno. A
través de la plataforma Moodle.

Concurso modelado con mévil 3Dmovile (USC) Segundo trimestre y Tercer trimestre
Visita exposicion relevante Tercer trimestre
Exposicion artistica combinada de alumnado del Tercer trimestre

Centro y centros vecinos.

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboraciéon de este documento.
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PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA EN LA ESO.

El plan de fomento a lectura ha de entenderse como un conjunto de actuaciones destinadas a mejorar tanto la
competencia lectora como a potenciar las capacidades de los alumnos para analizar diferentes tipos de documentos de
contenido cientifico, extraer de ellos las ideas esenciales y ser capaces de reorganizarlas en la forma de contenidos
propios que respeten la propiedad intelectual.

Programacion de lecturas obligatorias en 42 de ESO:

Dos libros para el segundo ciclo de ESO, un libro de un autor espafiol y otro latinoamericano. Se realizardn unos disefios
o ilustraciones que reflejen el contenido de la publicacidn. Se podran realizar en diversas técnicas.

Se coordinan las lecturas con el resto de Departamentos de Educacion Secundaria liderados por el Departamento de
Lengua espanola y Literatura.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA. INTRUMENTOS E INDICADORES DE LOGRO

Instrumentos de evaluacién para el alumnado:

- Pruebas escritas o practicas.

- Portafolio con el trabajo individual correspondiente.

- Trabajos en grupo.

- Observacion en el aula.

- Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)
Relacionado todo ello con el logro de los objetivos y de la consecucion de la competencias clave.
Para el proceso de ensefanza en si:

- Indice estadistico de logro de los objetivos de modo suficiente en el conjunto del alumnado que cursa la materia y
compararlo con el resultados de otros anos

- Indice estadistico de superacién de la prueba de la Selectividad espafiola.

- Encuesta sobre el proceso y el desempefio docente al conjunto del alumnado que cursa la materia propuesta por
el docente.

Calidad del producto obtenido en los diferentes cursos y niveles y mejora del mismo con el avance académico del
alumnado en los sucesivos cursos y niveles.

COORDINACION VERTICAL CON OTRAS ETAPAS

1. Talller de fabricacién de papel con reciclado

N

Colaboracion en certamenes artisticos con participacion de alumnado de ESO, Bachillerato, Educacion Primaria
y Educacion infantil.

Concursos del Centro: Postales navidenas, Cartel de Carnaval y otros.
Fabricacion de la sardina de Carnaval.

Plan Lector.

o o M

Plan Tic.
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1. Encuentros académicos con otras etapas

COORDINACION CON OTROS DEPARTAMENTOS

En ESO:
Departamento de Inglés: “Concurso de videos”. Realizacion de carteleria.

Departamento de Geografia e Historia: concurso de fotografia, confeccion de instrumentos, salidas conjuntas, visita a
exposiciones. Todo ello relacionado en las coincidencias entre los aspectos curriculares coincidentes entre ambos
Departamentos y el curriculo colombiano. Participacion en el Proyecto de Quito (Ecuador)

Departamento de Tecnologia: concurso de Tweets
Departamento de Lengua Espanola y Literatura: Plan Lector, Dia del Idioma, Concurso Artistico y Literario.

Departamento de Matematicas: coordinacion en aspectos de enunciados matematicos en Sistemas de Representacion
(plano, recta, punto, triedro trirectangulo), Geometria Analitica y Geometria Plana. Areas y Voliumenes. Todo ello en ESO
y bachillerato.

Departamento de Fisica y Quimica: coordinaciéon en aspectos de Estatica referidos a elementos constructivos puestos
en servicio, sus esfuerzos y resistencia al colapso ante estos. Se trata en Bachillerato en Sistemas de Representacion y
en ESO se analizan de modo introductorio la compresién, torsion y flexion a la que se ven sometidos los elementos
arquitectonicos junto a la relacion e interdisciplinariedad de ambas materias.

Departamento de Biologia y Geologia: coordinacion en aspectos referidos a perfiles geoldgicos y su calculo en sistema
acotado centrado en Bachillerato, igualmente colaboracion en el viaje al Amazonas

En la ESO hay este presente curso una colaboracion en la organizacion y coordinacion del viaje al Amazonas junto al
profesor Pablo Pinedo y el profesor Jaime Prieto Prieto.

En Bachillerato:
Departamento de Inglés: “Concurso de videos”.

Departamento de Geografia e Historia: concurso de fotografia, confeccion de instrumentos, salidas conjuntas, visita a
exposiciones. Todo ello relacionado en las coincidencias entre los aspectos curriculares coincidentes entre ambos
Departamentos y el curriculo colombiano.

Departamento de Tecnologia: concurso de Tweets.
Departamento de Lengua Espanola y Literatura: Plan Lector, Dia del Idioma, Concurso Artistico y Literario.

Departamento de Matematicas: coordinacion en aspectos de enunciados matematicos en Sistemas de Representacion
(plano, recta, punto, triedro trirectangulo), Geometria Analitica y Geometria Plana. Areas y Volumenes. Todo ello en ESO
y bachillerato.

Departamento de Fisica y Quimica: coordinacion en aspectos de la fisica estatica referidos a elementos constructivos
puestos en servicio, sus esfuerzos y resistencia al colapso ante estos. Se trata en Bachillerato en Sistemas de
Representacion y en ESO se analizan de modo introductorio la compresién, torsion y flexion a la que se ven sometidos
los elementos arquitectdnicos junto a la relacion e interdisciplinariedad de ambas materias.

Departamento de Biologia y Geologia: coordinacién en aspectos referidos a perfiles geolégicos y su calculo en sistema
acotado centrado en Bachillerato.

PLAN LECTOR

El plan lector se entiende como un conjunto de actuaciones que estan destinadas, sobre todo en bachillerato, a mejorar
la competencia lectora y a potenciar las capacidades de los alumnos para analizar todo tipo de documentos de caracter
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cientifico, que sepan extraer de ellos las ideas esenciales y que sean capaces de reorganizarlas en la forma de
contenidos propios que respeten la propiedad intelectual.

Colaboracion con el Departamento de Lengua Espafiola y Literatura en todos los aspectos académicos planteados por el
mismo.

Programacién de lecturas obligatorias en ESO:

Dos comics por nivel y materia, un comic de un autor espafiol y otro latinoamericano. Se realizara un resumen del comic.
Asi mismo realizaran unos disefos o ilustraciones que reflejen el contenido de la publicaciéon. De esos disefios, uno al
menos se realizara en grabado para poder ser estampado.

Se coordinan las lecturas con el resto de Departamentos de Educacién Secundaria liderados por el Departamento de
Lengua espanola y Literatura.

Programacién de lecturas obligatorias en bachillerato:

Lectura y analisis de articulos cientificos relacionados con el disefio y la arquitectura- en espanol.
Busqueda de seleccion e informacién en Internet de temas relacionados con el diseno industrial.
Actividades para citar correctamente una fuente bibliografica.

Escribir dos articulos personales basados en estas premisas anteriores en soporte informatico y realizando un disefio de
publicacion.

Ademas en ambas etapas se penalizaran las faltas ortograficas asi como las construcciones gramaticales defectuosas en
nuestro idioma. Se velara por la mejora de la caligrafia en la totalidad del alumnado.

Se coordinan las lecturas con el resto de Departamentos de Educacion Secundaria liderados por el Departamento de
Lengua espanola y Literatura.

PLAN TIC

La coordinacién Tic recae en este Departamento durante el presente curso académico, por lo tanto es responsabilidad
del mismo la coordinacion y elaboracion del citado plan que tendra caracter bianual.

El Departamento seguira el plan y ademas lo implementara en todos los niveles y etapas correspondientes del presente
afio académico:

En la ESO:

Se fomentara el uso de medios audiovisuales en red. El uso permanente de nuevas tecnologias enfocadas al disefio
grafico en colaboracion con diversos departamentos como pueden ser: Geografia e Historia, Tecnologia y otros.

Se fomentaran igualmente las tareas que impliquen la realizacion de presentaciones por medio de software (libre si es
posible), edicion de videos y todo aquel soporte que tenga que ver con el mundo plastico, visual y audiovisual
incardinado en las TICS.

Bachillerato:

Se dara de forma complementaria formacion sobre aplicaciones CAD (Computer Aided Design), en concreto la aplicacion
AutoCAD. Esta formacién se realizara en otro Centro ante la escasa o nula infraestructura para el implemento de este
tipo de aplicaciones

Se utilizara la plataforma Moodle del Centro implementada este afio para elearning.

Se realiza ensayo con la plataforma educativa Blink-learning.
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PROCEDIMIENTOS DE INFORMACION AL ALUMNADO Y FAMILIAS DE LA PROGRAMACION

Esta programacion esta disponible para el alumnado y las familias en la pagina WEB del Centro.

Los criterios de evaluacion y calificacion se explicaran publicamente en clase, registrandose en acta de departamento el
dia y la hora en que se realice la difusion al alumnado.

Asi mismo lo criterios de evaluacién y calificacion estaran permanentemente publicados en el aula de Dibujo en lugar
visible, accesible y a un tamafno conveniente para la consulta del alumnado.

PROCEDIMIENTOS E INDICADORES DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El Departamento de Dibujo aplicara taxativamente las indicaciones registradas en el articulo 22 de la Orden 1361/2015
en cuanto a Evaluacién de las programaciones didacticas y los procesos de ensefianza y practica docente.

* Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje evaluables.

* Validez de los perfiles competenciales.

e Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

* Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.

* Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

e Pertinencia de los criterios de calificacion.

e Evaluacién de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del proceso de ensefianza.
* |doneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

* Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

* Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en consecuencia.

Por lo tanto en la Memoria de Departamento se valorara la eficacia en el desarrollo de esta programacion. Se tendra en
cuenta y se evaluara en reunién de Departamento, de lo que se levantara acta, lo siguiente en relacion a las indicaciones
del anterior articulo:

1. ¢ Fueron validos los perfiles competenciales, y la secuencia y distribucion de los contenidos? ¢ Qué fallo?

2. ¢Se aplicaron los criterios de evaluacion, los instrumentos de evaluaciéon y los criterios de calificacién? ;Se
plantearon quejas o reclamaciones por mala aplicacion de los mismos?

3. ¢Fueron adecuados los criterios de calificacion? Indicar mejoras.
4. ;Se han tratado en las materias los temas transversales como se formulé? ;Qué problemas se encontraron?

5. ¢Qué adaptaciones de bajo rendimiento o alto rendimiento se han hecho de acuerdo a lo establecido en la
programacioén? ¢ Fueron efectivas?

6. ¢ Se utilizaron todos los recursos de la programacion? ¢ Fueron idoneos?
7. ¢Se realizaron todas las actividades extraescolares y complementarias programadas? ¢ Fueron adecuadas?

¢ Qué aspectos son mejorables en la programacion?



