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OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACION PRIMARIA

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y las nifias las
capacidades que les permitan:

« Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a
obrar de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo
propio de una sociedad democratica.

» Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en uno
mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés vy
creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

» Adquirir habilidades para la prevencion y resolucién pacifica de conflictos,
gue les permitan desenvolverse con autonomia en el @mbito familiar y
domeéstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

+ Conocer, comprender y respetar las diferencias culturales y las
diferencias entre las personas, la igualdad de derechos vy
oportunidades de hombres y mujeres, y la no discriminacién de
personas con discapacidad.

« Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la
hubiere, la lengua cooficial de la comunidad autbnoma, y desarrollar
hébitos de lectura.

« Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia
comunicativa basica que les permita expresar y comprender mensaj es
sencillos, y desenvolverse en situaciones cotidianas.

« Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la
resolucion de problemas que requieran la realizacion de operaciones
elementales de célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi
como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

+ Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza,
las ciencias sociales, al geografia, la historia y la cultura.

« Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.
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Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse
en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como
medios para favorecer el desarrollo personal y social.

» Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar
modos de comportamiento que favorezcan su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como una actitud
contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los
estereotipos sexistas.

Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la
prevencion de los accidentes de trafico.

OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE MATEMATICAS

1. Observar, analizar y estructurar fenOmenos y situaciones de la vida
cotidiana y la realidad obteniendo informacion y conclusiones no
explicitas, e identificando relaciones, patrones, regularidades y leyes
matematicas.

2. Utilizar procesos de deduccion, induccion, estimacion, aproximacion,
probabilidad, precision, rigor... en situaciones de la vida cotidiana,
formulandolas mediante sencillas formas de expresion matematica,
obteniendo respuesta a sus planteamientos con una o varias
soluciones, valorando la coherencia de los resultados, y justificando el
proceso seguido.

3. Valorar el papel de las matematicas en la vida c otidiana, disfrutar con
su uso Yy desarrollar actitudes como la conveniencia de la precision, la
perseverancia en la busqueda de soluciones, la expl oracion de
distintas alternativas, el esfuerzo por el aprendizaje, el trabajo personal
y en equipo..., y adquirir seguridad para afrontar y desen volverse
eficazmente en situaciones diversas con satisfaccion personal.

4. ldentificar y resolver problemas mediante estrategias personales de
estimacion, calculo y medida, asi como procedimientos geométricos, de
orientacion en el espacio, de azar, probabilidad y representacion de la
informacion comprobando en cada caso la coherencia de los resultados
obtenidos y aplicando los mecanismos de autocorreccion que
conlleven, en caso necesario, un replanteamiento de la tarea.
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5. Utilizar adecuadamente la calculadora y los recursos tecnoldgicos y
otros recursos (esquemas, simulaciones, recreaciones, aba co,
instrumentos de dibujo...) como herramientas en la resolucion de
problemas, asi como para el descubrimiento, la comprension, la
exposicion y la profundizacion de los aprendizajes matematicos.

6. ldentificar formas geométricas del entorno escolar y la vida cotidiana y
del entorno natural, arquitecténico y cultural aragonés, descubriendo y
utiizando el conocimiento de sus elementos y propiedades para
interpretar la realidad.

7. Utilizar técnicas basicas de recogida de datos a partir de la observacion
de fenomenos y situaciones del entorno, y de diversas fuentes usuales
para el alumnado, para obtener informacion y representarla de forma
gréfica y numérica de forma clara, precisa y ordena da, interpretandola
y extrayendo conclusiones de forma critica.
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS

CONTENIDOS 1° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
- Los nombres de los nimeros del cero al nueve.
- Reconocimiento, representacidon grafica, notacion numérica y rigor en la ejecucion del
trazo de los nimeros del 0 al 9.
UNIDAD 1 Del 5 al 16 de - La serie ordenada creciente y decrecientemente de los nimeros 0 al 9.
octubre de 2015 - La descomposicién de los nimeros del 1 al 9.
- Geometria: Orientacion en el espacio. Dentro y fuera.
- Identificacion de colecciones de hasta nueve elementos y de cantidades desiguales de
elementos.
- Participacion en las actividades en grupo para fomentar la colaboracién.
- Respeto y conservacidn de los materiales de uso comun.
- La suma como unidn de colecciones y como transformacion. Los signos +y =.
- Reconocimiento y uso de formas diversas de simbolizacién de la suma.
Del 19 al 30 de - Resolucioén grafica y numérica de problemas de unién y transformacion.
UNIDAD 2 - Comparacion de alturas (bajo y alto), de tamafios (pequefio, mediano y grande) y de
octubre de 2015 _ longitudes (largo y corto).
Lineas rectas y curvas.
- Correspondencia entre lenguaje verbal, representacidn grafica y notacién numérica.
- Curiosidad por encontrar relaciones numéricas en situaciones cotidianas.
- Regletas: iniciacidén y primeros conceptos de uso.
- La resta como sustraccion. El signo —. Expresion oral de la resta.
- Serie numérica del 9 al 1.
UNIDAD 3 Del 3 al 13 de - Reconocimiento de acciones de sustraccion y uso de formas diversas de simbolizacion de

noviembre de 2015

la resta.

Conteode 2 en 2.

Lineas abiertas y cerradas.

Correspondencia entre lenguaje verbal, representacion grafica y notacion numérica.
Interés por relacionar el lenguaje natural y el matematico.
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- Los signos <, > e =. "Mas que", "menos que" y "tantos como".

- Los numeros ordinales hasta el quinto.

- Grafia del nimero 10 y del nombre diez.

- La serie numérica del 1 al 10. Descomposicion del 10.

- Realizacion de sumas cuyo resultado es menor que 10 y en las que se obtiene 10.

Del 17 al 27 de - Resolucion de secuencias temporales.
UNIDAD 4 - Encima, debajo, delante, detras, cerca, lejos y entre.
noviembre de 2015 - Descomposicion del 5 mediante manipulacidn de objetos.

- Orientacion en el espacio.

- Correspondencia entre lenguaje verbal, representacion grafica y notacion numérica.

- Uso de diferentes procedimientos de conteo.

- Interés por relacionar el lenguaje natural y el matematico.

- Gusto por la buena presentacion de los calculos y sus resultados.

- Confianza en los procedimientos propios al enfrentarse a tareas de conteo o de
resolucién de problemas.

- Reglas de formacion de los nimeros del 11 al 19. La decena.

- Descomposicion de los nimeros del 11 al 19 utilizando la expresion 10 + n.

- Agrupacién en decenas como estrategia de conteo.

- La serie numérica hasta el 19.

UNIDAD 5 Del 30 de noviembre - Identificacion de derecha e izquierda.

al 11 de diciembre - Correspondencia entre lenguaje verbal, representacion grafica y notacion numérica.

- Uso de diferentes formas de representacion de cantidades.

- Uso de los nimeros ordinales.

- Resolucioén grafica y numérica de problemas de sumas y restas.

- Rigor en la utilizacidn de los nimeros y los sistemas de numeracion.

- Curiosidad por conocer estrategias nuevas de conteo y por explorar el significado de los
simbolos numéricos.
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MATEMATICAS 1° NIVEL

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
- Diferentes formas de expresar los nimeros del 11 al 19. Sumar y restar nimeros hasta
el 19.
- Contar de dos en dos. Escribir el nimero anterior y el siguiente.
- Restar unidades. Sumando ausente. Contar a partir de un nimero.
- La propiedad conmutativa de la suma.
Del 18 al 29 de enero de - Uso de la serie numérica creciente y decreciente.
UNIDAD 6 2016 - Reconocimiento de problemas en los que intervienen la sumay la resta.
- Agrupacion en decenas y grupos de cinco como estrategia de conteo.
- Obtencién de informacién de una grafica.
- Identificacidon de formas geométricas en objetos cotidianos.
- Confianza en los procedimientos propios al enfrentarse a tareas de conteo o de
resolucidn de problemas.
- Rigor en la utilizacién de los nimeros y los sistemas de numeracion.
- Las decenas. Algoritmo de la suma con nimeros de dos cifras. Reglas de formacién de
los nimeros de dos cifras.
- Situaciones en las que interviene la suma.
- Conteo de 10 en 10. Numeros hasta el 90.
- Sumas de 3 sumandos.
Del 1 al 12 de febrero - Unidades monetarias: monedas de 50 y 100 pesos.
UNIDAD 7 de 2016 - Identificacidn de cuerpos geométricos.
- Comparacion y estimacion de cantidades. Uso de diferentes formas de representacion
de cantidades.
- Resolucién numérica de problemas de igualacién y comparacion.
- Interés por expresar en forma matematica las acciones realizadas sobre materiales
manipulables.
- Rigor en la correcta utilizacion de los simbolos numéricos.
- Algoritmo vertical y horizontal de la sumay la resta con decenas.
Del 15 al 26 de febrero - Sumas de decenas y unidades.
- Contamos de 10 en 10. Conteo a partir del nUmero mas grande.
UNIDAD 8 de 2016 - Sumas de 3 ndmeros.

Ordinales del primero al décimo.
Unidades monetarias: 50 y 100 pesos.
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- Reconocimiento y trazado de caminos.

- Identificacion de figuras geométricas sencillas.

- Uso de materiales manipulables y representaciones figurativas para resolver el
algoritmo.

- Resolucidon de problemas de comparacion y transformacion en los que intervienen la
sumay la resta.

- Interés por expresar en forma matematica las acciones realizadas sobre materiales
manipulables.

- Interés por relacionar el lenguaje natural y matematico.

- Gusto por la presentacidn ordenada de los célculos y sus resultados

UNIDAD 9

Del 29 de febrero al 11
de marzo de 2016

- Reglas de formacion de los nimeros de dos cifras.

- Escritura de nimeros de dos cifras.

- Uso del algoritmo para resolver sumas con nimeros de dos cifras sin llevar.
- Recta numérica hasta el 50.

- Problemas de transformacidn: incognita en la accion.

- Los dobles del 5 al 10.

- Resolucidn grafica y numérica de problemas con sumas y restas .

- Mayor que, menor que. Estimacion de cantidades por comparacion.
- Geometria: situacion de un objeto en el espacio y perspectiva.

- Reconocimiento y trazado de caminos.

- Relacion de figuras planas con objetos cotidianos.

- Identificacion de formas geométricas.

- Realizacion de mosaicos con formas geométricas sencillas.

- Confianza en los procedimientos propios para resolver problemas
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UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES

- La serie numérica hasta el 70.

- La suma de 3 ndmeros.

- Realizacidn de una encuesta, representacion grafica de los datos obtenidos y obtencion
de conclusiones.

- Suma de sumandos iguales. Inicio de la multiplicacidn.

Del 5 al 15 de - Construccion de tablas de multiplicar.

UNIDAD 10 marzo de 2016 - Realizacién de problemas con monedas (peso colombiano). Descripcién y resolucién de
problemas de reparto o agrupacion.

- Realizacién de sumas de 3 nimeros. Conteo de 5 en 5y de 10 en 10.

- Inicio del uso de herramientas tecnoldgicas de conteo: la calculadora.

- Interés por relacionar las acciones y sus representaciones gréficas con el lenguaje
natural y matematico.

- Responsabilidad frente al trabajo y los compromisos adquiridos

- Algoritmo de la suma con nimeros de dos cifras.

- Escritura y uso del algoritmo de la suma llevando a partir de manipulaciones de
material estructurado y con soporte figurativo.

Del 19 al 22 de - Construccion de series numéricas hasta el 99.

UNIDAD 11 marzo de 2016 - Geometria: sistemas de referencia en el plano.

- Resolucién numérica de problemas de sumas y restas.

- Valoracién de la utilidad de los sistemas de referencia en un plano.

- Correspondencia entre lenguaje verbal, representacion grafica y notaciéon numérica.

- Gusto por la buena presentacion de los célculos y sus resultados.

- Uso de unidades no convencionales para medir y comparar tamafios: palmo y pie.
- El centimetro como unidad de medida convencional.

Del 2 al 13 de - Problemas con la incégnita en la situacion inicial, final o en la accion.
- Lectura y escritura de nimeros de dos cifras.
UNIDAD 12 mayo de 2016 - Estadistica: obtenemos datos de un grafico.

- Valoracion de la presentacion de los datos en forma de tablas y gréficas como
instrumento para la comparacion.

- Orientacion en una cuadricula. Reproduccién de dibujos en una cuadricula.

- Valoracion de la importancia de las mediciones y estimaciones en la vida cotidiana.
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- Interés por relacionar las acciones y sus representaciones graficas con el lenguaje
natural y matematico.

- Perseverancia en la busqueda de procedimientos de comparacion.

- Interés por el uso del vocabulario preciso para describir la situacidn de objetos en el
espacio y su tamafio relativo.

Del 16 al 27 de
mayo de 2016

- Comparacion de pesos utilizando nimeros ordinales.

- Relojes de saetas. Reconocimiento de las horas exactas y medias horas en relojes de
manecillas.

- Identificacidn de los dias de la semana en el calendario. Valoracidon de la funcion que
cumple la correcta lectura del calendario.

- Sumas de tres numeros, con dos de ellos que suman 10.

- Reconocimiento de figuras geométricas.

UNIDAD 13 - Curiosidad por saber leer la hora en los diferentes tipos de reloj.
- Interés por encontrar situaciones en la vida cotidiana en las que se producen
particiones de la unidad o de un conjunto.
- Descripcidn y resolucion de problemas de reparto o agrupacion.
- Realizacién de una encuesta, representacion gréfica de los datos obtenidos y obtencion
de conclusiones.
- Responsabilidad frente al trabajo y los compromisos adquiridos
- Reconocimiento de las figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, rectdngulo y
circulo.
- Lados de un poligono.
- Introduccion a las formas geométricas de los cuerpos de dos dimensiones.
- Nociones de situacién en el espacio.
- El concepto de perimetro.
Del 31 de mayo - Utilizacion del sistema monetario. El precio exacto.
- Identificacidn de los lados de un poligono. Conteo de los lados de un poligono.
UNIDAD 14 al 17 de junio de 2016 - Curiosidad e interés por identificar formas y relaciones geométricas en los objetos del

entorno.
- Situacién de un punto respecto a un sistema de referencia.
- Realizacién de cenefas. Composicidn de figuras.
- Valoracion de la utilidad de los sistemas de referencia en un plano.
- Confianza en los procedimientos propios al enfrentarse a la resolucién de problemas.
- Respeto y conservacion de los materiales de uso comdun.
- Responsabilidad frente al trabajo y los compromisos adquiridos
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
2° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE
UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
UNIDAD 0 7 al 18 de Septiembre * Repaso

e Evaluacion Inicial.

UNIDAD 1 Del 21 de septiembre al 9 de octubre de 2015 e Descomposicion en unidades y decenas de nimeros de dos cifras.

e Descomposicion aditiva de nimeros de dos cifras.

e La resta como diferencia y como accién de completar.

¢ La diferencia sobre la recta numérica.

¢ Unidades de tiempo: horas y minutos. Equivalencias.

e Lectura y expresion de tiempos en relojes analdgicos y digitales.

e Divisién de la unidad en dos y cuatro partes iguales.

¢ Aplicacidn de las equivalencias entre las partes de la unidad.

¢ |dentificacion de cuerpos geométricos en el entorno.

e Clasificacion de los cuerpos geométricos en poliedros y cuerpos redondos.
* Reconocer cuerpos geomeétricos en objetos de uso cotidiano.

e Aplicacién de los contenidos de la unidad de forma competencial.
* Resolucidn de una situacion cotidiana.

» Reflexidn sobre el propio aprendizaje.

UNIDAD 2 Del 13 al 30 de octubre de 2015 e Introduccion a la centena. Equivalencias.

¢ Descomposicién de nimeros en unidades, decenas y centenas.
e Descomposicidn aditiva de numeros de tres cifras.
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¢ Concepto de suma. Términos.

e Algoritmo de la suma sin llevadas con nimeros de dos y tres cifras.
¢ Concepto de resta. Términos.

e Algoritmo de la resta sin llevadas con nimeros de tres cifras.

¢ Resolucidon mental (no algoritmica) de sumas y restas.

* Resolucidn de problemas con sumas y restas sin llevadas.

¢ Medida con unidades de longitud no convencionales: dedos, palmos, pies, pasos.
¢ El concepto de exactitud de una medida. Aproximacion de medidas.
¢ Elementos de los cuerpos geométricos: caras, aristas y vértices.

¢ Identificacion de elementos en poliedros y cuerpos redondos.

¢ Los numeros ordinales hasta el vigésimo.

e Sumas y restas con descomposiciones.

¢ Resolucién de problemas con sumas y restas sin llevadas.

¢ Aplicacién de los contenidos de la unidad de forma competencial.

¢ Resolucidén de una situacion real

¢ Reflexidn sobre el propio aprendizaje.

UNIDAD 3

Del 3 al 20 de noviembre 2015

¢ Los numeros naturales de tres cifras.

¢ Descomposicidn aditiva y en érdenes de cifras en nimeros de tres cifras.
¢ Ordenacién de numeros hasta el 499.

e Algoritmo de la suma con llevadas.

¢ Resolucidén de problemas en los que intervienen sumas con llevadas.

¢ Concepto de capacidad.

¢ El litro y el centilitro como unidades de capacidad. Equivalencias.

¢ Posiciones en el espacio: derecha e izquierda, delante y detras.

¢ Posicidn de un objeto respecto a uno mismo y respecto a otra persona.
e Elaboracién de cuerpos geométricos con plastilina.

e Utilizacién de estrategias para igualar pesos.

e Aplicacidn de los contenidos trabajados de forma competencial.
 Reflexidn sobre el propio aprendizaje.

EDUCACION PRIMARIA




UNIDAD 4 Del 23 de noviembre al 11 de diciembre de 2015 | ¢ Descomposicién en unidades, decenas y centenas de numeros tres cifras.

¢ Descomposicidn aditiva de nimeros de dos cifras.

¢ Ordenacion de numeros de tres cifras.

¢ Unidades de masa: el kilogramo y el gramo.

e La exactitud en la medida de la masa: el gramo.

¢ El procedimiento de medida de la masa.

* Procedimiento de la resta con llevadas.

¢ Resolucidn de restas con llevadas.

¢ Resolucidén de problemas en los que intervienen restas con llevadas.
¢ Aplicacién de los contenidos de la unidad de forma competencial.

¢ Reflexidn sobre el propio aprendizaje.
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SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

UNIDAD 5

Del 13 al 29 de enero 2016

La suma vy la resta como operaciones contrarias.

Identificacién de la suma y la resta como operaciones contrarias.
Célculo del término que falta en una suma dados los otros dos.
Aplicacidn del algoritmo de cdlculo de comprobacién de la resta.
Procedimiento de la suma vy de la resta con llevadas.

Resolucidn de problemas en que intervengan sumas y restas con llevadas.
Elementos y desarrollo de los cuerpos geométricos.
Identificacidn de los cuerpos geométricos con su desarrollo plano.

Medidas de longitud.

Unidades de longitud: metro y kildmetro.

Comparacion entre unidades de longitud.

Eleccion de la unidad de longitud mas adecuada.

Calculo de sumas de longitudes.

Tablas de datos y recuentos.

Idea de frecuencia absoluta.

Elaboracién de tablas de frecuencias absolutas a partir de recuentos.
Aplicacidon de los contenidos trabajados en forma competencial.

UNIDAD 6

Del 1 al 12 de febrero 2016

Procedimiento general de la resta con llevadas.
Adecuacién del procedimiento de resolucién de restas con llevadas modificando
el sustraendo.

Resolucidn de restas con llevadas utilizando los dos procedimientos trabajados.

La regla como instrumento de medida de longitudes.

El cm y el mm sus equivalencias como unidades de longitud en cuerpos
geomeétricos.

e Las dimensiones en los cuerpos geométricos: alto, ancho y profundo.

e Adecuacion de las unidades de longitud con el objeto a medir.
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e Unidades de medida de longitud: el metro y el centimetro.

e Las dimensiones de las figuras planas: anchuray altura.

e |dentificacidn y correspondencia de figuras planas en el desarrollo de cuerpos
geomeétricos.

Medicién de dimensiones en figuras planas.

Elementos de las figuras planas y de los cuerpos geométricos.

Identificacién de figuras planas.

Trazado de figuras planas a partir de puntos del plano.
Poligonos y circulos.

Clasificacién de figuras planas segun su contorno.

Identificacién de poligonos en funcién de su nombre y del nimero de sus
elementos.

El diagrama de barras y el diagrama de barras dobles.

Interpretacién de diagramas de barras simples y dobles.

Elaboracién de diagramas de barras simples y dobles.

Suma y resta de la unidad seguida de ceros. Sumas y restas de 5.

Problemas de sumas y restas.

Aplicacidn de los contenidos de la unidad de forma competencial.

Reflexion sobre el propio aprendizaje.

UNIDAD 7 Del 15 al 26 de febrero 2016 e Concepto de la multiplicacién como suma de sumandos iguales.

Elementos de la multiplicacién.

Transformacién de sumas iteradas en multiplicaciones.

Interpretacion grafica de la multiplicacion.

Representacion grafica de la multiplicacién en una tabla.

Deduccion grafica y analitica de la propiedad conmutativa de la multiplicacién.
Concepto de igualdad y simetria en las figuras planas.

Identificacidn gréfica de igualdades y simetrias en figuras planas.

Complecién de figuras simétricas.
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El sistema monetario (euros y céntimos), y su equivalencia.

Identificacién de las monedas y los billetes por su forma y su valor.
Calculo de cantidades de dinero a partir de diversos billetes y monedas.
Comparacion de cantidades de dinero.

Identificacidon de las acciones de pagar y dar cambio.

Resolucidn de problemas en los que haya acciones de pagar y dar cambio.
Organizacion de un mercadillo solidario.

Célculo de la recaudacion procedente de las ventas obtenidas.

Aplicacidn de los contenidos de la unidad de forma competencial.
Reflexion sobre el propio aprendizaje.

UNIDAD 8

Del 7 al 18 de marzo 2016

La multiplicacién por 1y por 2.

Construccion de las tablas de multiplicar por 1y por 2.
Clasificacién de los nUmeros en pares e impares.
La multiplicacién por 5y por 10.
Construccion de las tablas de multiplicar por 5y por 10.
Relacidn entre las tablas de multiplicar del 5 y del 10.
Tridngulo, cuadrilatero, pentagono y hexagono como figuras planas.
Elementos de un poligono.
Construccion de tridangulos y rectangulos.
Interior, exterior y fronteras del circulo y de la circunferencia.
Asociacion del circulo como poligono y de la circunferencia como linea poligonal.
Concepto de frecuencia estadistica.
Reconocimiento e interpretacién de pictogramas.
Multiplicar por 10.
Resolucidn de problemas con multiplicaciones.
Aplicacién de los contenidos de la unidad de forma competencial.
Reflexion sobre el propio aprendizaje.
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TERCER TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

UNIDAD 9

Del 5 al 22 de abril 2016

Idea intuitiva de area (sin referencias al término).

La multiplicacién por 3,4y 6.

Construccion de las tablas de multiplicar por 3, 4y 6.

Relacidn del triple y cuadruple con las tablas de multiplicar del 3 y del 4.

Construccion de la tabla pitagérica.

Utilizacidn de la tabla pitagdrica para resolver multiplicaciones.
Idea de perimetro.

Relacidén del perimetro con la frontera de figuras planas.

Trazado de figuras de un perimetro determinado.

Medicién y cdlculo de perimetros.

Concepto de suceso en el entorno de la probabilidad.

Clasificacién de sucesos: seguros, posibles e imposibles.

Determinacién del tipo de suceso dadas sus caracteristicas.

Construccion de una tabla estadistica con los resultados de lanzamientos de un
dado.

o Determinacién del tipo de sucesos en funcién de los resultados anteriores.

o Aplicacidn de los contenidos de la unidad de forma competencial.

e Reflexidn sobre el propio aprendizaje.

UNIDAD 10

Del 25 de abril al 13 de mayo 2016 e La multiplicacién por 7,8 y 9.

e Construccion de las tablas de multiplicar por 7,8 y 9.

e Secuenciaciones numéricas de la tabla pitagérica.

e Utilizacion practica de la tabla pitagdrica para resolver multiplicaciones y
problemas. P

e La multiplicaciéon de nimeros de dos cifras por una cifra.
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Aplicacion de las multiplicaciones de nimeros de dos cifras por una cifra para
resolver operaciones y problemas.

Clasificacién de las lineas geométricas.

Trazado de lineas geométricas y reconocimiento de ellas en objetos del entorno.

Valoracidn de las ventajas del trabajo en equipo.

Aplicacion de los contenidos trabajados en la unidad de una manera competencial.

UNIDAD 11

Del 16 al 31 de mayo 2016

Determinacién de sumas equivalentes.

Rutina de pensamiento: Resolucién de problemas.

La unidad de millar.

Equivalencias de la unidad de millar con los érdenes inferiores.

Composicion y descomposicion de numeros por érdenes de unidades.

La multiplicaciéon de nimeros de tres cifras por una cifra.

Aplicacién de las multiplicaciones de numeros de tres cifras por una cifra para
resolver operaciones y problemas.

Concepto de division como reparto en partes iguales.

Mitad, tercera y cuarta parte.

Aplicacidn grafica de la division a la resolucién de problemas.

Comprensién de la tabla pitagorica para localizar las divisiones.

Utilizacidn de la tabla pitagérica para resolver problemas donde intervengan
divisiones.

Las lineas rectas, puntos y angulos como elementos del plano.

Clasificacién de las lineas rectas.

Reconocimiento y trazado de lineas rectas y angulos.

Rectas paralelas y perpendiculares.

La multiplicacién con llevadas.

Resolucidn de multiplicaciones con llevadas.

Aplicacidn ludica de la tabla pitagdrica para multiplicar y dividir.

Valoracidn de las ventajas del trabajo en equipo.

Aplicacién de los contenidos trabajados de una manera competencial.

Reflexion sobre el propio aprendizaje.
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UNIDAD 12

Del 1 al 17 de junio 2016

¢ Procedimiento de la divisidn a partir de restas iteradas.

¢ Determinacion del resto de una division.

e Comprensién de la tabla pitagdrica para localizar las divisiones.

e Utilizacidn de la tabla pitagorica para resolver problemas donde intervengan divisiones
exactas y enteras.

¢ Los términos de la division: Dividendo, divisor, cociente, resto.

¢ |dentificacion de los términos de la divisidon en problemas cotidianos.

e Las traslaciones y los giros como movimientos en el plano.

e La orientacion en el plano: izquierda-derecha.

¢ Realizacion de traslaciones y giros de figuras sencillas.

e La orientacion en el plano: izquierda-derecha, arriba-abajo.

e Complecidn de itinerarios en el plano segun orientaciones dadas.

¢ Sucesos seguros, posibles e imposibles.

¢ Reconocimiento e identificacion de sucesos seguros, posibles e imposibles a partir de
ejemplos dados.

¢ Determinacion del grado de posibilidad de sucesos.

e Prediccién de resultados en juegos de azar.

¢ Obtencién de conclusiones a partir de datos recogidos sobre sucesos.

¢ Aplicacidn de los contenidos trabajados de una manera competencial.

¢ Reflexidn sobre el propio aprendizaje.
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
3° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

1 al 9de Septiembre

Repaso/ evaluaciones iniciales

1. Una actuacién genial

De 12 de Septiembre/ al 30de septiembre

Numeros naturales.Sumas y restas sin
llevar. Prismas y piramides.
Resolucién de problemas.*

2. i Menudo espectaculo!

De 3 a 14 de octubre

Aproximacion sumay resta.
Sumas y restas conllevadas.
Clasificacién prismas y piramides.

Tabla de frecuencias.

3. ¢Jugamos al ajedrez?

De 18 de octubre a 31 de noviembre

Multiplicacién. Tablas.
Diagramas de barras.

4. Una dieta equilibrada

Del 1 al 18 de noviembre

Multiplicaciéon de dos y tres cifras.
Desarrollo cuerpos geométricos.
Poligonos.

5.De compras por el barrio

Del 22 de noviembre al 7 de diciembre

e Multiplicaciones de cuatro y cinco
cifras.

e Multiplicacion por un nimero
seguido de
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SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

6. iEn peligro de extincion!

Del 10 al 27 de enero

Division.
Simetria.
Tablas de doble entrada.

7. En el parque de atracciones

Del 30 de enero al 17 de febrero

Mitad y doble.
Tercio y triple.
Croquis. Tiempo.

8. En el jardin botanico

Del 20 de febrero al 10 de marzo

Division.
Superficie.

9. En el circuito

Del 13 al 28 de marzo

Divisién.
e Divisiones por la unidad seguida de
ceros.

Poligonos:clases.
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TERCER TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

10. Torres y castillos

Del 18 de abril al 5 de mayo

Perimetros.
Circunferencia y circulo.
Longitud.

11. Mercado solidario

Del 8 al 26 de mayo

Rectas y segmentos.
Masa.
Fracciones.

12. El planeta azul

Del 1 al 16 de mayo

Fracciones.

Angulos.

Croquis e itinerarios.
Capacidad.
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
4° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

UNIDAD 1

21 sept. — 2 oct.

e Numeros de seis cifras.

Operaciones con paréntesis.
Poliedros y cuerpos redondos.

UNIDAD 2

5 oct. - 19 oct.

La multiplicacién.
Cuerpos geométricos: planta y alzado.
Desarrollo plano de los cuerpos
geomeétricos.
Figuras planas.

UNIDAD 3

20 oct. — 4 nov.

Sistema decimal.
Multiplicacién por cifras seguidas de cero.

Figuras planas: poligonos y circulos.
Elementos.

UNIDAD 4

5 nov. - 19 nov.

El concepto de division: reparto.
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e Términos de la division.

e Frecuencia absoluta. Interpretacién vy
elaboracion de diagramas de barras vy
pictogramas.

UNIDAD 5 13 ene. - 25 ene.
e Poligonos.
e Numeros decimales: las décimas.
SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
UNIDAD 6 26 ene. - 5 feb.
e Sistema monetario: euros, céntimos y
pesos.
e Representacién de datos: histogramas.
UNIDAD 7 9 feb. — 19 feb.
e Numeros decimales.
e Figuras planas.
UNIDAD 8

22 feb. — 4 marzo

Forma y superficie de las figuras planas.

Moda y la media.
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TERCER TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

UNIDAD 9

5 abr.-19 abr.

Medida del tiempo y unidades.
Las fracciones
Diagramas de sectores.

UNIDAD 10.

20 abr. - 4 mayo

Perimetro de las figuras planas.

La probabilidad.

UNIDAD 11

5 mayo - 20 mayo

Diagramas de arbol. Potencias.

Sistema decimal de medida de la
capacidad.

UNIDAD 12.

23 mayo -7 jun.

La numeracién romana. Numeros

ordinales.
Segmentos, semirrectas y rectas.

Coordenadas en un plano. Coordenadas
de un punto.
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
5° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES

El sistema romano de numeracion.
El sistema decimal de numeracion.

1
Sistemas de numeracién y operaciones. Del 14 de septiembre al 2 de octubre.

El procedimiento de la division.
Operaciones combinadas.

La propiedad distributiva.

e Los numeros decimales; ordenacidn,
2 representacion sobre la recta numérica.
El dinero en decimales.

Numeros decimales y dinero. Del 5 de octubre al 23 de octubre. Operaciones con decimales.

Multiplicacién y divisién de decimales por
la unidad seguida de ceros.
o Divisidn de dos nimeros con resultado

decimal.
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La longitud.

Del 26 de octubre al 13 de noviembre.

Unidades de longitud.
Transformacién de unidades.

Valores en forma compleja e incompleja.
Suma y multiplicacion en forma
compleja.

Instrumentos de medida.

Estimacién de medidas de longitud.

Lineas rectas y angulos

Del 17 de noviembre al 4 de diciembre.

Coordenadas cartesianas en el plano.
Segmentos, rectas y semirrectas.

Posiciones relativas de dos rectas.
Trazado de paralelas y perpendiculares.

Mediatriz de un segmento.

Angulos: elementos y clasificacion.

Bisectriz de un angulo.

El grado. Medicién y trazado de dngulos.
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SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDADES

FECHA

CONTENIDOS GENERALES

Fracciones.

Del 13 de enero al 29 de enero.

e Fracciones: significado, términos, lectura
y escritura.

e Comparacion y ordenacion de fracciones.

e Fracciones propias e impropias.

e NUmeros mixtos.

e Representacién de fracciones en la recta
numeérica.

e Fracciones y nimeros decimales.

e Fracciones equivalentes.

Operaciones con fracciones.

Del 1 de febrero al 12 de febrero.

e Suma y recta de fracciones con el mismo
denominador.

e Multiplicacién de un nimero por una
fraccion.

e La fraccién de un nimero.

e Los porcentajes como fracciones.

e Aumento y reduccion porcentual.

Masa y capacidad.

Del 15 de febrero al 29 de febrero.

¢ Unidades de masa y capacidad.
e Transformacion de unidades.

e Expresiones en forma compleja e
incompleja.

e Suma y multiplicacién en forma compleja.
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Instrumentos de medida.
Estimaciones de medidas.

Poligonos y poliedros.

Del 1 de Marzo al 16 de marzo.

Lineas poligonales vy poligonos.
Elementos.

Clasificacién de los poligonos.
Triangulos: construccion, propiedades vy
tipos.

Cuadrilateros: construccion, tipos y

propiedades.
Construccion de paralelogramos.

Simetrias, traslaciones y giros.

Los poliedros y sus elementos.
Poliedros regulares.
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TERCER TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
e El perimetro de los poligonos.
9 e La superficie: medidas y unidades.

Perimetros y areas.

Del 5 de abril al 22 de abril.

e El drea del rectdngulo y del cuadrado.
e Descomposicién y composicion de figuras

planas.
e Areas del: Rombo, romboide, tridngulo y

poligonos regulares.

e Experimentos aleatorios. Sucesos.

10 e La estadistica.
e Obtencién y organizacion de datos
Estadistica. Del 25 de abril al 13 de mayo. estadisticos.
e Frecuencia relativa y absoluta.
e Representacion grafica de datos
estadisticos.
e La mediay la moda.
e Unidades de tiempo.
11 e El sistema sexagesimal.

e Valores en forma compleja e incompleja.
e Suma y recta en forma compleja.
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Tiempo

Del 16 de mayo al 3 de junio.

Organizacion del tiempo.

12

Circunferencia, circulo y cuerpos.

Del 7 de junio al 21 de junio.

La circunferencia y sus elementos.
La longitud de la circunferencia.

El circulo y sus elementos.

El drea del circulo.

Giros y angulos. El grado.

El sistema sexagesimal aplicado a los
angulos.

Los cuerpos de revolucién.

Posiciones sobre la esfera terrestre.
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SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

6° DE PRIMARIA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
0 Repaso de conceptos, operaciones y resolucion de
problemas.
Repaso de 52 Del 1 al 11 de septiembre
1 El conjunto de los nimeros naturales.

Numeros naturales.

Del 14 de septiembre al 2 de octubre.

Representacién sobre la recta.
Descomposicién y posicidn de las cifras del sistema
de numeracién decimal
Operaciones con numeros naturales. Propiedades
Potencias.
Producto y division de potencias con la misma base.
Potencia elevada a otra potencia.
Raices. Raiz cuadrada y cubica.
Operaciones combinadas.
Resolucién de problemas.
Calculo mental.
Repaso.

I BIS

El conjunto de los nimeros enteros representacion
sobre la recta numérica.

Coordenadas en el plano.
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Numeros enteros. Del 5 de octubre al 16 de octubre. e Operaciones con nimeros enteros: suma, resta,
multiplicacion, divisidon y potencias.

e Reglas en las operaciones.

e Operaciones combinadas.

e Resolucién de problemas. Calculo mental.

e Numeros decimales: Lectura, escritura,
representacion en la recta, comparar y ordenar.
2 e Operaciones con decimales.
Numeros decimales. Del 19 de octubre al 30 de octubre. e Aproximacion y redondeo.

e Operaciones combinadas.
e Resolucion de problemas.
e (Calculo mental.

e Repaso.

Muiltiplos y divisores.

3 e Ndmeros primos y nimeros compuestos.
e Divisores de un numero.
Divisibilidad. Del 3 de noviembre al 18 de noviembre e Mudltiplos de un nimero.

e _Criterios de divisibilidad.

e Descomposicion en factores primos.
e Minimo comun multiplo.

e Maximo comun divisor.

e Resolucién de problemas.

e (Calculo mental.

e Repaso.

e Concepto y representacion grafica de fracciones.
4 Del 19 de noviembre al 4 de diciembre e Representacion sobre la recta.

e Fracciones propias, impropias y nimeros mixtos.
e Fracciones equivalentes.
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Fracciones.

Fracciones irreducibles. Uso del M.C.D.
Reduccidn de fracciones a comin denominador.
Operaciones con fracciones.

Fraccién inversa. Division de fracciones.

Los porcentajes como fracciones.

Operaciones combinadas.

Resolucidn de problemas.

Célculo mental

Repaso

Del 9 de diciembre al 16 de diciembre

Repaso del trimestre.
Proyecto: Dentro de las camaras.
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SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
Proporcionalidad directa.
5 Constante de proporcionalidad.

Proporcionalidad numérica y porcentajes.

Del 13 de enero al 29 de enero.

La regla de tres.

Los porcentajes como  constante de
proporcionalidad.

Aumentos porcentuales.

Disminuciones porcentuales.

Resolucidn de problemas.

Calculo mental.

6

Los sistemas de medida.

Del 1 de febrero al 12 de febrero.

Sistema métrico decimal: longitud, masa y
capacidad.

Medida de superficie.

Medida de volumen.

Medida de la informacién.

Sistema sexagesimal de medida: amplitud angulary
tiempo.

Operaciones de medida de forma compleja: suma,
resta, multiplicacién y division.

Resolucién de problemas.

Célculo metal.

7

Lineas y angulos.

Del 15 de febrero al 26 de febrero.

Rectas, semirrectas, segmentos y lineas
poligonales.

Posiciones relativas entre rectas.

Angulos: clasificacion.

Bisectriz y mediatriz.

La circunferencia y sus elementos. Longitud.
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e Posiciones relativas entre rectas y circunferencias.
e Resolucién de problemas.
e Célculo mental.

e Tratamiento de datos.
8 e Muestras estadisticas.

e Representacion grafica de datos: diagrama de

Estadistica y probabilidad Del 29 de febrero al 11 de marzo. barras, pictogramas, histogramas, diagramas
lineales, diagrama de sectores.

e Media, moday rango.

e Célculo de probabilidades.
e Resolucion de problemas.
e (Calculo mental.

Repaso Del 14 al 18 de marzo e Repaso del trimestre.
Proyecto: El reloj que cambié el mundo.
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TERCER TRIMESTRE

UNIDADES FECHA CONTENIDOS GENERALES
e Clasificacidn de poligonos.
e C(lasificacion de los triangulos y los cuadrilateros.
9 e Lastres alturas de un triangulo.

Figuras planas

Del 5 de abril al 20 de abril.

Area de los cuadrilateros, triangulos y poligonos
regulares.
Circulo y figuras circulares.
Area del circulo.
Resolucién de problemas.
Calculo mental.

10
Cuerpos geométricos.

Del 21 de abril al 13 de mayo.

Definicion y clasificacion de los cuerpos
geométricos.
Elementos de los poliedros.
Poliedros regulares.
Prismas y pirdmides.
Volumen del ortoedro y de los prismas.
Volumen de las piramides.
Volumen del cilindro y del cono.
Area de los cuerpos geométricos.
Resolucién de problemas.
Calculo mental.

11
Transformaciones geométricas.

Del 16 de mayo al 27 de mayo.

Reflexiones. Simetria axial.
Rotaciones. Simetria rotacional.
Traslaciones: mosaicos y frisos.

Cambios de escala. Figuras semejantes.
Descomposiciones. Célculo de areas por
descomposicién.
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e  Resolucion de problemas.
e  Calculo mental.

e Coordenadas geograficas.
e  Mapasy escalas.
12 e  Calculos en mapas.
El mundo en el papel Del 31 de mayo al 10 de junio. e  Planos.
e Planos técnicos: alzado, perfil y planta.
e Resolucién de problemas.
e  (Cidlculo mental.

e Letrasynumeros.
e  Expresiones algebraicas
13 Del 13 de junio al 17 de junio e  Valor numérico de una expresion algebraica.
Iniciacion al dlgebra. e Suma y resta de expresiones algebraicas.
e Regla de la sumay del producto.
e Resolucién de ecuaciones.
e Resolucién de problemas.
e  (Cilculo menta.

Repaso y fin de curso Del 20 de junio al 28 de junio. e Proyecto: Mundo subterraneo.
e Actividades de fin de curso.
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SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y SU RELACION ENTRE EL PERFIL COMPETENCIAL Y LOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DEL AREA DE MA TEMATICAS

PRIMER CURSO

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Planificacion del proceso de resolucion de

problemas: Analisis y comprensién del
enunciado.
Estrategias y procedimientos puestos en

practica: hacer un dibujo, una tabla, un
esquema de la situacién, ensayo y error
operaciones

razonado, matematicas

adecuadas, etc.

Resultados obtenidos.

1. Expresar verbalmente de forma razonada

el proceso seguido en la resolucién de un
problema.
2. Utilizar procesos de razonamiento y

estrategias de resolucidon de problemas,
realizando los calculos necesarios vy
comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Se inicia en la comunicacién verbal de forma

razonada del proceso seguido en la resolucién de un
problema de Matematicas o en contextos reales.
2.1. Se inicia en el analisis y comprension del

enunciado de los problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema).

2.2. Se inicia en la utilizacidon de estrategias
heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas.

2.3. Se inicia en la reflexion sobre el proceso de

resolucidn de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba
e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

CCL, CMCT,

CCL, CMCT

CMCT, CAA

CMCT, CAA
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Planteamiento de pequefias investigaciones
en contextos numéricos, geométricos y
funcionales.

Acercamiento al método de trabajo
cientifico mediante el estudio de algunas de
sus caracteristicas y su practica en
situaciones sencillas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y leyes
numéricos,

matematicas, en  contextos

geométricos y funcionales, valorando su

utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos,
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, etc.

5. Elaborar y presentar pequefios informes
sobre el desarrollo, resultados y conclusiones
obtenidas en el proceso de investigacion.

2.4. Se inicia en la identificacion e interpretacién de
datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la
vida cotidiana (folletos publicitarios, rebajas, etc.).

3.1. Se inicia en la identificacién de patrones,
regularidades y leyes matemadticas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos, geométricos y
funcionales.

3.2. Se inicia en la realizacién de predicciones sobre
los resultados esperados, utilizando los patrones y
leyes encontrados, analizando su idoneidad y los
errores que se producen.

4.1. Se inicia en la profundizacién en problemas una
vez resueltos, analizando la coherencia de la
solucién y buscando otras formas de resolverlos.

4.2. Se inicia en el planteamiento de nuevos
problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
conectandolos con la realidad, buscando otros
contextos, etc.

5.1. Se inicia en la elaboracién de informes, sobre el
proceso de investigacion realizado, exponiendo las
fases de este, valorando los resultados y las
conclusiones obtenidas, apoyandose en imagenes y
breves textos escritos realizados segun los modelos.

CMCT,CCL

CMCT

CMCT, CAA

CAA

CAA,CCL

CCL, CAA
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Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico

6. Identificar y resolver problemas de la vida
cotidiana, relativos a los contenidos
trabajados, estableciendo conexiones entre
la realidad y las Matematicas y valorando la
utilidad de los conocimientos matematicos
adecuados para la resolucién de problemas.

7. Conocer algunas caracteristicas del
método de trabajo cientifico en contextos
de situaciones problematicas que hay que
resolver.

8. Planificar y controlar las fases de método

de trabajo cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales  inherentes  al quehacer
matematico.

6.1. Se inicia en la practica del método cientifi
siendo ordenado, organizado y sistematico.
6.2. Se inicia en la planificacion del proceso de

trabajo con preguntas adecuadas: ¢qué qui
averiguar?, iqué tengo?, ¢qué busco?, icomo
puedo hacer?, éno me he equivocado al hacer
solucion es adecuada?

7.1. Se inicia en la realizacién de estimaciones

los resultados esperados y contrastando su va
valorando los pros y contras de su uso.
8.1. Se inicia en la elaboracidn de conjeturas y|

blusqueda de argumentos que las validen o las|
refuten, en situaciones que hay que resolver,

contextos numéricos, geométricos o funcional
9.1. Identifica, desarrolla y muestra actitud

adecuadas para el trabajo en Matematicas: es|
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la g
razonada.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y proble

to,

bro
lo
0?,¢la

sobre

idez,

£n
es.
£S

fuerzo,
ritica

con la precisién, esmero e interés adecuados a su

nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica

las estrategias adecuadas para cada caso.

9.4. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en

la busqueda de respuestas adecuadas, tanto e

nel

CAA

CMCT, CAA

CAA, CMCT

CMCT, CAA

CAA, CIEE

CMCT, CIEE

CMCY, CAA

CMCT, CAA
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Utilizacion de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para obtener
informacién, realizar calculos numeéricos,
resolver problemas y presentar resultados.
Iniciacion en el uso de la calculadora.
Integracién de las TIC en el proceso de
aprendizaje

10. Superar bloqueos e inseguridades ante
la resolucion de situaciones desconocidas.

decisiones
situaciones

11. Reflexionar  sobre las
tomadas, aprendiendo para
similares futuras.

12. Utilizar los medios tecnoldgicos de
modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando vy
informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de estos.

seleccionando

13. Seleccionar vy utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el célculo y
para resolver problemas.

estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

10.1. Se inicia en la toma decisiones en los procesos | CMCT, CAA, CIEE
de resolucién de problemas valorando las
consecuencias de estas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

11.1. Se inicia en la reflexion sobre los problemas CAA
resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas clave, aprendiendo para situaciones futuras
similares, etc.

12.1. Se inicia en la utilizacién de herramientas CMCT, CAA,CD
tecnoldgicas para la realizaciéon de célculos
numéricos, para aprender y para resolver problemas.

13.1. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para CD
la realizacidn de célculos numéricos, para aprender y

para resolver problemas.
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BLOQUE 2: NUMEROS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Numeros naturales: Orden numeérico.

Utilizacién de los diez primeros nimeros

ordinales. Comparacion de numeros.
Nombre y grafia de los numeros hasta el 99.
Estimacion de resultados.
Comprobacién de resultados mediante
estrategias aritméticas.

Ordenacién de numeros de la primera

centena.

Operaciones:

Operaciones con numeros naturales: suma,
resta, iniciacion a la multiplicacion y al
reparto.

1. Leer, escribir y ordenar los nimeros

naturales hasta el 99, utilizdndolos en la

interpretacion y la resolucion de problemas
en contextos reales.

2. Efectuar célculos numéricos basicos con

las operaciones de suma y resta, utilizando

diferentes estrategias y procedimientos.

1.1. Identifica e interpreta situaciones de la vida

diaria en las que se utilizan los nimeros naturales:

recuentos, enumeraciones.

1.2. Utiliza los nimeros ordinales hasta el décimo, en
contextos reales, para describir colecciones
ordenadas.

1.3. Lee, escribe y ordena nimeros naturales, hasta
el 99, aplicandolo a textos numéricos y a situaciones
de la vida cotidiana.

1.4. Nombra y escribe el nUmero anterior y posterior

de cualquier nimero menor que 100, reconociendo

el sentido de la seriacidn.
1.5. Reconoce y justifica que el resultado de un

recuento no varia, aun cambiando la disposicion

espacial de los objetos.
2.1. Efectyia sumas y restas con niumeros naturales,

empleando los algoritmos aprendidos, en contextos

de resolucién de problemas.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT
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La multiplicacién como suma de sumandos
iguales y viceversa.

Propiedad conmutativa de la suma
utilizando niumeros naturales.

Calculo:

Utilizacién de los algoritmos estandar de
sumay resta.

Automatizacién de los algoritmos.
Descomposicion de forma aditiva.
Construccion de series ascendentes y
descendentes.

Iniciacidn en la construccion de las tablas de
multiplicar.

Resolucién de problemas de la vida
cotidiana.

3. Conocer, elaborar y utilizar estrategias
basicas de calculo mental y aplicarlas a la
resolucién de problemas.

4. |dentificar y resolver problemas de la vida
cotidiana, estableciendo conexiones entre la
realidad y las Matematicas y valorando la
utilidad de los conocimientos matematicos
adecuados para su resolucién.

2.2. Aplica la propiedad conmutativa de la suma de C
numeros naturales comprobando que no es

extrapolable a la resta.

2.3. Efectia sumas de sumandos
asociandolas con la multiplicacion.

iguales

2.4. Comprende y utiliza expresiones linguisticas|
adecuadas para describir situaciones de reparto.

2.5. Asocia la multiplicacion a una suma de
sumandos iguales.

3.1. Utiliza los algoritmos estandar de suma y resta y
los aplica a la resolucién de problemas.

3.2. Cuenta de manera ascendente y descendente y
de manera progresiva de diez en diez.

3.3. Se inicia en la construccién de tablas de
multiplicar, asociando la multiplicacién a una suma
de sumandos iguales.

4.1. Resuelve problemas, que impliquen una sola
orden, y operaciones de adicién y sustraccion,
utilizando estrategias (clasificacidn, reconocimiento
de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando y
tomando decisiones, valorando sus consecuencias y
la conveniencia de su utilizacion.

MCT, CAA

CMCT

CMCT,CCL

CMCT

CMCT, CAA

CMCT

CMCT

CMCT, CAA, CIEE
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4.2. Se inicia en la reflexion sobre el proceso de

resolucién de problemas revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados,
comprobando e interpretando las soluciones en el

contexto y proponiendo otras formas de resolverlo.

4.3. Se inicia en el uso la de la calculadora para

resolver problemas y comprobar resultados.

CAA, CMCT

CcD

EDUCACION PRIMARIA



BLOQUE 3: MEDIDAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Comparacién y ordenacidén de medidas de

una misma magnitud:

Realizacion de medidas sencillas.

Desarrollo de estrategias para medir figuras
de manera exacta y aproximada.

Eleccion de la unidad mas adecuada para la
expresion de una medida.

Explicacidn oral y escrita del proceso seguido
y de la estrategia utilizada en cualquiera de
los procedimientos utilizados.

Resolucién de problemas de medida sencillos.

Medida del tiempo:

Unidades de medida del tiempo (hora, dia,
semana, mes y afio) y sus relaciones.
Primeras lecturas en relojes analdgicos y
digitales.

Calculos sencillos con las medidas temporales
estudiadas.

1. Elegir la unidad mas adecuada y utilizar el

instrumento apropiado segun la magnitud
para medir objetos, espacios y tiempos con
unidades de medidas no convencionales y
convencionales.

2. Interpretar textos numéricos sencillos
relacionados con la medida para resolver
problemas de medidas de longitud, peso,
capacidad y tiempo en contextos reales.

1.1. Utiliza los instrumentos y las unidades de medida

mas adecuados para medir objetos, espacios y
tiempos, explicando oralmente el proceso seguido.
1.2. Expresa, mediante aproximacion o encuadre, la
medida de la longitud de un objeto dado, utilizando
unidades naturales (palmos, pies, pasos) o unidades
no convencionales.

1.3. Determina la capacidad de recipientes mediante
trasvases.

1.4. Determina la longitud, el peso y la capacidad de
objetos de la clase utilizando los instrumentos o
medios adecuados y explicando de forma oral el
proceso seguido y la estrategia utilizada.

2.1. Emplea expresiones temporales para situar u

ordenar rutinas y acciones que hay que llevar a cabo
alolargo de un dia.

2.2. Identifica los dias de la semana, los meses del afio
y las estaciones relacionandolos con eventos
escolares y meteoroldgicos.

2.3. Reconoce la unidad de tiempo adecuada para

expresar diferentes duraciones.

CMCT,CCL

CMCT

CMCT

CMCT, CCL

CCL

CMCT

CMCT
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BLOQUE 4: GEOMETRIA

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Conceptos de izquierda-derecha, delante-

detras, arriba-abajo, cerca-lejos y préximo-
lejano.

Clasificacion de lineas rectas y curvas.

Identificacion de formas rectangulares,
triangulares y circulares.

1. Interpretar mensajes sencillos que

contienen informaciones sobre relaciones
espaciales, utilizando los conceptos de
izquierda-derecha, delante-detras, arriba-
abajo, cerca-lejos y proximo-lejano.

2. Reconocer, en el espacio en el que se
desenvuelve, objetos y espacios, diferentes
tipos de lineas y formas rectangulares,
triangulares, circulares, cubicas y esféricas.

1.1. Describe la situacidn de un objeto, utilizando los

conceptos de izquierda-derecha, delante-detras,
arriba-abajo, cerca-lejos y préoximo-lejano.

1.2. Localiza un objeto en el entorno a partir de una

informacion verbal que incluye conceptos espaciales.
1.3. Realiza un recorrido a partir de una informacién

oral que incluye los conceptos izquierda-derecha,
delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y proximo-
lejano.

2.1. Observa, identifica y clasifica lineas rectas,

curvas, figuras planas y espaciales mas comunes en su

entorno.

2.2. Observa, manipula, identifica, diferencia,
describe y reproduce formas rectangulares,
triangulares y circulares utilizando un vocabulario
basico (lineas curvas y rectas, lados, etc.).

CMCT, CCL

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CCL
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BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacién Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables

1. Representacion de datos mediante un 1. Hacer interpretaciones sobre fenémenos 1.1. Utiliza plantillas para recoger informacion sobre | CMCT

diagrama de barras. Lectura e interpretacion | muy cercanos de los datos presentados en fendmenos muy cercanos, obteniendo datos,

de datos e informaciones. diagramas de barras y cuadros de doble utilizando técnicas de observacién y conteo

entrada. organizandolos en tablas.

1.2. Elabora y completa tablas de doble entrada. CMCT
1.3. Representa datos mediante un diagrama de CMCT
barras.
1.4. Lee e interpreta datos e informaciones que CMCT

aparecen en diagramas de barras y tablas y graficas.
1.5. Resuelve problemas que implican una sola orden,| CMCT, CAA

planteados a partir de graficas.
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SEGUNDO CURSO

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Planificacion del proceso de resolucion de

problemas del entorno escolar y familiar:
comprension del enunciado, estrategias
(experimentacion, exploracion,

organizacion, codificacion...), y

basicas
analogia,
procesos de razonamiento siguiendo un
orden en el trabajo, revisién de las
operaciones, comprobacion de la coherencia
de las soluciones...

1. Expresar verbalmente el proceso seguido

en la resolucién de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas del
entorno escolar y familiar, realizando los
calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1.1. Comunica verbalmente el proceso seguido en la

resolucién de un problema de matematicas en
contextos del entorno escolar y familiar.

2.1. Comprende, con ayuda de pautas, el enunciado
de problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema) del entorno escolar y familiar.

2.2. Aplica estrategias sencillas (experimentacion,
exploracidn, analogia, organizacidn, codificacion, ...) y
procesos de razonamiento, siguiendo un orden en el
trabajo y los pasos y procedimientos necesarios en la
resolucién de problemas del entorno escolar y
familiar.

2.3. Revisa las operaciones utilizadas tras la

resolucién de un problema relacionados con
situaciones del entorno escolar y familiar comprueba
la coherencia de las soluciones en el contexto de la
situacion.

CCL, CMCT

CCL, CMCT

CMCT, CAA

CAA
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Acercamiento al método de trabajo
cientifico mediante el estudio de algunas de
sus caracteristicas (orden) y su practica en
situaciones del entorno escolar y familiar.

3. Profundizar en problemas resueltos,
planteados desde situaciones del entorno
escolar y familiar, respondiendo sobre la
coherencia de la solucién obtenida.

4. Resolver problemas relacionados con
situaciones del entorno escolar y familiar
estableciendo conexiones entre la realidad y
las matematicas y valorando la utilidad de
los conocimientos matematicos adecuados
para la resolucion de problemas.

5. Conocer la importancia de ser precisos y
rigurosos en la formulacion de los
problemas, la exposicion de los datos, etc.

6. Planificar y controlar las fases del método
de trabajo cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.

2.4 Realiza conjeturas sobre los resultados
problemas del entorno escolar y familia.
2.5. Identifica e interpreta con ayuda datos

He

mensajes de textos numéricos sencillos del enforno

escolar y familiar (horarios, turnos, folletos
publicitarios...).
3.1. Responde en problemas una vez resuel

planteados desde situaciones del entorno escg
familiar, sobre la coherencia de la solucion obt|
4.1. En el tratamiento de problemas sencillos d

entorno escolar y familiar realiza aproximacion
sobre los resultados esperados con un margen
error asumible con la ayuda de representacion|
gréficas, procesos de
experimentacion....

exploracion

5.1 Enuncia comportamientos o resultados pog

probables basandose en situaciones analogas ¢
resolucidn de problemas del entorno escolary

familiar en contextos numéricos, geométricos o

funcionales

tos,

lar y

e

es

es

ibles

6.1. Practica algunas caracteristicas del método

cientifico en el tratamiento de situaciones CMCT, CAA

probleméticas del entorno escolar y familiar siendo

ordenado en el registro de sus observaciones, datos
y anotaciones, y la expresion de los procesos y

resultados.

enida.

CMCT

CMCT

cMmCT

cMmCT

o

n la CMCT,CAA
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Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo
matematico: esfuerzo,
espiritu de superacion, confianza en las

perseverancia y

propias posibilidades, curiosidad y
disposicion positiva a la reflexion y expresion
de las emociones, interés por la participacion

en el trabajo cooperativo y en equipo.

7. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales  inherentes al  quehacer
matematico: precision, rigor, perseverancia,
reflexion, automotivacidon y aprecio por la
correccion. Superar bloqueos e inseguridades
ante la de
desconocidas.

resolucién situaciones

8. Iniciarse en la reflexién de las decisiones

tomadas, aprendiendo para situaciones

similares futuras.

6.2. Responde en el tratamiento de situaciones
problematicas del entorno escolar y familiar a

preguntas como: éiqué quiero averiguar?, {qué
tengo?, ¢qué busco?, éla solucidn es adecuada?,
écoémo se puede comprobar?...

7.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el

trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia y
espiritu de superacion.

7.2. Muestra interés en la resolucién de problemas
del entorno escolar, familiar superando blogueos e
inseguridades ante situaciones desconocidas.

8.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas del entorno escolar y familiar.

8.2. Responde a preguntas concretas sobre
problemas resueltos del entorno escolar y familiar y
los procesos desarrollados, con incidencia directa en
las ideas claves buscando referentes para situaciones
futuras similares.

CMCT, CAA

CAA

CAA

CMCT, CIEE

CAA

EDUCACION PRIMARIA




BLOQUE 2: NUMEROS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Numeros

NuUmeros naturales hasta el millar.

Numeros ordinales del 12 al 209.

Valor posicional de las cifras. Ordenacién,
descomposicion, composicion y redondeo de
naturales hasta el millar en funcién del valor
posicional de las cifras.

1. Leer, escribir y ordenar nimeros naturales

hasta el millar. Ordenar parejas de nimeros
de dos cifras.

2. Interpretar nimeros naturales hasta el

millar en situaciones del entorno escolar.

3. Utilizar los nimeros naturales, para

interpretar e intercambiar informacién en el
entorno escolar.

1.2. Lee, escribe en textos numéricos y de la vida
cotidiana, numeros naturales hasta el millar,
interpretando el valor de posicién de cada una de sus
cifras. Ordena parejas de nimeros de dos cifras.

2.1. Identifica en situaciones del entorno escolar

numeros ordinales del 12 al 209.
2.2. Interpreta en textos numéricos y de la vida

cotidiana, numeros naturales hasta el millar
considerando el valor de posicion de cada una de sus
cifras.

2.3. Descompone, compone y redondea nimeros

naturales hasta el millar interpretando el valor de
posicidn de cada una de sus cifras.
2.4. Ordena numeros naturales hasta el millar.

3.1. Estima y comprueba la coherencia del resultado

de un problema mediante célculo mental.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT,CAA
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Operaciones:

Operaciones con nimeros naturales: Sumay
resta de nimeros naturales hasta el millar.
Iniciacion a la multiplicacion.

Calculo:

Algoritmos estandar de suma y resta de
numeros naturales hasta el millar.
Descomposicidén de forma aditiva, nUmeros
menores del millar.

Series numéricas (hasta el millar),
ascendentes de cadencias 2, 10, a partir de
cualquier nimero.

Las tablas de multiplicar del 2, 5y 10.
Estrategias personales de cédlculo mental en
cdlculos simples relativos a la suma y resta.

4. Operar con los nimeros aplicando las
estrategias personales y los
procedimientos que se utilizan segun la
naturaleza del cdlculo que se ha de realizar
(calculo mental).

diferentes

5. Conocer y utilizar algoritmos estandar de
suma y resta de numeros naturales hasta el
millar en la resolucién de problemas en el
entorno escolar y familiar.

4.1. Realiza sumas y restas con nimeros naturales

hasta el millar.
4.2. Aplica las propiedades de las operaciones y las

relaciones entre ellas.
5.1. Utiliza algoritmos estdndar de suma, resta de

numeros naturales hasta el millar en la resolucién de
problemas en el entorno escolar y familiar.
5.2. Descompone de forma aditiva, nimeros menores

de millar atendiendo al valor posicional de sus cifras.
5.3. Construye series numéricas (hasta el millar),

ascendentes de cadencias 2, 10, a partir de cualquier
numero.
5.4. Descompone nimeros naturales menores del

millar atendiendo al valor posicional de sus cifras.
5.5. Construye tablas de multiplicar del 2, 5y 10,

utilizandolas en el célculo mntal.
5.6. Utiliza estrategias personales de calculo mental

en célculos simples relativos a la suma, resta, dobles,
mitades en situaciones de la vida cotidiana.

CMCT

CMCT

CAA

CMCT

CMCT

CMCT

CAA

CMCT
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6. Resolver problemas relacionados con
situaciones del entorno escolar y familiar que
suponen la lectura, escritura, interpretacion y
ordenacién de nUmeros naturales hasta el
millar aplicando operaciones de suma y resta

explicando oralmente el proceso aplicado

6.1. Resuelve problemas relacionados con situaciones
del entorno escolar y familiar que suponen la lectura,
escritura, interpretacion y ordenacion de nimeros naf]
hasta el millar aplicando operaciones de
suma y resta.

6.2. Explica oralmente el proceso llevado en la
resolucién de problemas relacionados con CAA, CCL si
del entorno escolar y familiar revisando

las operaciones y las unidades de los resultados y
comprobando e interpretando en el contexto la
coherencia de las soluciones

CMCT
urales

uaciones
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BLOQUE 3: MEDIDAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Unidades mas usuales del Sistema Métrico

Decimal: longitud (m y cm), capacidad (l) y
masa (kg y g).

Comparacidn de longitudes capacidades y
masas.

Medida de longitudes capacidades y masas en
utilizando instrumentos habituales del
entorno escolar.

Suma y resta de medidas de longitud,

capacidad o masa.

Desarrollo de estrategias para medir

longitudes, capacidades y masas.

1. Seleccionar instrumentos y unidades de

medida usuales, haciendo previamente
estimaciones y expresando con precisién
medidas de longitud, capacidad y peso/masa
en el entorno escolar.

2. Escoger los instrumentos de medida
adecuados para realizar mediciones de
longitudes, capacidades y masas en el
entorno escolar.

3. Sumar y restar con medidas de longitud,

capacidad o masa obtenidas en mediciones
realizadas en el entorno escolar
4. Utilizar unidades de medida naturales en

situaciones del entorno escolar, expresando
los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando el proceso seguido y
aplicandolo a la resolucién de problemas
surgidos en los procesos de medicion.

1.1. Conoce a través de la experiencia las unidades

mas usuales del Sistema Métrico Decimal: longitud (m
y cm), capacidad () y peso/masa (kg y g) en el entorno
escolar y familiar.

2.1. Mide y compara longitudes, capacidades y masas
en el entorno escolar y familiar utilizando
instrumentos habituales del aula expresando el
resultado en funcién del instrumento elegido.

3.1. Suma y resta medidas de longitud, capacidad o

masa obtenidas en mediciones realizadas en el
entorno escolar.
4.1. Explica de forma oral los procesos seguidos en la

medicidn y tratamiento de longitudes, capacidades y
masas en el entorno escolar.

4.2. Resuelve problemas sencillos surgidos de la
medicién de longitudes, capacidades y masas en el
entorno escolar expresando el resultado en funcién
del instrumento elegido y explicando oralmente el
proceso seguido.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CCL

CCL, CMCT
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Unidades para medir el tiempo (segundo,
minuto, hora, dia, semana, mes, afo).
Lectura en relojes digitales y en relojes
analdgicos (en punto, cuartos y medias).

Valor y equivalencias entre las diferentes
monedas (cincuenta céntimos, euro y dos
euros) y billetes (cinco, diez, veinte v,
cincuenta euros) del sistema monetario de la
Uniodn Europea

5. Conocer las unidades de medida del tiempo
utilizandolas para y resolver problemas y
expresar adecuadamente duraciones en el
entorno escolar.

6. Utilizar correctamente en situaciones
reales o figuradas del entorno escolar y
familiar y la vida cotidiana monedas
(cincuenta céntimos, euro y dos euros) y
billetes (cinco, diez y veinte y cincuenta
euros) del sistema monetario de la Unidn
Europea.

7. Resolver problemas relacionados con

situaciones del entorno escolar y familiar
utilizando medidas de longitud, tiempo y
monetarias explicando oralmente el proceso
aplicado.

5.1. Conoce las unidades para medir el tiempo
(segundo, minuto, hora, dia, semana, mes, afio) y
utiliza la unidad adecuada para expresar duraciones
en el entorno escolar.

5.2. Lee la hora en relojes digitales y en relojes

analdgicos (en punto, cuartos y medias).
5.3. Resuelve problemas relacionados con el entorno

escolar utilizando las medidas temporales.

6.1. Utiliza para resolver problemas de forma
manipulativa en situaciones del entorno escolar, el
valor y las equivalencias entre las diferentes monedas
(cincuenta céntimos, euro y dos euros) y billetes
(cinco, diez y veinte y cincuenta euros) del sistema
monetario de la Unién Europea.

7.1. Resuelve problemas relacionados con situaciones
del entorno escolar y familiar utilizando medidas de
longitud, tiempo y monetarias.

7.2. Explica oralmente el proceso llevado en la
resolucién de problemas relacionados con
situaciones del entorno escolar y familiar revisando
las operaciones y las unidades de los resultados y
comprobando e interpretando en el contexto la
coherencia de las soluciones.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CCL, CAA
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BLOQUE 4: GEOMETRIA

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Posiciones relativas de rectas y curvas en el

entorno escolar y familiar.
Angulos agudos y obtusos.
Posiciones y movimientos en relacion a si
mismo y a otros puntos de referencia
(delante-detras, arriba-abajo, derecha-
izquierda, dentro- fuera...)

Formas rectangulares,

cuadrados y circunferencias.

triangulares,

Poligonos de hasta seis lados.
Reconocimiento de objetos con forma de
prisma y esfera.

1. Utilizar las nociones geométricas situacion

y paralelismo para describir y comprender
situaciones del entorno escolar y familiar

2. ldentificar y diferenciar las figuras planas;

cuadrado, rectangulo, triangulo.

3. Utilizar las propiedades de las figuras

planas para resolver problemas.

1.1. Identifica posiciones relativas de rectas y curvas

en el entorno escolar y familiar.

1.2. Reconoce dngulos agudos y obtusos en el
entorno escolar y familiar. .

1.3. Describe posiciones y movimientos en el entorno
escolar en relacion a si mismo y a otros puntos de
referencia (delante-detrds, arriba-abajo, derecha-
izquierda, dentro- fuera...)

2.1. Identifica y diferencia en el entorno escolary
familiar rectangulares,  triangulares
describiéndolas mediante un vocabulario basico

formas

(linea curva o recta, lados...)
2.2. Reproduce y dibuja formas rectangulares,

triangulares utilizando la regla.
3.1. Identifica y clasifica rectdngulos y cuadrados en

objetos del entorno escolar y familiar.

3.2. Localiza en el entorno escolar y familiar

circunferencias y circulos.

CMCT

CMCT

CCL
CMCT

CMCT

CAA

CMCT

CMCT
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4. Reconocer e identificar intuitivamente en
el entorno escolar o familiar objetos con
forma de prisma o esfera.

5. Interpretar mensajes sobre relaciones
espaciales del entorno escolar, utilizando los
conceptos de izquierda-derecha, delante-

detras, recta, giro, paralelismo.

3.3. Compone de forma manipulativa figuras planas a
partir de otras describiendo aspectos concretos del

resultado (diferencias de forma, numero de lados,
tamafio...)
4.1. Reconoce y nombra en el entorno escolar y

familiar figuras planas de tres, cuatro, cinco y seis
lados.

4.2. Reconoce e identifica intuitivamente en el
entorno escolar y familiar objetos con forma de

prisma.

4.3. Reconoce e identifica intuitivamente en el
entorno escolar y familiar objetos con forma de

esfera.

5.1. Comprende y describe posiciones y recorridos en
el entorno escolar y la vida cotidiana e interpreta

representaciones espaciales de los mismos en croquis
de itinerario, planos... utilizando los conceptos de
izquierda-derecha, delante-detrds, recta, giro,
paralelismo.

5.2. Realiza un recorrido en el entorno escolar a partir

de una informacién oral que incluya los conceptos
izquierda- derecha, delante- detrds, recta, giro,
paralelismo describiendo la posicién final y
movimientos realizados.

CCL, CMCT,CAA

CCL, CMCT

CMCT

CMCT

CMCT,CCL

CCL




EDUCACION PRIMARIA



6.Resolver  problemas  relacionados con

situaciones del entorno escolar y familiar
utilizando los conceptos basicos de
alineamiento,  posicién vy paralelismo
explicando el proceso aplicado

6.1. Resuelve problemas geométricos relacionados

con situaciones del entorno escolar y familiar
utilizando los conceptos basicos de alineamiento,
posicion y paralelismo.

6.2. Explica el proceso llevado en la resolucion de
problemas relacionados con situaciones del entorno
escolar y familiar revisando las operaciones y las
unidades de los resultados y comprobando e
interpretando en el contexto la coherencia de las
soluciones

CMCT

CAA
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BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandare de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Recogida en situaciones de observacion,

recuento y agrupacion de datos en funcién
de un criterio.

Registro e interpretacién de graficos sencillos
(diagramas de barras y pictogramas)

1. Recoger y registrar una informacion

cuantificable mediante técnicas de recuento

expresando el resultado en un diagrama de
barras o un pictograma.

2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas (graficos de barras,
pictogramas...) de un conjunto de datos

relativos al entorno escolar o familiar.

3. Resolver  problemas relacionados con

situaciones del entorno escolar y familiar
planteados a partir de la lectura e
interpretacion de graficos o tablas de doble
entrada interpretando las soluciones en el
contextoy proponiendo otras formas de
resolverlo

1.1 Recoge y datos en situaciones de observacién en

el entorno escolar o familiar y los registra en tablas,

diagramas de barras y pictogramas.

2.1. Recoge, cuenta y agrupa datos en funcién de un
criterio dado relativos al entorno escolar o familiar
expresando el resultado mediante pictogramasy
diagramas de barras.

2.2. Interpreta datos en graficos muy sencillos

(diagramas de barras y pictogramas) sobre

situaciones del entorno escolar y familiar.

3.1. Resuelve problemas relacionados con
situaciones del entorno escolar y familiar planteados

a partir diagramas de barras o pictogramas.

3.2. Explica el proceso llevado en la resolucion de

problemas relacionados con situaciones del entorno
escolar y familiar revisando las operaciones
unidades de los resultados y comprobando e
interpretando en el contexto la coherencia de las
soluciones

y las

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CAA

CAA,CCL
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TERCER CURSO
BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Planificacion del proceso de

resolucion de problemas:

Anélisis 'y comprension  del

enunciado.

Estrategias procedimientos
puestos en  préctica: hacer un
dibujo, una tabla, un esquema de la

situacion, ensayo Yy error razonado,
operaciones matematicas
adecuadas, etc.

Resultados obtenidos.

y

1. Expresar verbalmente de forma

razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

de
de

2. Utilizar procesos
razonamiento y estrategias

resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios
y comprobando las soluciones

obtenidas.

1.1. Progresa en la comunicacion

verbal de forma razonada del
proceso seguido en la resolucién
de un problema de Matematicas o
en contextos de la realidad.

2.1. Progresa en el analisis y

comprension del enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema).
2.2. Progresa en la utilizacion de

estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion
de problemas.

2.3. Progresa en la reflexion sobre

el proceso de resolucion de
problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los

CCL-CMCT

CCL-CMCT

CMCT-CAA

CAA
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Planteamiento
investigaciones
numéricos,
funcionales.

de  pequefias
en  contextos
geométricos Y

Acercamiento al método de trabajo
cientifico mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo

cientifico.

Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso de

aprendizaje para obtener
informacién, realizar calculos
numéricos, resolver problemas y
presentar resultados.

3. Describir y analizar situaciones

decambio, para encontrar
patrones, regularidades vy leyes
matematicas, en
numéricos, geométricos
funcionales, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

contextos

Y

resultados, comprueba e interpreta
las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de
resolucién, etc.

2.4. Progresa en la realizacion de

estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando
su validez y valorando su utilidad
y eficacia.

2.5. Progresa en la identificacion e

interpretacion de datos y mensajes
de textos numéricos sencillos de la
vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...).

3.1. Progresa en la identificacion

de patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos y funcionales.

3.2. Progresa en la realizacion de

predicciones sobre los resultados
esperados, utilizando los patrones
y leyes encontrados, analizando su

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT
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Integracion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién
en el proceso de aprendizaje.

4. Profundizar en problemas
resueltos, planteando
variaciones en los datos, otras

preguntas, etc.

5. Elaborar y presentar pequefios

informes sobre el desarrollo

resultados y conclusiones
obtenidas en el proceso de
investigacion.

6. Identificar y resolver problemas

de la vida cotidiana, adecuados a
su nivel, estableciendo conexiones
entre la realidad y las Matematicas

idoneidad y los errores que se
producen.

pequefias 4.1. Progresa en la profundizacion

en problemas una vez resueltos,

analizando la coherencia de la
solucidon y buscando otras formas
de resolverlos.

4.2. Progresa en el planteamiento

de nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos,
proponiendo  nuevas preguntas,
conectandolo con la realidad,
buscando otros contextos, etc.
5.1. Progresa en la elaboracion de

informes sobre el proceso de

investigacion realizado,
exponiendo las fases del mismo,

valorando los resultados y las

conclusiones obtenidas.

6.1. Progresa en la practica del
método cientifico, siendo

CMCT

CAA-CIEE

CMCT-CAA

CMCT-CAA
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y valorando la utilidad de los ordenado, organizado y CMCT-CAA

conocimientos matematicos sistematico.
adecuados para la resolucion de enla planificacién
problemas. 6.2. Progresa

del proceso de trabajo con
preguntas adecuadas: ¢qué quiero
averiguar?, ;qué tengo?, ¢qué
busco?, ¢como lo puedo hacer?,
¢no me he equivocado al hacerlo?,
¢la solucion es adecuada?

7. Conocer algunas caracteristicas

del método de trabajo cientifico

7.1. Progresa en la realizacion de®
estimaciones sobre los resultados”
esperados y contrasta su validez,

valorando los pros y los contras deg

CMCT

Su uso.
n
t
e
xtos de situaciones problematicas a
resolver. ,
S

—4H0=Z0

8. Planificar y controlar las fases
de método de trabajo cientifico en
situaciones adecuadas al nivel.



CAA
9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.
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el trabajo en Matemaéticas:
esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada

9.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la
precision, esmero e interés
adecuados a su nivel educativo y
a la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y aplica las estrategias
adecuadas para cada caso.

9.4.Se habitia al planteamiento
de preguntas y a la busqueda de
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.5. Progresa en el desarrollo y
aplicacion de estrategias de
razonamiento (clasificacion,
reconocimiento de las relaciones,
uso de contraejemplos) para crear
e investigar conjeturas y construir
y defender argumentos.

CAA

CMCT-CAA

CMCT

CMCT-CAA

CMCT-CIEE
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10.  Superar  bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
para situaciones similares futuras.

12. Utilizar  los  medios
tecnoldgicos de modo habitual en
el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y
seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismaos.

10.1. Progresa en la toma
decisiones en los procesos de
resolucion de problemas
valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por
su sencillez y utilidad.

11.1. Reflexiona sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas
claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares, etc.

12.1. Progresa en la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas para la
realizacion de célculos numéricos,
para aprender y para resolver
problemas.

12.2. Progresa en la utilizacion de
la calculadora para la realizacion
de célculos numéricos, para
aprender y para resolver
problemas.

CAA

CD-CMCT-CAA

CD-CMCT-CAA

CD-CMCT-CAA
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13. Seleccionar y utilizar las 13.1. De manera guiada realiza un
herramientas  tecnoldgicas y | proyecto, elabora y presenta un
estrategias para el célculo, para | informe creando  documentos
conocer los principios | digitales propios (texto,
matematicos y resolver problemas. | presentacion, imagen,video,
sonido,...), buscando, analizando

y seleccionando la informacion
relevante, utilizando la
herramienta tecnolégica adecuada
y compartiéndolo  con  sus
comparieros.

BLOQUE Il. Niumeros y algebra.

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables

Numeros naturales, decimales y | 1. Leer, escribir y ordenar, los |1.1. Lee y escribe nimeros |CMCT-CCL

fracciones: nimeros naturales hasta el | romanos.
999.999, utilizdndolos en  la| 1.2. Lee, escribe y ordena en textos
interpretacion y la resolucién de . ) o CMCT
problemas en contextos reales. numericos y de la vida cotidiana,

numeros (naturales de hasta cinco

EDUCACION PRIMARIA



La numeracién romana.

Orden numérico. Comparacion
de nimeros

Nombre y grafia de los nimeros
hasta de seis cifras.

Equivalencias entre los
elementos del Sistema de
Numeracion Decimal.

El Sistema de Numeracion
Decimal: valor posicional de las
cifras.

Primeros nimeros decimales.

Los nimeros decimales: valor de
posicion.

cifras, y fracciones),
interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras

1.3. Reconoce diferentes tipos de
nlumeros segun su valor,
comparando e intercalando
nameros escritos de diferentes
maneras.

1.4. Utiliza los nimeros ordinales
en contextos reales, realizando las
comparaciones adecuadas.

1.5. Redondea numeros naturales
a las decenas, centenas y millares.

1.6. Estima y comprueba
resultados mediante diferentes
estrategias.

1.7. Ordena conjuntos de nimeros
de distinto tipo.

1.8. Identifica y usa de los
términos propios de la
multiplicacion y de la division.

1.9. Utiliza los nimeros decimales
y fraccionarios sencillos para
interpretar e intercambiar

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT



EDUCACION PRIMARIA



Concepto intuitivo de fraccion
como relacion entre las partes y
el todo.

Relacion entre fraccion y nimero
decimal, en situaciones cotidianas.

Estimacion de resultados.

Comprobacion de resultados
mediante estrategias aritméticas.

Redondeo de numeros naturales a
las decenas, centenas y millares.

Ordenacién de conjuntos de
nameros de distinto tipo.

Operaciones:

2. Realizar célculos numérico
basicos con las operaciones dé
suma, resta, multiplicacion e inicio
a la division, utilizando diferentes
estrategias y procedimientos.

5
7

informacidn en contextos de la
vida cotidiana.

1.10. Emplea difeﬁﬂ}féﬁpos de numeros en

contextos reales,
equivalencias entre
ellos, identificandolos y
utilizandolos para la resolucion de
problemas.

estableciendo

CMCT
2.1. Calcula sumas, restas
multiplicaciones 'y  divisiones
comprobando el resultado
obtenido.

2.2. Realiza operaciones de suma,
resta y multiplicacion con nimeros CMCT
decimales utilizando los

algoritmos correspondientes.

2.3. Calcula cuadrados y cubos CMCT
utilizando el concepto de potencia.

24 Constrl_Jye sin soporte VI%JR}' cT
series numéricas, ascendentes y
descendentes, de cadencias 2, 10,

100 a partir de cualquier nimero

y de cadencias 5, 25 y 50 a partir
de multiplos de 5, 25 y 50
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Divisién de nimeros naturales.

Operaciones con numeros
decimales: adicion, sustraccion y
multiplicacion.

Potencia como producto de

factores iguales.

Cuadrados y cubos.

Calculo:

Automatizacion de los algoritmos
hasta la multiplicacion de nimeros
decimales.

Elaboracion y uso de estrategias
de calculo mental.

3. Conocer, elaborar y utilizar
estrategias basicas de célculo
mental y aplicarlas a la resolucién
de problemas.

2.5. Memoriza las tablas de
multiplicar, utilizandolas para
realizar calculo mental.

2.6. ldentifica mualtiplos vy
divisores, utilizando las tablas de
multiplicar.

2.7. Estima y redondea el resultado
de un célculo valorando la
respuesta.

2.8. Reconoce la numeracién
romana en diferentes contextos.

2.9. Lee, escribe y ordena,
utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de
ndmeros: naturales hasta el

99.999, decimales y fracciones
sencillas.

2.10. Realiza sumas, restas

multiplicaciones y divisiones con
ndmeros naturales.

2.11. Calcula dobles y mitades.

3.1. Utiliza y automatiza los
algoritmos de las operaciones.

CAA

CMCT

CMCT

CCL

CMCT-CCL

CMCT

CMCT

CMCT
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4. ldentificar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre la
realidad y las Matematicas.

3.2. Elabora estrategias de célculo
mental.

4.1. Resuelve problemas
realizando dos operaciones con
nameros naturales, utilizando
diferentes estrategias y
procedimientos, realizando calculg
mental, algoritmico o con
calculadora.

4.2. Progresa en la reflexion
sobre el proceso aplicado a la
resolucion de problemas:
revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los
resultados, = comprobando e
interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas
de resolverlos.

4.3. Progresa en el uso de la
calculadora para resolver
problemas y para comprobar
resultados teniendo en cuenta las
normas de su funcionamiento.

CMCT-CAA

CMCT-CAA-CD

CMCT-CAA

CMCT-CD
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BLOQUE lll. Medidas.

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
Unidades del Sistema Meétrico| 1. Resolver problemas| 1.1. Selecciona, instrumentos y|CMCT
Decimal y relacionados con la medida en |[unidades de medida usuales,
otras
propias de
Colombia
(galones y
libras)
contextos de la vida cotidiana, |[haciendo previamente
utilizando las unidades de medida, | estimaciones y expresando con
Longitud, capacidad, peso y|explicando el proceso  seguido,| precision medidas de longitud,
tiem escogiendo los instrumentos de[ masa, capacidad vy tiempo, en
po. > .
medida mas adecuadas  encada| contextos reales.
caso, estimando la medida de[1.2. Realiza medidas de masa,

) ) ) magnitudes de longitud, ) . ) CMCT
Expresion de medidas de longitud, | capacidad, peso y  tiempo,| longitud, capacidad y tiempo
capacidad o peso. haciendo previsiones razonables. | infiriendo la coherencia de los

resultados obtenidos.
Desarrollo de estrategias para 1.3. Identifica las unidades del

Sistema Métrico  Decimal.| CMCT
medir de manera exacta y Longitud, capacidad, peso vy
aproximada. tiempo al trabajar con las

magnitudes correspondientes.

1.4. Expresa de formasimplela [CMCT




medicion de longitud, capacidad o

EDUCACION PRIMARIA



Eleccién de la unidad mas
adecuada para la expresion de una
medida.

Realizacién de mediciones.

Explicacién oral y escrita del
proceso seguido y de la estrategia
utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados.

Estimacién de longitudes,
capacidades, masas de objetos y
espacios conocidos; eleccion de la
unidad y de los instrumentos méas
adecuados para medir y expresar
una medida.

Resolucién de problemas de
medida referidos a situaciones de
la vida real.

masa en forma compleja y
viceversa.

1.5. Estima longitudes,
capacidades, masas y tiempos, de
objetos, periodos y espacios
conocidos; eligiendo la unidad y
los instrumentos mas adecuados
para medir, explicando de forma
oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

1.6. Resuelve problemas
relacionados con la medida
explicando el significado de los
datos, la situaciéon planteada, el
proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

CMCT-CCL

CMCT-CAA
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BLOQUE IV. Geometria.

Perfil Competencial

distancias, &ngulos y giros:
Elaboracion y utilizacion de

codigos diversos para describir la
situacion de un objeto en el
espacio en situaciones cercanas al
alumnado.

Representacion  elemental de

espacios  conocidos: planos
maquetas. Lectura e interpretacion
de mapas y planos sencillos.

Las lineas como recorrido: rectas y
curvas, interseccion de rectas vy

rectas paralelas.
Formas planas:

Identificacion de figuras planas en
la vida en el entorno.

y

espacial  (croquis, callejeros,
planos sencillos...), interpretar y
elaborar informaciones referidas a
situaciones y movimientos (seguir
un recorrido dado, indicar una
direccion) y valorar expresiones

artisticas, utilizando como
elementos de referencia  las
nociones geométricas basicas
(situacion, alineamiento,

movimientos).

situaciones de la vida cotidiana en

las que es necesario  utilizar
nociones de orientacion y
representacion espacial con un
lenguaje  adecuado (derecha-
izquierda,  rectas, paralelas,
perpendiculares).

1.2. Utiliza las  propiedades

geométricas como elementos de
referencia para observar,
Interpretar y describir la posicion
de un objeto, calle, persona...

situada en un espacio real, un
croquis, un callejero...

1.3. Identifica 'y representa
posiciones, movimientos Y|

recorridos sobre un espacio real o
un texto geométrico sencillo

Contenidos Criterios de Evaluacién Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
La situacion en el espacio, 1. Describir una representacion | 1.1. Observa e identifical CMCT-CCL

CMCT

CMCT
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Clasificacion de poligonos. Lados
y Vértices.
La circunferencia y el circulo.

Elementos basicos: centro, radio,
didmetro y tangente.
Descripcion de la forma de objetos 2. Reconocer y describir figuras

utlllza,no!o , _eI vocabulario planas del espacio, a través de la

geomeétrico basico. . - L
manipulacion y la observacion, y

Construccion de figuras realizar clasificaciones segun

geométricas planas a partir de diferentes criterios.

datos.

Exploracion de formas
geomeétricas elementales.

Comparacion y clasificacion de

figuras y utilizando diversos
criterios.

Comparacion y clasificacion de
angulos.
Regularidades y simetrias:

Transformaciones metricas:
traslaciones y simetrias. Simetrias
corporales y espejos.

(croquis, plano, mapa), a partir de
informacion oral.

1.4. ldentifica y reproduce

manifestaciones artisticas que
incluyen simetrias y traslaciones.

2.1. ldentifica figuras planas en
formas y objetos de la vida
cotidiana.

2.2. Describe formas (poligonos,

circulos,) a partir de la
manipulacion y la observacion de
sus elementos caracteristicos,
utilizando un vocabulario
geométrico adecuado.

2.3. Compara y clasifica figuras
planas utilizando diversos criterios
libremente elegidos.

CMCT-CCEC

CMCT

CMCT-CCL

CMCT

CMCT
CCL
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Identificar, representar y
clasificar ~ angulos, angulos

distintas posiciones: consecutivos,

en

clasifica éngculos, angulos en

2.6. Calcula el perimetro de
algunas figuras planas explicando
el procedimiento seguido.

2.7. Calcula el area de algunas
figuras planas explicando el
procedimiento seguido.

2.8. Construye figuras planas con

diferentes materiales y realiza
composiciones a partir de ellas.
2.9. Utiliza instrumentos de dibujo

para la construccion y exploracion
de formas geométricas.

2.10. Utiliza el compas en Ie:I\/IC'
representacion de circulos y
circunferencias.

2.11. Resuelve problemas
geométricos de la vida cotidiana
aplicando los conceptos trabajados
y exponiendo el proceso i -

utilizando e vocabulario
basico.

3.1. Observa, identifica, representetl\

CMCT-CCL

CMCT-CCL

CMCT-CIEE

CMCT-CIEE

oL o
geométrico

NCT

distintas posiciones: consecutivos,
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adyacentes, opuestos
vértice, etc.

por el

adyacentes, opuestos por el
vértice, etc.
3.2. Observa, identifica, mide con

el transportador y represental
diferentes angulos rectos, agudos,

obtusos.

CMCT

EDUCACION PRIMARIA




I BLOQUE V. Estadisticay probabilidad. I

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Recogida y representacion de

datos en tablas y graficos. Lectura
de gréficas y tablas.

1. Recoger datos utilizando

técnicas de recuento, ordenando
los datos atendiendo a criterios de
clasificacion y expresando el
resultado en forma de tabla o
grafica.

2. Resolver y formular problemas.

1.1. Identifica y describe los

elementos béasicos de una tabla de
doble entrada y una gréfica
sencilla.

1.2. Interpreta y describe datos e

informaciones que se muestran en
graficas y en tablas de doble
entrada.

2.1. Resuelve problemas a partir de

la lectura de gréaficas y tablas de
doble entrada.

CMCT

CMCT-CCL

CMCT
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CUARTO CURSO

BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. |

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Planificacion del  proceso de

resolucion de problemas:

Anélisis 'y comprension  del

enunciado.

Estrategias y  procedimientos

puestos en  préctica: hacer un
dibujo, una tabla, un esquema de la
situacion, ensayo y error razonado,
operaciones matematicas
adecuadas, etc.

Resultados obtenidos.

1. Expresar verbalmente de forma

razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar ~ procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios

y comprobando las soluciones
obtenidas.

1.1. Progresa en la comunicacion

verbal de forma razonada del
proceso seguido en la resolucion
de un problema de Matematicas o
en contextos de la realidad.

2.1. Progresa en el andlisis vy

comprension del enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema).
2.2. Progresa en la utilizacion de

estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion
de problemas.

2.3. Progresa en la reflexion sobre
el proceso de resolucion de

CCL-CMCT

CCL-CMCT

CMCT-CAA

CAA
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Planteamiento de  pequefias
investigaciones en  contextos
numericos, geométricos Y
funcionales.

Acercamiento al método de trabajo
cientifico mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo

cientifico.

Utilizacion de medios
tecnolégicos en el proceso de
aprendizaje para obtener
informacion, realizar célculos
numeéricos, resolver problemas y
presentar resultados.

3. Describir y analizar situaciones

decambio, para  encontrar
patrones, regularidades y leyes
matematicas, en  contexto
numéricos, geométricos
funcionales, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

S
Y

problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los
resultados, comprueba e interpreta
las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de
resolucion, etc.

2.4. Progresa en la realizacion de

estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando
su validez y valorando su utilidad
y eficacia.

2.5. Progresa en la identificacion e

interpretacion de datos y mensajes
de textos numéricos sencillos de la
vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...).

3.1. Progresa en la identificacion

de patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de

cambio, en contextos numéricos,
geométricos y funcionales.

3.2. Progresa en la realizacion de
predicciones sobre los resultados
esperados, utilizando los patrones

y leyes encontrados, analizando su

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT




EDUCACION PRIMARIA



su nivel, estableciendo conexiones

Integracion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién
en el proceso de aprendizaje.

4. Profundizar en  problemas

resueltos, planteando pequefias

variaciones en los datos, otras

preguntas, etc.

5. Elaborar y presentar pequefios

informes sobre el  desarrollo,
resultados y conclusiones
obtenidas en el proceso de

investigacion.
6. ldentificar y resolver problemas

de la vida cotidiana, adecuados a

idoneidad y los errores que se
producen.
4.1. Progresa en la profundizacion

en problemas una vez resueltos,

analizando la coherencia de la

solucion y buscando otras formas
de resolverlos.
4.2. Progresa en el planteamiento

de nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas  preguntas,
conectandolo con la realidad,
buscando otros contextos, etc.

5.1. Progresa en la elaboracion de

informes sobre el proceso  de
investigacion realizado,
exponiendo las fases del mismo,

valorando los resultados y las
conclusiones obtenidas.

6.1. Progresa en la préctica del

método cientifico, siendo
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entre la realidad y las Matematicas
y valorando la utilidad de los

conocimientos matematicos
adecuados para la resolucion de

problemas.

7. Conocer algunas caracteristicas

del método de trabajo cientifico en
contextos de situaciones
problemaéticas a resolver.

8. Planificar y controlar las fases

de método de trabajo cientifico en
situaciones adecuadas al nivel.

ordenado,
sistemaético.
6.2. Progresa en la planificacion

organizado Y

del proceso de trabajo con
preguntas adecuadas: ¢qué quiero
averiguar?, ;qué  tengo?, ¢qué
busco?, ¢como lo puedo hacer?,
¢no me he equivocado al hacerlo?,
¢la solucion es adecuada?

7.1. Progresa en la realizacion de
estimaciones sobre los resultados

esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de
Su uso.

8.1. Progresa en la elaboracion de

conjeturas y busca argumentos que
las validen o las refuten, en
situaciones a resolver, en
contextos numéricos, geométricos

o funcionales.

9.1. Reconoce, desarrolla 'y

muestra actitudes adecuadas para

CMCT-CAA

CMCT

CMCT

CAA
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9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

el trabajo en Matemaéticas:
esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada

9.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la
precision, esmero e interés
adecuados a su nivel educativo y
a la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y aplica las estrategias
adecuadas para cada caso.

9.4.Se habitia al planteamiento
de preguntas y a la busqueda de
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.5. Progresa en el desarrollo y
aplicacion de estrategias de
razonamiento (clasificacion,
reconocimiento de las relaciones,
uso de contraejemplos) para crear
e investigar conjeturas y construir
y defender argumentos.

CAA

CMCT-CAA

CMCT

CMCT-CAA
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10.  Superar  bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

11.  Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
para situaciones similares futuras.

12. Utilizar  los  medios
tecnolégicos de modo habitual en
el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y
seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos.

10.1. Progresa en la toma
decisiones en los procesos de
resolucion de problemas
valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por
su sencillez y utilidad.

11.1. Reflexiona sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas
claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares, etc.

12.1. Progresa en la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas para la
realizacion de célculos numéricos,
para aprender y para resolver
problemas.

12.2. Progresa en la utilizacién de
la calculadora para la realizacion
de calculos numéricos, para
aprender y para resolver
problemas.

CMCT-CIEE

CAA

CD-CMCT-CAA

CD-CMCT-CAA
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13. Seleccionar y utilizar las

herramientas  tecnoldgicas
estrategias para el célculo, para
conocer los principios
matematicos y resolver problemas.

y

13.1. De manera guiada realiza un

proyecto, elabora y presenta un

informe creando  documentos
digitales ~propios (texto,
presentacion,imagen, video,

sonido,...), buscando, analizando

y seleccionando la informacion
relevante, utilizando la
herramienta tecnolédgica adecuada
y  compartiéndolo consus
comparieros.

CD-CMCT-CAA

EDUCACION PRIMARIA




BLOQUE II. Numeros.

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

NUmeros enteros, decimales y

fracciones:

Nombre y grafia de los nameros de
mas hasta seis cifras.

Elsistemade numeracion
Decimal: valor posicional de las
cifras. La centena de millar.

El nimero decimal.

Los nimeros decimales: valor de

posicion.

1. Leer, escribir y ordenar, los

numeros naturales de mas de seis

cifras, interpretando el valor
posicional de cada una de ellas,
comparando y ordenandolos por el

valor posicional y en la recta
numerica, utilizdndolos  en |

interpretacion y la resolucion de
problemas en contextos reales.

2. Leer, escribir y ordenar
fracciones y numeros decimales,
utilizandolos en la interpretacion y
la resolucion de problemas en

contextos reales.

1.1. Lee, escribe y ordena en textos

numericos y de la vida cotidiana,

numeros (naturales de hasta seis
cifras, y fracciones), interpretando
el valor de posicion de cada una de

sus cifras.
a 1.2. Lee, escribe, ordena, compara,
representa en la recta numérica,

descompone, y redondea nimeros
naturales.

2.1. Utiliza los nimeros decimales

y fraccionarios sencillos  para
interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la
vida cotidiana.

CMCT

CMCT

CMCT
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Redondeo de nimeros decimales a
las décima, centésima o milésima
mas cercana.

Ndmero fraccionario.

Relacion entre fraccion y
namero decimal.

Estimacion de resultados.

Comprobacion de resultados
mediante estrategias aritméticas.

Ordenacién de conjuntos de
nameros de distinto tipo.

Operaciones:

2.2. Redondea nimeros decimales
a la décima, centésima o milésima
mas cercana.

2.3. Descompone ndmeros
decimales atendiendo al valor
posicional de sus cifras.

2.4. Lee y escribe fracciones
bésicas.

2.5. Compara fracciones de igual
denominador.

2.6. Interpreta el significado de
fracciones sencillas en textos
numéricos de la vida diaria.

2.7. Aplica la relacion entre
fraccion y numero decimal, a la
ordenacién de fracciones.

2.8. Resuelve situaciones de la
vida diaria, interpretando
diferentes tipos de nimeros segun
su valor, comparando e
intercalando nimeros escritos de
diferentes maneras.

CMCT

CMCT

CMCT
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Relacion entre suma vy resta,
propiedad conmutativa y
asociativa.

Multiplicacion por un nimero de
tres cifras.

Propiedad conmutativa,
asociativa y distributiva.

Multiplicacion y division por la
unidad seguida de ceros.

Division con ceros en el cociente.

Descomposicion polinémica.

Potencia como producto de
factores iguales.

3. Realizar calculos numéricos

basicos con las operaciones de
suma, resta, multiplicacion vy

division por la unidad seguida de

ceros, utilizando diferentes|
estrategias y procedimientos.

Operaciones:

3.1. Utiliza vy automatiza

algoritmos estandar de suma, resta,
multiplicacion y division  con
distintos tipos de ndmeros,
estimando la coherencia de los
resultados en  contextos de
resolucion de problemas y en

situaciones cotidianas

3.2. Realiza sumas y restas de

fracciones el mismo
denominador.

3.3. Realiza operaciones

con

con

nameros decimales.
3.4. Realiza  descomposiciones

polindmicas utilizando potencias
en base 10.
3.5. Aplica la jerarquia de las

operaciones y los usos del
paréntesis.

CMCT
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Cuadrados y cubos.

Potencias de base 10.

Operaciones con ndmeros
decimales. La division.

Uso del paréntesis.

Jerarquia de operaciones.

Calculo:

Utilizacion de los algoritmos
estandar de suma, resta,
multiplicacion y division de
numeros decimales.

Automatizacion de los algoritmos.

3.6. Conoce y usa la multiplicacion
y division de nimeros naturales y
decimales, asi como los
correspondientes algoritmos.

3.7. Identifica la potencia como
una multiplicacion de factores
iguales.

3.8. Realiza divisiones de
ndameros decimales en todos los
casos posibles.

3.9. Integra el uso del paréntesis
valorando sus posibilidades.

3.10. Respeta la jerarquia de
operaciones en todos los casos de
expresiones combinadas.

3.11. Emplea las potencias de 10
en la descomposicion polinémica
de numeros.

3.12. Reconoce y diferencia los
multiplos y divisores de un
namero.

CMCT
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Descomposicion, de  forma
aditiva y aditivo-multiplicativa.
Potencias de 10.

Mdltiplos y divisores.

NUmeros primos y compuestos.

Obtencidn de los primeros
maltiplos de un nimero dado.

Obtencidn de todos los divisores
de cualquier

numero menor que 100.

Elaboracion y uso de estrategias
de calculo mental.

3.13. Extraer los niUmeros primos
de la primera centena.

Calculo:

3.14. Realizar operacionesy
calculos numéricos mediante

diferentes procedimientos, incluidg
el cdlculo mental, en situaciones d¢
resolucion de problemas.

3.15. Operar con los numeros
conociendo la jerarquia de las
operaciones.

3.16. Utilizar las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan
segun la naturaleza del calculo que
se ha de realizar (algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora),
decidiendo sobre el uso méas

adecuado.

3.17. Conoce y aplica los criterios
de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

h

CMCT

CMCT
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4. Conocer, elaborar y utilizar

estrategias béasicas de célculo

mental y aplicarlas a la resolucion
de problemas.

3.18. Estima 'y comprueba
resultados mediante diferentes
estrategias.

3.19. Calcula los  primeros

multiplos de un nimero dado.
3.20. Halla todos los divisores de

cualquier nimero menor que 100.
3.21. Elabora y usa estrategias de

calculo mental.

3.22. Estima y redondea el
resultado de un célculo V|
valorando la respuesta.

4.1. Resuelve problemas

realizando dos operaciones con

nameros naturales,  utilizando
diferentes estrategias Y|
procedimientos, realizando

calculo mental, algoritmico o con
calculadora.
4.2. Progresa en la reflexion sobre

el proceso aplicado a la resolucion

de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados,

CMCT
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comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto,

buscando otras formas de
resolverlos.

4.3. Progresa en el uso de la
calculadora para resolver
problemas y para comprobar
resultados teniendo en cuenta las
normas de su funcionamiento.

CMCT -CD

EDUCACION PRIMARIA




BLOQUE lll. Medidas.

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
Unidades del Sistema Meétrico | 1. Interpretar textos numéricos, | 1.1. Selecciona el instrumento y| CMCT
Decimal. resolver problemas relacionados | las unidades en funcion del orden
con la medida en contextos de la | demagnitud, para realizar
vida cotidiana, utilizando las | mediciones con  instrumentos
Longitud, capacidad, peso. unidades de medida, explicando el sencillos (regla, metro, balanza,
proceso seguido, escogiendo los | relojes...).
instrumentos de  medida mas| 1.2. Utiliza, en contextos reales,|CMCT
adecuadas en cada caso, estimando
Expresion de una medida de |la medida de magnitudes de |las medidas mas usuales de
longitud, capacidad o masa, en [ longitud, capacidad, peso y tiempo| longitud, peso/masa, capacidad,
forma compleja e incompleja. haciendo previsiones razonables. |tiempo, monedas y Dbilletes,
eligiendo la més adecuada a la
situacion.
Comparacion y Ordenacion de 1.3. Compara y ordena unidades y | CMCT
medidas de una misma magnitud. cantidades de una  misma
magnitud, realizando conversiones
de las mas usuales.
Sumar y restar medidas de 1.4. Interpreta con sentido textos
longitud, capacidad, masa. CMCT

numéricos de la vida cotidiana
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Explicacion oral y escrita del

proceso seguido y de la estrategia
utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados.

de

medida referidas a situaciones de
la vida real.

Resolucién de problemas

Medida de angulos.

El angulo como medida de un giro
o0 abertura. Medida de angulos.

2. ldentificar y  escoger las

unidades e instrumentos de medida
méas adecuados para  medir
angulos.

3. Interpretar con sentido textos

numeéricos y resolver problemas de
la vida cotidiana relacionados con
las medidas y sus magnitudes.

relacionados con las medidas y sus
magnitudes.

1.5. Estima medidas de objetos y
resultados de medidas (distancias,
tamafos, pesos, capacidades,
tiempos) en situaciones de la vida
cotidiana.

1.6. Resuelve

problemas de

medida explicando el significado
de los datos, la situacion planteada,
el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

2.1. Reconoce elangulo como

medida de un giro o abertura.
2.2. Mide angulos utilizando

instrumentos convencionales.
2.3. Realiza medidas de angulos

con el goniémetro.

3.1. Interpreta con sentido textos
numericos y resuelve problemas
de la vida cotidiana relacionados
con las medidas y sus magnitudes.

CMCT

CMCT - CCL

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT - CAA
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BLOQUE IV. Geometria.

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

La situacion en el espacio,

distancias, angulos y giros:
Descripcion de posiciones y

movimientos en
topografico.
Ejes de coordenadas.

un

Las lineas como recorrido: rectas y
curvas, interseccion de rectas y
rectas paralelas.

Formas planas y espaciales

Identificacion de figuras
espaciales en la vida cotidiana.

contexto

1. Describir una representacion

espacial  (croquis, callejeros,
planos sencillos...), interpretar vy

elaborar informaciones referidas a
situaciones y movimientos (seguir
un recorrido dado, indicar una

direccion) y valorar expresiones
artisticas, utilizando como
elementos de referencia las
nociones geomeétricas basicas
(situacion, alineamiento,
movimientos).

1.1. Observa, Identifica y describe

situaciones de la vida cotidiana en
las que es necesario utilizar
nociones de orientacion y
representacion espacial con un
lenguaje adecuado  (derecha-
izquierda, rectas, paralelas,
perpendiculares, angulos,
movimientos).

1.2. Localiza puntos utilizando

coordenadas cartesianas.

1.3. Interpreta y describe 14

posicién de un objeto, calle,
persona... situada en un espacio
real 0 en un croquis, un callejero,
un plano..., utilizando las

CMCT - CCL

CMCT

CMCT - CCL
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Los cuerpos geométricos: cubos,
esferas, prismas, pirdmides vy
cilindros.

Aristas y caras.

Descripcion de la forma de
objetos utilizando el vocabulario
geomeétrico basico.

Construccion de figuras
geométricas de cuerpos
geométricos a partir de un
desarrollo.

Exploracion de formas
geomeétricas elementales.

Comparacion y clasificacion de
cuerpos geométricos utilizando
diversos criterios.

Regularidades y simetrias:

Transformaciones métricas:
traslaciones y simetrias.

|propiedades geomeétricas

2. Reconocer y describir formas y
cuerpos geométricos del espacio
(cubos, prismas, cilindros,
esferas), a través de Ia
manipulacion y la observacion, y
realizar clasificaciones  segun
diferentes criterios.

elementos de
1.4. Inter|
movimiento
realizados er
croquis, un c
utilizando
geométricas
referencia.
1.5. ldenti
posiciones,
recorridos sc
un texto
(croquis, pla
explicacione
1.6. ldenti
manifestacic
incluyen sin
2.1. ldentifi
en formas \
cotidiana.
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3. Reconocer y representar
posiciones relativas de rectas y
circunferencias.

vocabulario geométrico
apropiado.

2.3. Compara y clasifica figuras
utilizando  diversos  criterios
libremente elegidos.

2.4. Reconoce una figura espacial
a partir de la manipulacién y de
una descripcion verbal.

2.5. Utiliza  instrumentos  de
dibujo  necesarias para la
construccion 'y exploracion de
formas geométricas.

2.6. Resuelve
geomeétricos
conceptos y
trabajados.

problemas
aplicando los
procedimientos

3.1. Reconoce y representa las
posibles posiciones de rectas en
el entorno: horizontales,
verticales y oblicuas

3.2. Reconoce y representa las
posibles posiciones de rectas en
el entorno, paralelas,
concurrentes y perpendiculares.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT - CAA

CMCT

CMCT

CMCT
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3.3. Identifica y representa
posiciones relativas de rectas y
circunferencias: exterior,
tangente y secante.

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Tablas de datos y graficos.

Recogida y registro de datos.

Lectura e interpretacion de tablas
de datos

Representacion en diagramas de

barras y pictogramas.

1. Interpretar textos numeéricos,

resolver problemas. Recoger datos
utilizando técnicas de recuento,

los datos
de
el

ordenando
atendiendo a  criterios
clasificacion y expresando
resultado en forma de tabla o
gréfica.

registrar

1.1. Recopila datos e

informaciones de la vida diaria y

elabora tablas de doble entrada y
graficas sencillas, ordenando y

comunicando de manera adecuada
la informacioén.

1.2. Formula y resuelve problemas
a partir de la interpretacion de
datos presentados en forma de
tablas de doble entrada y graficas.
1.3. Aplica los conocimientos a

situaciones de la vida cotidiana e

CMCT

CMCT
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identifica situaciones de su CMCT
entorno donde sean Utiles.

CAA

QUINTO

CURSO

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Planificacion del proceso de

resolucién de problemas:
Analisis vy comprensién
enunciado.

del
Estrategias vy procedimientos
puestos en practica: hacer un
dibujo, una tabla, un esquema de la
situacidn, ensayo y error razonado,
operaciones matematicas

adecuadas, etc.

1. Expresar verbalmente de forma

razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

2. de
razonamiento y estrategias de
de problemas,
realizando los calculos necesarios y
soluciones

Utilizar procesos

resolucion

comprobando las

obtenidas.

1.1. Comunica verbalmente de forma

razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema de
Matematicas o en contextos de la
realidad.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los

datos, contexto del problema).

CCL, CMCT

CCL, CMCT

CCL, CMCT, CAA
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Resultados obtenidos.
Planteamiento  de pequefias
investigaciones  en contextos
numeéricos, geométricos Vi

funcionales.

Acercamiento al método de trabajo
cientifico mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas.
Confianza las

en propias

capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades

cientifico.

propias  del trabajo
Utilizacién de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para
realizar

obtener informacién,

calculos  numeéricos, resolver

problemas y presentar resultados.
Integracion de las Tecnologias de la

Informacidn y la Comunicacién en

el proceso de aprendizaje.

3. Describir y analizar situaciones

de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geomeétricos y

funcionales, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

2.2. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucidn de problemas.

2.3. Reflexiona sobre el proceso de
resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprueba e interpreta las
soluciones en el contexto de la situacidn,
busca otras formas de resolucion, etc.
2.4. Realiza estimaciones vy elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia.
2.5.

mensajes de textos numéricos sencillos

Identifica e interpreta datos vy

de lavida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...)

3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numeéricos,
geomeétricos y funcionales.

3.2. Realiza predicciones sobre los
utilizando los

resultados esperados,

patrones y leyes encontrados, analizando

CCL, CAA

CMCT

CMCT, CAA, CCL

CMCT

CMCT, CAA
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4. Profundizar en  problemas
planteando pequefas

variaciones en los datos, otras

resueltos,

preguntas, etc.

5. Elaborar y presentar pequefios
informes sobre el desarrollo,
resultados % conclusiones
obtenidas en el proceso de

investigacion.

6. Identificar y resolver problemas
de la vida cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo conexiones
entre la realidad y las Matematicas
y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos
adecuados para la resolucién de

problemas.

su idoneidad y los errores que se
producen.

4.1. Profundiza en problemas una vez
resueltos, analizando la coherencia de la
solucién y buscando otras formas de
resolverlos.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas,
conectandolo con la realidad, buscando
otros contextos, etc.

5.1. Elabora informes sobre el proceso de
investigacion realizado, exponiendo las
fases del mismo, valorando los resultados

y las conclusiones obtenidas.

6.1. Practica el método cientifico, siendo
ordenado, organizado y sistematico.

6.2. Planifica el proceso de trabajo con
preguntas adecuadas: équé quiero
averiguar?, iqué tengo?, équé busco?,
écémo lo puedo hacer?, éino me he
equivocado al hacerlo?, éla solucidn es
adecuada?

CMCT,CAA

CMCT, CAA, CIEE

CMCT, CAA, CIEE, CCL

CMCT-CAA, CCL

CMCT-CAA, CCL

CMCT-CAA
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7. Conocer algunas caracteristicas
del método de trabajo cientifico en

de
problematicas a resolver

contextos situaciones

8. Planificar y controlar las fases de
método de trabajo cientifico en

situaciones adecuadas al nivel.

9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes al
guehacer matematico.

7.1. Realiza estimaciones sobre los
resultados esperados y contrasta su
validez, valorando los pros y los contras
de su uso.

8.1. Elabora conjeturas y busca

argumentos que las validen o las refuten,
en situaciones a resolver, en contextos
numéricos, geométricos o funcionales.
9.1. Desarrolla y muestra actitudes
adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacién de la critica
razonada.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precisién, esmero e
interés adecuados a su nivel educativoy a
la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y aplica las estrategias
adecuadas para cada caso.

9.4. Se habitua al planteamiento de
preguntas y a la bisqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los

CMCT, CIEE

CAA

CAA

CMCT-CAA

CMCT

CMCT-CAA
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10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resoluciéon de
situaciones desconocidas.

11. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo para
situaciones similares futuras.

12. Utilizar los medios tecnoldgicos
de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando
y  seleccionando
relevante en Internet o en otras

fuentes, elaborando documentos

informacion

propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos.

conceptos como en la resolucién de
problemas.

9.5. Desarrolla y aplica estrategias de
razonamiento (clasificacién,
reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos) para crear e investigar
conjeturas y construir y defender
argumentos.

10.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucidn de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo
para situaciones futuras similares, etc.
12.1. Utiliza herramientas tecnoldgicas
para la realizacién de cdlculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
12.2. Utiliza la calculadora para la
realizacion de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas.

CMCT-CIEE

CMCT-CAA, CCL

CD, CMCT

CD, CMCT

CMCT-CD-CIEE, CCL
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13. Seleccionar
herramientas

y utilizar las
tecnoldgicas y

estrategias para el calculo, para
conocer los principios matematicos
y resolver problemas

13.1. Realiza un proyecto, elabora y
presenta creando
(texto,

presentaciéon, imagen, video, sonido,...),

un informe

documentos digitales propios

buscando, analizando y seleccionando la

informacion relevante, utilizando Ia
herramienta tecnoldgica adecuada |

compartiéndolo con sus companeros.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Nimeros enteros, decimales y

fracciones:

Orden numérico. Utilizaciéon de los
numeros ordinales. Comparacion
de nimeros.

Nombre y grafia de los nimeros de
hasta seis cifras.

El Sistema de Numeracién Decimal:
valor posicional de las cifras.

1. Leer, escribir y ordenar,
utilizando razonamientos
apropiados, distintos  tipos de
numeros  (naturales, enteros,

fracciones y decimales hasta las
décimas).

1.1. Utiliza los nimeros ordinales en

contextos reales.

1.2. Lee, escribe y ordena en textos
numéricos y de la vida cotidiana, nimeros
(naturales de seis cifras, enteros,
fracciones y decimales hasta las décimas),
utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicién de cada
una de sus cifras.

CMCT
CMCT, CCL
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Equivalencias entre los elementos
del Sistema de Numeracion
Decimal: unidades,  decenas,
centenas, etc.

El ndmero decimal: décimas vy
centésimas.

Concepto de fraccibn como
relacién entre las partes y el todo.
Fracciones propias e impropias.
Nimero mixto. Representacion
grafica.

Fracciones equivalentes,
reduccion de dos o mas fracciones
a comun denominador.

Los numeros decimales: valor de
posicion.

Redondeo de numeros decimales
a las décima, centésima o
milésima mas cercana.

Relacidn entre fraccion y niumero
decimal, aplicacion a la
ordenacion de fracciones.

Divisibilidad: multiplos, divisores,
numeros primos y numeros
compuestos.

2. Interpretar diferentes tipos de
nimeros segun su valor, en
situaciones de la vida cotidiana.

3. Realizar operaciones y célculos

numéricos sencillos mediante
diferentes procedimientos,
incluido el calculo mental,

haciendo referencia implicita a las
propiedades de las operaciones,
en situaciones de resolucidn de
problemas.

1.3. Descompone, compone y redondea
numeros  naturales y decimales,
interpretando el valor de posicién de
cada una de sus cifras.

1.4. Ordena nimeros naturales, enteros,
decimales vy fracciones basicas por
comparacioén, representacion en la recta
numérica y transformacion de unos en
otros.

2.1.Reduce dos o mads fracciones a
comun denominador y calcula fracciones
equivalentes.

2.2. Redondea numeros decimales a la

décima, centésima o milésima mas
cercana.
2.3. Ordena fracciones aplicando Ia

relacidn entre fracciéon y numero decimal.
3.1. Conoce y aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5 9 y 10.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT
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Criterios de divisibilidad.
Estimacion de resultados.
Comprobacién  de resultados

mediante estrategias aritméticas.
Redondeo de nimeros naturales a
las decenas, centenas y millares.

de

de

de
tipo.

Ordenacion conjuntos
distinto
con

adicién,

numeros
Operaciones numeros
naturales: sustraccion,
multiplicacion y division.

La multiplicacién como suma de
sumandos iguales y viceversa.
Las tablas de multiplicar.
Potencia como producto de
factores iguales.

Cuadrados y cubos. Potencias de
base 10.

Identificacion y uso de los términos
propios de la divisién.

Propiedades de las operaciones y
relaciones entre  ellas utilizando

numeros naturales.

4. Utilizar las propiedades de las

operaciones, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan

segln la naturaleza del calculo que
se ha de realizar (algoritmos
mental,
estimacion, calculadora).

escritos, calculo tanteo,

5. Utilizar los numeros enteros,
fraccionarios
sencillos

decimales,
porcentajes

y los

para
interpretar e intercambiar
informacidn en contextos de la vida
cotidiana.

4.1. Opera con los numeros conociendo la
jerarquia de las operaciones.

4.2. Utiliza diferentes tipos de numeros
en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificdndolos
y utilizdndolos como operadores en la
interpretaciéon y la resolucién de
problemas.

4.3. Estima y comprueba resultados
mediante diferentes estrategias.

5.1. Realiza operaciones con numeros
naturales: suma, resta, multiplicacidony
division

5.2. Identifica y usa los términos propios
de la multiplicacion y de la division.

5.3. Resuelve problemas utilizando la
multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que
interviene la ley del producto.

5.4. Calcula cuadrados, cubos y potencias
de base 10.

5.5. Aplica las propiedades de las
operaciones y las relaciones entre ellas.
5.6. Realiza sumas y restas de fracciones

CMCT

CMCT

CAA

CMCT

CMCT

CMCT
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Operaciones con fracciones.
Operaciones con numeros
decimales.

Porcentajes.

Expresion de partes utilizando

porcentajes.
Aumentos Y disminuciones
porcentuales.

Resolucidn de problemas de la vida
cotidiana.

Calculo:  Utilizacion  de los
algoritmos estandar de suma, resta,
multiplicacién % division.
Automatizacién de los algoritmos.
Descomposicion, de forma aditiva y

de forma aditivo-multiplicativa.

Descomposicién  de numeros
naturales atendiendo al valor
posicional de sus cifras.

Construccion de series ascendentes
y descendentes. Construccion vy
memorizacion de las tablas de
multiplicar.

de

multiplos de un ndmero

Obtencion los primeros

dado.

6. Operar con los numeros teniendo
en cuenta la jerarquia de las

las
las

operaciones, aplicando

propiedades de las mismas,
los
se

estrategias personales vy
diferentes procedimientos que
utilizan segun la naturaleza del
calculo que se ha de realizar
(algoritmos calculo

mental,

escritos,
tanteo,
calculadora), decidiendo sobre el

estimacion,

uso mas adecuado.

con el mismo denominador. Calcula el
producto de una fracciéon por un ndmero.
5.7. Realiza operaciones con numeros
decimales.

5.8. Aplica la jerarquia de las operaciones
y los usos del paréntesis.

5.9. Realiza operaciones y calculos
numéricos mediante diferentes
procedimientos, incluidos el célculo
mental y la calculadora, haciendo
referencia a las propiedades de las
operaciones, resolviendo problemas de la
vida cotidiana.

6.1. Calcula porcentajes de una cantidad
aplicando el operador decimal o
fraccionario correspondiente

6.2. Utiliza los porcentajes para expresar
partes.

6.3. Calcula aumentos y disminuciones
porcentuales.

6.4. Resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes,
explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacién
planteada, el proceso seguido y las
soluciones obtenidas.

CMCT

CMCT
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CMCT, CD, CAA

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CCL, CCA




EDUCACION PRIMARIA



Obtencidn de todos los divisores de
cualgquier nimero menor que 100.

Descomposiciéon  de
decimales atendiendo

numeros
al valor|

posicional de sus cifras.

Calculo de tantos por ciento en

situaciones reales.

Elaboracién y uso de estrategias de

calculo mental.

Uso de la calculadora.

7. Conocer, utilizar y automatizar
algoritmos estandar de suma, resta,

multiplicaciéon vy
distintos tipos de numeros, en

division con

comprobacidon de resultados

contextos de

en
resolucién de
problemas y en situaciones de la

vida cotidiana.

7.1. Utiliza y automatiza algoritmos
estandar de suma, resta, multiplicacién y

division con distintos tipos de numeros,
en comprobacién de resultados en
contextos de resolucidn de problemasy
en situaciones cotidianas.

7.2. Descompone de forma aditiva y de
forma aditivo-multiplicativa, numeros
menores que un millén, atendiendo al
valor posicional de sus cifras.

7.3. Construye
ascendentes vy

series  numeéricas,
descendentes, de
cadencias 2, 10, 100 a partir de cualquier
numero.

ndmeros naturales

atendiendo al valor posicional de sus

7.4. Descompone

cifras.

7.5. Construye y memoriza las tablas de
multiplicar,
calculo mental.

utilizandolas para realizar

7.6. Identifica multiplos y divisores,
utilizando las tablas de multiplicar.
7.7. Calcula los primeros multiplos de un
numero dado.
7.8. Calcula todos los divisores de
cualquier nimero menor que 100.

CMCT
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8. Identificar, resolver problemas

de la vida cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
entre la realidad y las Matematicas

conexiones

y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos
adecuados y reflexionando sobre el
proceso aplicado para la resolucion

de problemas.

7.9. Descompone numeros decimales
atendiendo al valor posicional de sus

cifras.

7.10. Calcula tantos por ciento en
situaciones reales.

7.11. Elabora y usa estrategias de calculo
mental.

7.12. Estima y redondea el resultado de
un cdlculo y valorando la respuesta.
7.13. Usa la calculadora aplicando las
reglas de su funcionamiento, para
investigar y resolver problemas.

8.1. Resuelve problemas combinados
cuya resolucién requiera realizar varias
operaciones que impliqguen dominio de
los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las
uso de contraejemplos),
conjeturas,  construyendo,
argumentando, y tomando decisiones,

relaciones,
creando

valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia de su
utilizacién.

8.2. Reflexiona sobre el proceso aplicado
a la resolucidn de problemas: revisando

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CAA

CMCT, CD, CAA
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las operaciones utilizadas, las unidades de
los  resultados, comprobando e

interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de
resolverlos.

8.3. Usa la calculadora para resolver

problemas y para comprobar resultados
teniendo en cuenta las normas de su

funcionamiento.

CMCT, CAA

BLOQUE 3: MEDIDAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Medida de superficies.

Unidades de superficie en Sistema
Métrico Decimal.

Medidas de superficie.
Forma compleja e incompleja.

Resoluciéon de problemas de
medida de superficies referidas a

situaciones de la vida real.

1. Conocer y seleccionar, los

instrumentos y unidades de medida
adecuadas, estimando, expresando
con precision medidas de longitud,
superficie, peso/masa, capacidad,
tiempo y las derivadas del sistema

monetario, convirtiendo unas
unidades en otras cuando las

circunstancias lo requieran.

1.1. Identifica las unidades de superficie

del Sistema Métrico Decimal para su
aplicacion en la resoluciéon de problemas.
1.2. Realiza operaciones con medidas de
superficie dando el resultado en la unidad
determinada de antemano.

1.3. Transforma medidas de superficie de
forma compleja a incompleja y viceversa.

1.4. Estima, superficies de figuras planas;
eligiendo la unidad y los instrumentos

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CCL, CAA
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Medidas en el Sistema
sexagesimal: Tiempo y dangulos.
Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos.
Medidas temporales.

Medida de angulos.

Resolucién de
tiempo y angulos.

problemas de

2. Interpretar textos numéricos
relacionados con la medida.

3. Conocer y seleccionar, los mas
adecuados entre los instrumentos
y unidades de medida usuales,
haciendo previamente
estimaciones, expresando con
precision medidas de dngulos,
convirtiendo unas unidades en
otras cuando las circunstancias lo
requieran.

mds adecuados para medir explicando
de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

1.5.Compara superficies de figuras
planas estableciendo la relacidon entre
las diferentes unidades empleadas.

1.6. Explica de forma oral y por escrito
los procesos seguidos y las estrategias
utilizadas en todos los procedimientos
realizados.

2.1. Resuelve problemas de medida de
superficies explicando el significado de los
datos, la situacion planteada, el proceso
seguido y las soluciones obtenida

3.1. Conoce y usa las unidades de medida
del tiempo en el sistema sexagesimal
estableciendo sus relaciones.

3.2. Resuelve problemas de la vida diaria
con medidas temporales.

3.3. Utiliza el sistema sexagesimal para
realizar calculos y transformaciones con
medidas angulares aplicdndolos a la
resolucidn de problemas.

CCL, CMCT

CMCT, CCL

CMCT, CCL

CMCT

CMCT

CMCT
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_ ; ) CMCT
3.4. Realiza célculos con medidas

temporales y angulares.

BLOQUE 4. GEOMETRIA

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
La situacién en el planoy en el 1. Utilizar las nociones geométricas | 1.1. Localiza y representa puntos cMmcT
espacio. utilizando coordenadas cartesianas.
Posiciones relativas de rectas y| de paralelismo, perpendicularidad, | 1.2. Identifica y representa posiciones
circunferencias. simetria, geometria, perimetro y CMCT

Angulos en distintas posiciones: superficie  para  describir vy [relativas de rectas y circunferencias.
consecutivos, adyacentes, opuestos| COmPrender situaciones de la vida | 4 3 |yentifica y representa angulos en | cvcT

Arti cotidiana. . .. .
por el vértice... diferentes posiciones: consecutivos,
Sistema de coordenadas adyacentes, opuestos por el vértice...
cartesianas. CMCT, CCL

Descripcion de  posiciones Vi
movimientos.
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La representacion elemental del
espacio, escalas y graficas sencillas.
Formas planas y espaciales: figuras
planas: elementos, relaciones y
clasificacion.

Clasificacién de triangulos
atendiendo a sus lados y sus
angulos.

Clasificacion de  cuadrilateros
atendiendo al paralelismo de sus
lados.

Clasificacién de los

paralelepipedos.

Concavidad y convexidad de

figuras planas.

Identificacion y denominacién de
poligonos atendiendo al ndmero
de lados.

Perimetro y area.

La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular.

Regularidades y simetrias:
Reconocimiento de regularidades v,

2. Conocer las figuras planas;
cuadrado, rectangulo, romboide,
triangulo, trapecio y rombo.

3. Comprender el método de
calcular el drea de un
paralelogramo, triangulo, trapecio,
y rombo. Calcular el darea de
figuras planas.

1.4. Describe posiciones y movimientos
por medio de coordenadas, distancias,
angulos, giros...

1.5. Realiza escalas y graficas sencillas,
para hacer representaciones
elementales en el espacio.

1.6. Identifica en situaciones muy
sencillas la simetria de tipo axial y
especular.

1.7. Traza una figura plana simétrica de
otra respecto de un eje.

1.8. Realiza ampliaciones y reducciones.

2.1. Clasifica tridangulos atendiendo a
sus lados y sus angulos, identificando las
relaciones entre sus lados y entre
angulos.

2.2. Se inicia en el uso de herramientas
tecnoldgicas para la construccién vy
exploraciéon de formas geométricas.

3.1. Calcula el area y el perimetro de:
rectdngulo, cuadrado, triangulo.

CAA, CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CD

CMCT

CMCT, CAA, CIEE
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en particular, de las simetrias de
tipo axial y de tipo especular.

4. Utilizar las propiedades de las
figuras planas para resolver
problemas.

5. Interpretar representaciones
espaciales realizadas a partir de
sistemas de referencia y de
objetos o situaciones familiares.

3.2. Aplica los conceptos de perimetro y
superficie de figuras para la realizacidon de
calculos sobre planos y espacios reales y
para interpretar situaciones de la vida
diaria (construir un objeto, embaldosar un
suelo, pintar una habitacién...).

4.1. Clasifica cuadrilateros atendiendo al
paralelismo de sus lados.

4.2. ldentifica los elementos basicos de
circunferencia y circulo: centro, radio,
didmetro, cuerda, arco, tangente vy
sector circular.

4.3. Calcula, perimetro y area de la
circunferencia y el circulo.

4.4, Utiliza la  composicion vy
descomposicion para formar figuras
planas y cuerpos geométricos a partir de
otras.

5.1. Identifica y nombra poligonos
atendiendo al numero de lados.

5.2. Comprende y describe situaciones de
la vida cotidiana, e interpreta y elabora

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CAA

CMCT

CMCT, CCL, CAA



EDUCACION PRIMARIA



6. ldentificar y resolver problemas
de la vida cotidiana, utilizando los
conocimientos
trabajados,

conexiones entre la realidad y las

geométricos
estableciendo

Matematicas y valorando la utilidad
de los conocimientos matemadticos
adecuados y reflexionando sobre el
proceso aplicado para la resolucion
de problemas.

representaciones espaciales (planos,
croquis de itinerarios, maquetas...),
utilizando las nociones geométricas
basicas (situacion, movimiento,
paralelismo, perpendicularidad, edcala,
simetria, perimetro, superficie).

5.3. Interpreta y describe situacipnes,
mensajes y hechos de la vida diaria
utilizando el vocabulario geométrico
adecuado: indica una direccion, explica
un recorrido, se orienta en el espacio.
6.1. Resuelve problemas geométricos
gue impliguen dominio de | los
contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién,
relaciones,

reconocimiento de| las
uso de contraejemplos),
conjeturas, construygndo,
argumentando, y tomando decisiones,

valorando

creando

las consecuencias de las

mismas y la conveniencia de su
utilizacién.

6.2. Reflexiona sobre el proceso de
resolucién de problemas geométricos

del entorno: revisando las operaciones

CMCT, CCL

CMCT, CCL, CAA, CIEE

CMCT, CAA, CIEE
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utilizadas, las unidades de los resultados,
comprobando e
soluciones en el contexto, proponiendo
otras formas de resolverlo.

interpretando  las

6.3. Utiliza la terminologia propia de los cyicT, ccL

contenidos geométricos trabajados, para
comprender y emitir informaciényenlar
de problemas.

esolucion

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Graficos y pardmetros estadisticos.

Recogida y clasificacién de datos
cualitativos y cuantitativos.
Construccion de tablas de
frecuencias.

Iniciacion intuitiva a las medidas de
centralizacion: la media aritmética.
Interpretacién de graficos sencillos:
diagramas de barras y sectoriales.

1. Recoger y registrar una

informacion cuantificable,

utilizando algunos recursos

sencillos de representacion grafica:

tablas de datos, bloques de barras,
diagramas lineales... comunicando
la informacion.

1.1. Identifica, recoge y registra

informacidn cuantificable de situaciones
de su entorno.

1.2. Elabora, a partir de datos extraidos de
una situacién de su entorno textos
numéricos expresados en forma de

graficas (diagrama de barras,

CMCT

CMCT

EDUCACION PRIMARIA




Analisis de las informaciones que se

presentan  mediante graficos
estadisticos.
Caracter aleatorio de algunas

experiencias.

2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un
conjunto de datos relativos al

entorno inmediato.

3. Identificar situaciones de la vida
diaria en la que se dan sucesos,
imposibles, posibles o seguros,
valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos
adecuados y reflexionando sobre el
proceso aplicado para la resolucion

de problemas.

pictogramas, poligono de frecuencias,
diagrama de sectores).

2.1. Identifica datos e interpreta mensajes
que de gréficas (diagrama de barras,
pictogramas, poligono de frecuencias,
diagrama de sectores), y cuadros de doble
entrada y tablas de frecuencia.

3.1. Identifica, algunos pardmetros
estadisticos sencillos (media aritmética).
3.2. Se inicia en la identificacidon de
de aleatorio,
utilizando la terminologia propia del azar.

situaciones caracter
3.3. Resuelve problemas interpretando y
utilizando tablas de doble entrada y
diagramas de Venn.

CMCT

CMCT

CMCT, CCL

CMCT, CCL, CAA
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SEXTO CURSO

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
Planificacién del proceso de 1.1. Comunica verbalmente de forma| CCL CMCT

resolucién de problemas:
Analisis vy
enunciado.

comprension del

Estrategias vy procedimientos
puestos en practica: hacer un
dibujo, una tabla, un esquema de la
situacidn, ensayo y error razonado,

operaciones matematicas

adecuadas, etc. Resultados
obtenidos.  Planteamiento de
pequefas investigaciones en

contextos numéricos, geométricos
y funcionales.
Acercamiento al método de trabajo

cientifico mediante el estudio de

1. Expresar verbalmente de forma
razonada el proceso seguido en la
resolucidn de un problema.

de

razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,

realizando los calculos necesarios y

2. Utilizar procesos

comprobando las soluciones

obtenidas.

razonada el proceso seguido en la
de
Matematicas o

de
la

resolucién un problema

en contextos de

realidad.
2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Utiliza
procesos de razonamiento en la
resolucidn de problemas.
sobre el

estrategias heuristicas

2.3. Reflexiona proceso de

resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los

resultados, comprueba e interpreta las

CCL, CMCT

CMCT, CAA

CMCT, CAA
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algunas de sus caracteristicas y su

practica en situaciones sencillas.
Confianza las
capacidades
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades

cientifico.

en propias

para desarrollar,

propias del trabajo
Utilizacién de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para
obtener

informacion, realizar

calculos numéricos, resolver

problemas y presentar resultados.
Integracion de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion en

el proceso de aprendizaje.

3. Describir y analizar situaciones

de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geomeétricos y

funcionales, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

4. Profundizar en  problemas
resueltos, planteando pequenas
variaciones en los datos, otras

preguntas, etc.

soluciones en el contexto de la situacion,
busca otras formas de resolucion, etc.

2.4, Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia.
2.5. Identifica e interpreta datos y
mensajes de textos numéricos sencillos
de la vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...)

3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geométricos y funcionales.

3.2. Realiza predicciones sobre los
resultados esperados, utilizando los
patrones y leyes encontrados, analizando
su idoneidad y los errores que se
producen.

4.1. Profundiza en problemas una vez

resueltos, analizando la coherencia de la
solucion y buscando otras formas de
resolverlos.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT,CAA

CMCT,CAA
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5. Elaborar y presentar pequefios
informes desarrollo,
conclusiones

sobre el
resultados y
obtenidas en el proceso de
investigacion.

6. Identificar y resolver problemas

de la vida cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo
entre la realidad y las Matematicas
y valorando la utilidad de los

conexiones

conocimientos matematicos
adecuados para la resolucién de
problemas.

7. Conocer algunas caracteristicas

del método de trabajo cientifico en
contextos de
problematicas a resolver.

situaciones

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas,
conectandolo con la realidad, buscando
otros contextos, etc.

5.1. Elabora informes sobre el proceso de
investigacion realizado, exponiendo las
fases del mismo, valorando los resultados

y las conclusiones obtenidas.

6.1. Practica el método cientifico, siendo

ordenado, organizado y sistematico.

6.2. Planifica el proceso de trabajo con
preguntas adecuadas: équé quiero
averiguar?, iqué tengo?, équé busco?,
écémo lo puedo hacer?, éno me he
equivocado al hacerlo?, éla solucidn es
adecuada?

7.1. Realiza estimaciones sobre los

resultados esperados y contrasta su
validez, valorando los pros y los contras
de su uso.

CMCT, CAA, CIEE

CMCT, CIEE, CCL

CMCT, CAA

CMCT, CAA

CMCT, CIEE, CAA
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8. Planificar y controlar las fases
de método de trabajo cientifico en
situaciones adecuadas al nivel.

9.Desarrollar y  cultivar las
actitudes personales inherentes al
guehacer matematico.

8.1.
argumentos que las validen o las ref
en situaciones a resolver, en cont

Elabora

numeéricos, geométricos o funcionales.

9.1. Desarrolla y muestra actit
adecuadas para el trabajo

conjeturas y  busca

uten,
pxtos

udes
en

Matemadticas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacion de la ¢
razonada.

9.2. Se plantea la resolucion de re
problemas con la precision, esme
interés adecuados a su nivel educat]
a la dificultad de la situacidn.

9.3. Distingue entre problemg
ejercicios y aplica las estrat
adecuadas para cada caso.

9.4. Se habitua al planteamientg
preguntas y a la busqueda de respu

ritica

[os y
ro e
ivo y

Sy
bgias

» de
pstas

adecuadas, tanto en el estudio de los

conceptos como en

problemas.
9.5. Desarrolla y aplica estrategia
razonamiento (clasifica

la resolucion de

s de
cion,

reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos) para crear e investigar

CMCT, CIEE, CAA

CAA

CAA, CIEE

CMCT, CAA

CMCT, CAA

CMCT, CAA
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10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucién de

situaciones desconocidas.

11. Reflexionar sobre las decisiones

tomadas, aprendiendo para

situaciones similares futuras.

12. Utilizar los medios tecnoldgicos

de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando
y  seleccionando informacidn
relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposicionesy
argumentaciones de los mismos.

13. Seleccionar y utilizar las
herramientas  tecnoldgicas y

estrategias para el calculo, para

conjeturas y construir y defender
argumentos.

10.1. Toma decisiones en los procesos de

resolucidn de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.
11.1. Reflexiona sobre los problemas

resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo
para situaciones futuras similares, etc.
12.1. Utiliza herramientas tecnoldgicas

para la realizacion de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
12.2. Utiliza la calculadora para la
realizacion de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas.

13.1. Realiza un proyecto, elabora y
presenta un informe creando
documentos  digitales propios (texto,
presentacién, imagen, video, sonido,...),

buscando, analizando y seleccionando la

CMCT, CIEE, CAA

CAA

CD, CAA

CMCT, CD

CMCT, CIEE, CAA, CD, CCL
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conocer los principios matemadticos | informacién relevante, utilizando Ia
y resolver problemas. herramienta tecnoldgica adecuada

compartiéndolo con sus compaiieros.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Perfil Competencial

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias Clave
evaluables
1. Leer, escribir y ordenar, 1.1. Lee y escribe niumeros romanos
NUmeros enteros, decimales y] utilizando razonamientos | aplicando el conocimiento a la] CMCT, CCEC
apropiados, distintos tipos de | comprension de dataciones.
fracciones: numeros (romanos, naturales,

La numeracion romana. . .
enteros, fracciones y decimales

hasta las centésimas).

2. Interpretar diferentes tipos de | 2.1. Utiliza los numeros ordinales en

ordinales. nameros  seguln su valor, en | contextos reales. cMmeT
Comparacion de nimeros.

Orden numérico.
Utilizacion de los numeros

) ] situaciones de la vida cotidiana. 2.2. Lee, escribe y ordena en textos
Nombre y grafia de los nimeros de CMCT, CCL

mas de seis cifras. numeéricos y de la vida cotidiana, nimeros
(naturales de mas de seis cifras, enteros,

Equivalencias entre los elementos , .
fracciones vy decimales hasta las

del Sistema de Numeracion , . - -
centésimas, las milésimas), utilizando

Decimal: unidades, decenas, . .
razonamientos apropiados €

centenas, etc.

] » . interpretando el valor de posicién de cada
El Sistema de Numeracion Decimal:

- . una de sus cifras.
valor posicional de las cifras.
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El nimero decimal: décimas vy

centésimas.
Concepto de fraccion como
relacién entre las partes y el todo.
Fracciones propias e

NUmero mixto.

impropias.

Representacion grafica.

Fracciones equivalentes, reducciéon
de dos o mas fracciones a comun
denominador.

Los nimeros decimales: valor de
posicion.

Redondeo de nimeros decimales a
las décima, centésima o milésima
mas cercana.

Relacidn entre fraccidn y nimero
decimal, aplicacion a la ordenacidn
de fracciones.

Divisibilidad: multiplos, divisores,
nimeros primos y  numeros
compuestos.

Criterios de divisibilidad. Numeros
positivos y negativos.
Estimacién de resultados.
Comprobacién de
mediante estrategias aritméticas.

resultados

3. Realizar operaciones y calculos

numéricos  sencillos mediante
diferentes procedimientos, incluido

mental, haciendo
implicita a
propiedades de las operaciones, en
de de

el calculo
referencia las
situaciones resolucion

problemas.

4. Utilizar las propiedades de las

operaciones, las estrategias
personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan

segln la naturaleza del calculo que
se ha de realizar (algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora).

2.3. Descompone, compone y redondea
numeros naturales y decimales,
interpretando el valor de posicién de cada
una de sus cifras.

2.4. Ordena numeros naturales, enteros,
decimales y fracciones bdasicas por
comparacién, representacion en la recta
numeérica y transformacién de unos en
otros.
3.1. Reduce dos o mas fracciones a comun
denominador y calcula fracciones
equivalentes.
3.2. Redondea numeros decimales a la
décima, centésima o milésima mas
cercana.
3.3. Ordena fracciones aplicando la
relacion entre fraccion y niumero decimal.
4.1. Conoce y aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5,9y 10.

4.2. Ordena conjuntos de nimeros de
distinto tipo.

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT, CAA

CMCT

CMCT
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Redondeo de numeros naturales a
las decenas, centenas y millares.

de
de
Operaciones:
Operaciones
naturales:

de
tipo.

Ordenacion conjuntos

numeros distinto
con numeros
adicion, sustraccion,
multiplicacién y division.

La multiplicacion como suma de
sumandos iguales y viceversa.
Las tablas de multiplicar.
Potencia como producto de
factores iguales.
Cuadrados y cubos.
Potencias de base 10. Identificacion
y uso de los términos propios de la
division.
Propiedades de las operaciones y

relaciones entre ellas utilizando
numeros naturales.

Operaciones  con fracciones.
Operaciones con numeros

decimales.
Porcentajes y proporcionalidad:
Expresion de partes

porcentajes.

utilizando

5. Utilizar los numeros enteros,
decimales, fraccionarios vy

porcentajes sencillos
interpretar e

los
para
intercambiar
informacidn en contextos de la vida
cotidiana.

6. Operar con los numeros teniendo
en cuenta la jerarquia de las

las
las

operaciones, aplicando
propiedades de las mismas,
estrategias personales 'y los
diferentes procedimientos que se
utilizan segun la naturaleza del
calculo que se ha de realizar
(algoritmos  escritos, calculo
mental, tanteo,
calculadora), decidiendo sobre el

uso mas adecuado.

estimacion,

5.1. Operar con los nimeros conociendo
la jerarquia de las operaciones.

5.2. Utiliza diferentes tipos de nimeros
en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificandolos
y utilizdndolos como operadores en la
interpretaciéon y la resolucién de
problemas.

5.3. Estima y comprueba resultados
mediante diferentes estrategias

6.1. Realiza operaciones con numeros
naturales: suma, resta, multiplicacién y
division.

6.2. Identifica y usa los términos propios
de la multiplicacién y de la divisién.

6.3. Resuelve problemas utilizando la
multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que
interviene la ley del producto.

6.4. Calcula cuadrados, cubos y potencias
de base 10.

6.5. Aplica las propiedades de las
operaciones y las relaciones entre ellas.
6.6. Realiza sumas y restas de fracciones
con el mismo denominador y calcula el
producto de una fracciéon por un nimero.

CMCT

CMCT, CAA

CMCT, CAA

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT
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Correspondencia entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
Aumentos v disminuciones
porcentuales.

Proporcionalidad directa.

La Regla de tres en situaciones de
proporcionalidad directa: ley del
doble, triple, mitad.

Resolucion de problemas de Ia
vida cotidiana.

Célculo:  Utilizacion de los
algoritmos estandar de
resta, multiplicaciéon y divisién.
Automatizacién de los algoritmos.
Descomposiciéon, de forma aditiva

y de forma aditivo-multiplicativa.

suma,

Descomposicion de  numeros
naturales atendiendo al valor
posicional de sus cifras.

Construccion de series
ascendentes y descendentes.

Construccidn y memorizacion de
las tablas de multiplicar.

Obtencion de los primeros
multiplos de un numero dado.

7. Iniciarse en el uso de los
porcentajes y la proporcionalidad
directa para interpretar e
intercambiar informacidn y
resolver problemas en contextos
de la vida cotidiana.

6.7. Realiza operaciones con numeros

decimales.

6.8.Aplica la jerarquia de las
operaciones y los usos del paréntesis.
6.9. Realiza operaciones vy cdlculos
numéricos mediante diferentes
procedimientos, incluidos el cdlculo
mental y la calculadora, haciendo

referencia a las propiedades de las
operaciones, resolviendo problemas de
la vida cotidiana.

7.1. Calcula  porcentajes de una
cantidad aplicando el operador decimal
o fraccionario correspondiente.

7.2. Utiliza los porcentajes para expresar
partes.

7.3. Establece la correspondencia entre
fracciones  sencillas, decimales y
porcentajes.

7.4. Calcula aumentos y disminuciones
porcentuales.

7.5. Usa la regla de tres en situaciones
de proporcionalidad directa: ley del
doble, triple, mitad, para resolver
problemas de la vida diaria.

CMCT

CMCT
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CMCT
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CMCT, CAA
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Obtencidn de todos los divisores de
cualgquier nimero menor que 100.

Descomposicion de
decimales atendiendo

numeros
al valor|
posicional de sus cifras.
Calculo de tantos por ciento en
situaciones reales.
Elaboracién y uso de estrategias de
calculo mental.
Utilizacién de la calculadora.

8. Conocer, utilizar y automatizar

algoritmos estandar de suma, resta,
multiplicacion y  division  con
distintos tipos de numeros, en
comprobacién de resultados en

contextos de resolucién de
problemas y en situaciones de la

vida cotidiana.

7.6. Resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y regla

de de
proporcionalidad directa, explicando

tres en situaciones
oralmente y por escrito el significado de
los datos, la situacién planteada, el
proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

8.1. Utiliza y automatiza algoritmos
estandar de suma, resta, multiplicaciény
division con distintos tipos de numeros,
en comprobacién de resultados en
contextos de resolucién de problemasy
en situaciones cotidianas.

8.2. Descompone de forma aditiva y de
forma aditivo-multiplicativa, numeros
menores que un millén, atendiendo al
valor posicional de sus cifras.

8.3. Construye numeéricas,
ascendentes y descendentes, de
cadencias 0,25/0,5/0,75/25/50/75/
100 / 250/ 1000 / 5000, partiendo de un
ndmero apropiado.

series

8.4. Descompone numeros naturales
atendiendo al valor posicional de sus
cifras.

CMCT, CAA

CMCT

CMCT

CMCT
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9. Identificar, resolver problemas de
la vida cotidiana, adecuados a su
nivel, estableciendo conexiones
entre la realidad y las Matematicas
matematicos

los conocimientos

adecuados y reflexionando sobre el

8.5. Utiliza las tablas de multiplicar|para
identificar multiplos y divisores vy [para
realizar calculo mental.

8.6. Calcula los primeros multiplos de un
numero dado.

8.7. Calcula todos los divisored de
cualquier nimero menor que 100.

8.8. Descompone numeros decimales

atendiendo al valor posicional dg sus
cifras.
8.9. Calcula tantos por ciento| en

situaciones reales.

8.10. Elabora y usa estrategias de cdlculo
mental.

8.11. Estima y redondea el resultado de
un célculo sencillo valorando la respuésta.
8.12. Usa la calculadora aplicando las

reglas de su funcionamiento, investigado
y resolviendo problemas.

9.1. Resuelve problemas combinados
cuya resolucion requiera realizar varias
operaciones que impliquen dominio de
los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos),

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT

CAA

CMCT, CAA

CMCT, CD, CAA
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proceso aplicado para la resolucion
de problemas.

creando  conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones,

valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia de su
utilizacion.

9.2. Reflexiona sobre el proceso aplicado
a la resolucidn de problemas: revisando
las operaciones utilizadas, las unidades de
los  resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de
resolverlos.

9.3. Usa la calculadora para resolver
problemas y para comprobar resultados
teniendo en cuenta las normas de su
funcionamiento.

CMCT, CAA, CIEE

CMCT, CD
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BLOQUE 3: MEDIDAS

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Unidades de volumen en el Sistema
Métrico Decimal.

Realizacion de mediciones de

volumen.

Medida de voliumenes en forma

compleja e incompleja.

de

medida de voliumenes referidos a
situaciones de la vida diaria.

Resolucién problemas  de

Sistema monetario. Utilizacién del

sistema  monetario aplicando

equivalencias, operaciones Y

cambios.

1. Conocer, transformar, comparar,
ordenar y utilizar las unidades de
medida de volimenes, explicando
oralmente y por escrito, el proceso
seguido.

1.1. Identifica las unidades de volumen

del Sistema  Métrico Decimal para su
aplicacion en la resoluciéon de problemas.
1.2. Realiza operaciones con medidas de
volumen dando el resultado en la unidad

determinada de antemano.
1.3. Establece equivalencias entre las

medidas de capacidad y volumen.
1.4. Transforma medidas y expresa en

forma compleja e incompleja la medicién

de un volumen.

1.5. Realiza  transformaciones entre las

medidas de volumen y las de capacidad

estableciendo sus equivalencias.

1.6. Realiza estimaciones de volumenes

de objetos y espacios conocidos eligiendo

ma3s|
de

la unidad vy los instrumentos

adecuados para medir explicando

CMCT

CMCT

CMCT

CMCT
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Unidades de
kilobyte (Kb),
gigabyte (Gb). 2

informacion:

megabyte

byte,
(Mb),

2. Conocer, transformar, comparar,
ordenar y utilizar las unidades del
sistema monetario, explicando
oralmente y por escrito, el proceso
seguido.

3. Conocer, transformar, comparar,

ordenar y utilizar las unidades de

medida de la informacidn,
explicando oralmente y por escrito,
el proceso seguido.

4. Resolver problemas, utilizando y
transformando las unidades de
medida de voliumenes, eligiendo la
unidad mas adecuada, explicando
el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso

seguido y las soluciones obtenidas.

forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

1.7. Compara volumenes de cuerpos en el
espacio estableciendo la relacién entre las
diferentes unidades empleadas.

2.1. Utiliza en contextos reales las
equivalencias, operaciones y cambios del
sistema monetario.

3.1. Utiliza en contextos reales las
unidades de informacidn: byte, kilobyte
(Kb), megabyte (Mb), gigabyte (Gb) y
Terabyte (Th).

4.1. Explica de forma oral y por escrito los
procesos seguidos y las estrategias
utilizadas en todos los procedimientos
realizados.

4.2. Resuelve problemas de medidas,
utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacidn,

reconocimiento de las relaciones, uso de

CMCT

CMCT, CCL

CMCT, CCL

CCL
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contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias
de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.

. CMCT
4.3. Reflexiona sobre el proceso de
resolucidn de problemas de medidas:

revisando las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados,
comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, proponiendo
otras formas de resolverlo.

CAA, CIEE, CCL
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BLOQUE 4: GEOMETRIA

Perfil Competencial

La representacion elemental

espacio, escalas y graficas sencillas.

Formas espaciales: elementos,

relaciones y clasificacion.

Cuerpos geométricos: elementos,
relaciones y clasificacion.

Poliedros.

Elementos basicos: vértices, caras y
aristas.

2. Interpretar una representacidn

espacial realizada a partir de un
sistema de referencia y de objetos o

situaciones cercanas.

3. Reconocer, describir los

elementos basicos, clasificar segln
diversos criterios y reproducir
cuerpos geométricos aplicando los

conocimientos a la comprension e

interpretacion del entorno.

Interpreta una representacion

espacial (croquis de un itinerario, planos
de casas y maquetas) realizada a partir de

un sistema de referencia y de objetos o
situaciones cercanas.

3.1.

identifica, describe y dibuja,

Observa, manipula, reconoce,

poliedros,

prismas y pirdmides y sus elementos
basicos: vértices, caras y aristas.

3.2.
identifica, describe y dibuja, cuerpos
redondos: cono, cilindro y esfera y sus
elementos basicos.

Observa, manipula, reconoce,

Contenidos Criterios de Evaluacién Estandares deaprendizaje Competencias Clave
evaluables

Sistema de coordenadas| 1. Reconocer los ejes de 1.1. Describe posiciones y movimientos | CMCT
cartesianas. por medio de coordenadas cartesianas.

coordenadas en el plano.| 1.2. Realiza escalas y graficas  sencillas,| CMCT
Descripcién de  posiciones  y| Representar pares ordenados en un | ho 1o hacer representaciones elementales
movimientos. sistema cartesiano. en el espacio.

del 2.1. CMCT, CAA

CMCT, CAA, CCL

CMCT, CCL, CAA
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Tipos de poliedros.

Cuerpos redondos: cono, cilindro y
esfera.

Célculo de areas y volumenes de:

prisma, piramide, cilindro y cono.

Regularidades y simetrias.

4. Memorizar y utilizar las

expresiones matematicas  para

calcular adreas y volumenes.

5. Iniciarse en el concepto de

simetria en figuras regulares.
6. Identificar y resolver problemas

de la vida diaria, conectando la
realidad vy los
geométricos, reflexionando sobre

el procedimiento aplicado para su

conceptos

resolucion.

3.3. Utiliza instrumentos de dibujo y
medios tecnoldgicos para la construcciéon

y exploracién de formas geométricos.
4.1. Calcula perimetro y area de prismas y

pirdmides aplicando las formulas.
4.2. Calcula el volumen del prisma,

pirdmide, cilindro y cono utilizando las
formulas
5.1. Traza una figura plana simétrica de

otra respecto de un eje.

6.1. Resuelve problemas geométricos,
de
(clasificacion,

utilizando estrategias heuristicas,
razonamiento
reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias
de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.

6.2. Reflexiona sobre el proceso de

resolucién de problemas geométricos:

CMCT
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revisando las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados,
comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, proponiendo
otras formas de resolverlo

6.3. Utiliza la terminologia propia de los
contenidos geométricos trabajados, para
CCL,CAA I Ny

comprender y emitir informacion
resolucion de problemas.

CMCT,

yenla

EDUCACION PRIMARIA




BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Perfil Competencial

Contenidos

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias Clave

Graficos y pardmetros estadisticos.
Recogida y clasificacion de datos
cualitativos y cuantitativos.

de de
frecuencias. Iniciacion intuitiva a las

Construccion tablas

medidas de centralizacion: la media
aritmética y la moda.

Interpretacion de graficos sencillos:

diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

Analisis de las informaciones que
se presentan mediante graficos
estadisticos.

1. Recoger y registrar una

informacion cuantificable,

utilizando algunos recursos

sencillos de representacion grafica:

tablas de datos, bloques de barras,
diagramas lineales... comunicando
la informacion

2. Realizar, leer e interpretar. de un

conjunto de datos relativos al
entorno inmediato.

1.1. Identifica datos cualitativos y

cuantitativos en situaciones familiares.
1.2. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su
entorno, construyendo tablas de
frecuencias absolutas.

2.1. Aplica de forma intuitiva a situaciones
familiares, las medidas de centralizacion:
la media aritmética, y la moda.

2.2. Interpreta y realiza graficos sencillos:
diagramas de barras, poligonales y

sectoriales, con datos obtenidos de
situaciones de su entorno préximo.

2.3. Analiza las informaciones que se
presentan mediante graficos estadisticos.

CMCT

CMCT

CMCT
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Caracter aleatorio de algunas
experiencias.

Iniciacion intuitiva al calculo de la
probabilidad de un suceso.

3. Observar, hacer estimaciones y
constatar que hay sucesos

imposibles, posibles o seguros, o
que se repiten.

4. Identificar, y resolver problemas
de la vida diaria, conectando la
realidad y los conceptos
estadisticos y de probabilidad,
valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos
adecuados y reflexionando sobre el
proceso aplicado para la resolucion
de problemas

3.1. Se inicia de forma intuitiva en el
calculo de la probabilidad de un suceso

aleatorio en situaciones realizadas por el
mismo.

3.2. Realiza conjeturas y estimaciones
sobre algunos juegos (monedas, dados,
cartas, loteria....)

3.3. Interpreta y utiliza tablas de doble
entrada y diagramas de Venn para
resolver problemas.

4.1. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos de estadistica
y probabilidad.

4.2. Reflexiona sobre el proceso de
resolucidn de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, comprobando e
interpretando las soluciones en el
contexto, proponiendo otras formas de
resolverlo.

CMCT, CIEE

CMCT

CMCT, CAA

CMCT, CAA
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ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA A EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES




Escritos Orales Observacion directa Otros
* Tareas diversas realizadas por el alumnado en la | ¢ Preguntas individuales y grupales. o Escalas. e Rubricas de evaluacion,
actividad diaria de la clase. e Participacion del alumno/a. e Listas de control. (Aprendizajes, Habilidades

e Cuaderno de clase del alumno.

¢ Dossier individual(Actividades Interdisciplinares).

e Actividades de evaluacion (fichas, pruebas
escritas individuales...).

¢ Trabajos de grupo.

® Resolucidn de ejercicios y problemas.

¢ Actividades interactivas.

e Intervenciones en la clase.
¢ Pruebas orales individuales.

® Registros de incidencias.
e Ficha de registro individual.

generales, proyectos).
Plantilla de evaluacion.
Autoevaluacion.
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i CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION 1



1. Trabajo auténomo

* Realizacion sin ayuda externa.

(aula, otros espacios). e Estimacion del tiempo invertido para resolver una

actividad.

¢ Grado de adquisicion de aprendizajes basicos.

¢ Orden y limpieza en la presentacion.

o Caligrafia.

e Destrezas.

® Revisidn del trabajo antes de darlo por finalizado.
¢ Valoracidn entre el trabajo en clase y en casa.

e Creatividad.

20%

25%

20%

20%

10%

20%

2. Pruebas orales y
escritas.

¢ Valoracidn del aprendizaje de los contenidos.

* Valoracion de los procesos seguidos y resultados.

® Expresion oral del procedimiento seguido al resolver
una actividad. Coherencia y adecuacion.

 Valoracion tiempo invertido/tiempo necesario para
resolver una actividad.

* Orden, limpieza y estructura del trabajo presentado.
o Caligrafia legible.

¢ Tiempo de realizacion.

e Destrezas.

40%

40%

40%

60%

60%

60%

EDUCACION PRIMARIA




3. Actividades TIC. * Uso adecuado y guiado del ordenador y de alguna 5% 5% 5% 5% 10% 5%
herramienta telematica.
o Utilizacion de Internet, de forma responsable y/o con
ayuda, para buscar informacion sencilla o resolver una
actividad.
e Tipo de participacién (autébnomo, con apoyo,
ninguna).
 Interés, motivacion.
e ..
4. Participacién y ¢ Nivel y calidad de las intervenciones. 20% 20% 20% 10% 10% 10%
seguimiento de las « Mensaje estructurado.
clases (intervenciones e Uso de vocabulario apropiado.
orales, tipo de ¢ Comportamiento.
respuesta...). o Esfuerzo.
o Interés.
e ..
5. Trabajo e Capacidad de trabajo cooperativo. 15% 10% 15% 5% 10% 5%

cooperativo.

¢ Grado de comunicacién con los compafieros.

Valoracion individual ¢ Resolucion de conflictos.

y grupal.

® Interés, motivacion.
o Creatividad.
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CRITERIOS DE PROMOCION

El alumno accederd al curso o etapa siguiente siempre que logre los objetivos de
la etapa o los que correspondan al curso realizado, y alcance el grado de
adquisicion de las competencias correspondientes.

La repeticion se considerara una medida de caracter excepcional y se tomara tras
haber agotado el resto de medidas ordinarias de refuerzo y apoyo para solventar
las dificultades de aprendizaje del alumno.

El equipo docente adoptard las decisiones correspondientes sobre la promocion
de los alumnos tomando especialmente en consideracion la informacion y el
criterio del maestro tutor.

Se atenderd especialmente a los resultados de las evaluaciones individualizadas
de tercer curso de Educacion Primaria y final de Educacion Primaria.

Los alumnos que accedan a un nuevo curso con evaluacion negativa en alguna de
las areas del curso o cursos precedentes recibirdn los apoyos necesarios para la
recuperacion de estas.

Se establecen los siguientes criterios de promocién:

12 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:

a) Todos los alumnos que superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles
en las distintas areas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las Competencias
Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que ya han permanecido un afio mas en 12 y hayan superado los
estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en las distintas areas.

NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las areas instrumentales (Lengua y Matematicas).

b) Los alumnos que NO superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles en

una de las dos dreas instrumentales (Lengua o Matematicas) , asi como los del area de inglés.

22 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:
a) Todos los alumnos que superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles
en las distintas dreas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las Competencias

Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que ya han permanecido un afio mas en 1° o en 22 y hayan
superado los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en las distintas areas.
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NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las dreas instrumentales (Lengua y Matematicas).

b) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
una de las dos areas instrumentales (Lengua o Matematicas) , asi como los del drea de inglés.

32 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:

a) Todos los alumnos que superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles
en las distintas dreas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las Competencias
Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que ya han permanecido un afio mas en el mismo curso o en un
curso anterior y hayan superado los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las distintas dareas.

NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las areas instrumentales (Lengua y Matematicas).

b) Los alumnos que NO superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
una de las dos areas instrumentales (Lengua o Matematicas) , asi como el area de inglés.

42 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:

a) Todos los alumnos que superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles
en las distintas dreas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las Competencias
Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que ya han permanecido un afio mas en el mismo curso o en un
curso anterior y hayan superado los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las distintas areas.

NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las areas instrumentales (Lengua y Matematicas).

b) Los alumnos que NO superen los estdndares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
una de las dos dreas instrumentales (Lengua o Matematicas) , asi como el area de inglés.
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52 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:

a) Todos los alumnos que superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles
en las distintas areas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las Competencias
Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que ya han permanecido un afio mas en el mismo curso o en un
curso anterior y hayan superado los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las distintas areas.

NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las areas instrumentales (Lengua y Matematicas).

b) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
una de las dos dreas instrumentales (Lengua o Matematicas) , asi como el area de inglés.

62 DE PRIMARIA

PROMOCIONAN:

a) Todos los alumnos que superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles
planteados en TODAS las areas y hayan alcanzado el grado suficiente de desarrollo en las
Competencias Clave al finalizar el curso.

b) Todos aquellos alumnos que han permanecido un afio mas en el mismo curso o en un
curso anterior y hayan superado los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
las distintas dreas curriculares.

NO PROMOCIONAN:

a) Los alumnos que NO superen los estandares de aprendizaje evaluables imprescindibles en
un area del curriculo.

Para la promocidn de la etapa el equipo docente tendra en cuenta
ademads: 1- El grado de madurez del alumno que se concretara en :
a. Habitos basicos de trabajo y estudio
b. Autonomia en el trabajo
C.Actitud y esfuerzo
d. Capacidad de superacion de las dificultades

2- Que los aprendizajes no alcanzados permitan seguir con aprovechamiento la nueva etapa.
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DECISIONES METODOLOGICAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS GENERALES PARA

UTILIZAR EN EL AULA

Las Matematicas en Educacion Primaria pretenden construir los fundamentos del razonamiento
l6gico-matematico en los nifios y nifias de esta etapa, y no Unicamente la ensefianza del lenguaje
simbdlico-matematico. Sélo asi podrd la educacidn matematica cumplir sus funciones formativa
(desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccidén), instrumental (permitiendo
posteriores aprendizajes tanto en el darea de Matematicas como en otras areas), y funcional
(posibilitando la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana).

El area de Matematicas pretende iniciar a los alumnos en la capacidad de enfrentarse con
éxito a situaciones en las que intervienen los nimeros y sus relaciones, permitiendo obtener
informacién efectiva, directamente o mediante la comparacion, la estimacién y el célculo
mental o escrito.

Los aprendizajes matematicos se logran cuando el alumno elabora abstracciones
matematicas a partir de la obtencidon de informacién, la observacién de propiedades, el
establecimiento de relaciones y la resoluciéon de problemas concretos. Para ello, la practica
docente debe apoyarse en las situaciones cotidianas que vive el alumno, lo mas cercanas y
reales posibles, que en si mismas supongan atractivos desafios que resolver, utilizando de
forma habitual recursos y materiales didacticos para ser manipulados. Sélo después de haber
comprendido el concepto, es adecuado presentar al alumno el simbolo que lo representa y
empezar a practicar para alcanzar el dominio de los mecanismos que rigen su representacion
simbdlica. En ningun caso puede darse por conocido y dominado un concepto, propiedad o
relacién matematica por el hecho de haber logrado el dominio mecanico de su simbologia.

La ensefianza de esta area debe ser sobre todo experimental. Los contenidos de aprendizaje
deben tomar como referencia lo que resulta familiar y cercano y deben abordarse en
contextos de resolucion de problemas y de contraste de puntos de vista. Las Matemdticas
deben aprenderse en contextos funcionales relacionados con la vida diaria, para adquirir
progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las experiencias y los
conocimientos previos.

En este proceso, la resolucion de problemas constituye el eje principal de la actividad matematica.
Todo problema plantea desafios intelectuales, preguntas que resolver asociadas a situaciones
reales, recreadas o simuladas. El alumno, inicialmente debe querer y poder entender el problema
que debe estar en el marco de su ldgica vital, ser atractivo, constituir en si mismo un reto que
merezca la pena superar. Su planteamiento puede incluir diversas tipologias textuales, asimilables
y comprensibles para el alumno, y el contexto de la situacién pertenecer al campo de sus
intereses e inquietudes. Inicialmente el alumno no sabe cémo resolverlo y pone en marcha
procesos como leer comprensivamente; reflexionar; debatir en equipo; establecer un plan de
trabajo, revisarlo y modificarlo si es necesario; llevarlo a cabo y finalmente, utilizar mecanismos
de autocorreccion para comprobar la solucién o su ausencia y comunicar los resultados. El alumno
se enfrenta asi con su propio pensamiento, colocandose ante situaciones o problemas abiertos,
de ingenio, en los que existan datos innecesarios, con soluciones
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multiples, sin solucién (donde deba explicar por qué no hay solucién), donde se conozca el
resultado y las condiciones del problema y deba averiguar el punto de partida...

Es importante diferenciar la resolucién de problemas de los ejercicios mecdnicos. Cuando el
alumno sabe cémo resolver una situacién problemadtica y alcanza la solucién a través de un
algoritmo de calculo automatizado, estamos ante un ejercicio de aplicaciéon y no ante una
situacion de resolucién de problemas. La automatizacion de estrategias y algoritmos, siendo
importante, adquiere sentido sélo después de la comprensién a través de la manipulacién
real de objetos y situaciones, la verbalizaciéon de lo observado y su transcripcidn a lenguaje
grafico y simbdlico.

En este planteamiento curricular que trae la vida cotidiana a la escuela, las matematicas
escolares deben potenciar un doble enfoque de calculo aproximado y calculo exacto para
definir la realidad, puesto que hay contextos en los que sélo tiene sentido realizar una
aproximacion y otros en los que es importante cuantificar con exactitud. Es imprescindible,
desde los primeros niveles de la etapa, el desarrollo de estrategias personales de estimacién
y calculo mental, que, una vez automatizadas, se utilizardn para la creacidén y practica de
algoritmos diversos para cada operacién. Es ademds, importante valorar las diversas
estrategias que se pueden utilizar para resolver un mismo problema (calculo mental, un
grafico, el uso de algoritmos...) o las variadas formas de resolverlo (realizando una division,
repartiendo de forma concreta la cantidad que se tiene, empleando la calculadora...).

La interrelacion de la intervenciéon educativa en el drea de las Matemdticas con la
experimentacion de abundantes y variadas situaciones reales o simuladas en el aula,
relacionadas entre si, sera la que lleve a los alumnos y alumnas a valorar las tareas
matematicas, a aprender a comunicarse debatiendo, leyendo y escribiendo sobre las
Matematicas, a desarrollar habitos mentales matematicos, a entender y apreciar su papel en
los asuntos humanos; y a dotarlos de seguridad en su capacidad para hacer Matematicas y de
confianza en su propio pensamiento matematico, para resolver problemas simples vy
complejos que se le han presentado o puedan presentar a lo largo de la vida.

Para la consecucién de los objetivos del area es imprescindible la construccion del
pensamiento légico que requiere el desarrollo paulatino a lo largo de la etapa de las
siguientes habilidades intelectuales:

La clasificaciéon, que es una habilidad bdsica en la construcciéon de los diferentes
conceptos matemadticos como son los nimeros y las operaciones numéricas. Se inicia a
partir de una primera diferenciaciéon de los objetos, segin posean o no una cualidad
determinada; es decir, se parte de una coleccién de objetos en dos bloques diferentes: los
gue poseen una cualidad y los que no la poseen. La habilidad del alumnado para clasificar
evoluciona gradualmente hasta ser capaz de establecer categorias segun un criterio
preestablecido y determinar qué elementos pertenecen a cada categoria.

La flexibilidad del pensamiento, que implica que el alumnado puede encontrar
multiples expresiones matematicas equivalentes, estrategias de calculo alternativas y
resolver un problema de distintas formas, a veces utilizando vias de solucién que no
le han sido ensefiadas previamente.
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La reversibilidad, que le permite al alumnado no sdélo resolver problemas, sino
también plantearlos a partir de un resultado u operaciéon, o una pregunta formulada.
Se refiere de igual modo a seguir una secuencia en orden progresivo y regresivo, al
reconstruir procesos mentales en forma directa o inversa; es decir, la habilidad de
hacer acciones opuestas simultdneamente. Un aspecto importante del desarrollo de
esta habilidad es la comprensién de la relacién parte-todo, imprescindible para los
conceptos de suma/resta y multiplicacion/divisién, entre otros.

La estimacion, que es una habilidad que permite dar una idea aproximada de la
solucién de un problema, anticipando resultados antes de hacer mediciones o
calculos, y se optimizara cuanto mejor sea la comprension del sistema de numeracion
decimal y de los conceptos y procedimientos que se manejen, favoreciendo a su vez
tanto el sentido numérico como el de orden de magnitud.

La generalizacion, que permite extender las relaciones matematicas y las estrategias
de resolucidn de problemas a otros bloques y areas de conocimiento independientes
de la experiencia. A esta habilidad se llega después de un proceso que se inicia con la
comprension desde la realidad y su evidencia y finaliza con la abstraccion mediante
juegos y ejercicios de aplicacién.

La visualizacion mental espacial, que implica desarrollar procesos que permitan ubicar
objetos en el plano y en el espacio; interpretar figuras tridimensionales en disefios
bidimensionales; imaginar el efecto que se produce en las formas geométricas al
someterlas a trasformaciones; estimar longitudes, areas, capacidades, etc.

La representacion y comunicacion, que permitiran confeccionar modelos e interpretar
fendmenos fisicos, sociales y matemadticos; crear simbolos matematicos no
convencionales y utilizar simbolos matematicos convencionales y no convencionales para
organizar, memorizar, realizar intercambios entre representaciones matematicas para su
aplicacién en la resolucion de problemas; y comunicar las ideas matematicas de forma
coherente y clara, utilizando un lenguaje matematico preciso.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en esta etapa debe
orientarse a su utilizacién como recurso habitual en una nueva manera de aprender de
forma auténoma, facilitando al alumno la posibilidad de buscar, observar, analizar,
experimentar, comprobar y rehacer la informacién, o como instrumentos de calculo,
consulta e investigacion, comunicacién e intercambio. Para ello es necesario utilizar
actividades, en soporte digital, disefiadas con criterios didacticos y con multiples
alternativas pedagdgicas que permitan a los alumnos y las alumnas la interactividad e
interaccidn social con una finalidad que responda a sus necesidades de aprendizaje y que
resulten utiles y aplicables en la sociedad en que vive.

El drea de Matematicas en Educacién Primaria debe ser eminentemente experiencial y el
aprendizaje abordarse a partir de la manipulacién de materiales para la generacién de ideas
matemadticas (conceptos, procedimientos, propiedades, relaciones, estructuras...). Es
fundamental partir de los aprendizajes previos del alumno. El docente deberd plantear
actividades con diferente nivel de dificultad de manera que favorezca el desarrollo del
aprendizaje matemdtico de todos sus alumnos atendiendo a la diversidad desde un
planteamiento inclusivo.
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Los desafios matematicos y la pregunta (entendida como ejemplo y contraejemplo) deben
ser los elementos motivadores para la adquisicién del conocimiento matematico y el
desarrollo del pensamiento légico, favoreciendo en el alumno la investigacién y la expresiéon
oral de sus razonamientos con un lenguaje matematico correcto, que por su precision y
terminologia debe ser diferente a su lenguaje habitual. El trabajo en equipo y el dominio de
las habilidades sociales en la interaccién con el grupo de iguales servirdn para desarrollar la
escucha activa, intercambiar y confrontar ideas, y generar nuevo conocimiento.

En los criterios de evaluacidn y estandares de aprendizaje se valoran principalmente los procesos
de aprendizaje que ponen de manifiesto en qué medida han sido asimilados y automatizados los
conceptos, propiedades y estructuras de relaciones, y en qué proporcion se han desarrollado las
habilidades intelectuales dirigidas a la consecucién de los objetivos y al desarrollo de la
competencia matematica. Estos criterios deberdn comprobarse en situaciones contextualizadas
tal y como se han desarrollado habitualmente en el aula, siendo necesario en el caso de pruebas
escritas familiarizar previamente al alumnado con su realizacién. La representacion vy
comunicacion, que permitiran confeccionar modelos e interpretar fenédmenos fisicos, sociales y
matematicos; crear simbolos matematicos no convencionales y utilizar simbolos matematicos
convencionales y no convencionales para organizar, memorizar, realizar intercambios entre
representaciones matematicas para su aplicacion en la resolucién de problemas; y comunicar las
ideas matematicas de forma coherente y clara, utilizando un lenguaje matematico preciso.

La integracién de las competencias e inteligencias multiples en el drea supone insistir mas en
las herramientas esenciales del aprendizaje (comprensidn y expresion oral y escrita) y poner
en prdctica estrategias didacticas que consideren las diferentes posibilidades de adquisicion
del alumno/a.

Esto se consigue:

* En las dobles paginas al final de cada unidad didactica del libro del alumno/al.

* En las tareas integradas de cada unidad didécticaz.

* En las actividades competenciales en el Libro Guiaa.

* En los proyectos especificos trimestrales. Es a través de estos proyectos que los alumnos
pueden desarrollar sus capacidades en torno a la planificacidn del trabajo, la selecciéon de un
tema de interés, de los contenidos y de los materiales que se van a utilizar, y en relacién con
la elaboracidn y la presentacion del proyecto, su correccion y, finalmente, la exposicion, todo
bajo un prisma de colaboracidn e intercambio entre iguales. En definitiva, predomina el
trabajo cooperativo que permite desarrollar la capacidad de discusiéon, la comunicacién, el
intercambio de ideas, el respeto y la comprensidn de las opiniones ajenas, y la reflexién sobre
las ideas propias, sin olvidar su responsabilidad y la del equipo.

La metodologia propuesta promueve la construccién de aprendizajes significativos a partir de
secuencias de adquisicion de conocimientos que plantean:

1 . . 2
En el caso de cursos que utilizan libro de texto.
- . 3
En el caso de cursos que utilizan libro de texto.
En el caso de cursos que utilizan libro de texto.
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* Evocacién de conocimientos previos para abordar los nuevos contenidos.

* Progresiva y cuidada incorporacién de nuevos contenidos, a través de ejemplos extraidos
de situaciones cotidianas y contextualizadas para el alumno/a de Tercer Curso, que favorecen
su comprensién. Esto posibilita la transferencia de aprendizajes a la vida cotidiana,
conectando con la adquisicién de las competencias propias de la materia.

* Ejercicios y actividades diversificadas que contemplan competencias e inteligencias
multiples: trabajo individual y en grupo, trabajo cooperativo en proyectos, tareas integradas,
uso de las TIC y actividades y experiencias que trabajan contenidos fundamentales. Estan
secuenciados por niveles de dificultad, abordan diversidad de estilos cognitivos e
inteligencias y facilitan la adquisicién de competencias a todo el alumnado.

Organizacion de espacios

Se trata de explicitar, como en el caso que proponemos, en qué espacios se van a desarrollar
los aprendizajes y la diversidad de propuestas establecidas.

Espacios Secuencia

e Aula:
Adaptable segun las actividades (orales, | ® Motivacidn inicial y activacion de conocimientos
escritas, proyectos, con pantalla|previos.

cafion...).
La disposicidn permitira desplazarse con | ® Desarrollo de los contenidos y las actividades.
facilidad por los distintos espacios y los
materiales estaran al alcance de los nifios| ¢ Actividades de refuerzo y /o profundizacién.
para que trabajen de forma auténoma.
Distribucidn posible en grupos, asamblea, | ® Evaluacién.
rincones de juego y trabajo individual.
¢ Espacios comunes:

Patio, pasillos, gimnasio, comedor,
biblioteca del centro, sala de
informatica...

¢ Espacios exteriores (casa, biblioteca,

visitas...):
Proyectos cooperativos, ejercicios de
aplicacién, consolidacion  y estudio
auténomo.
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En el primer curso de Educacién Primaria, la metodologia empleada serd a través del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) que se detalla a continuacién.

PRIMER CURSO: APRENDER A TRAVES DE PROYECTOS: PLANIFICACION Y FASES

El Aprendizaje Basado en Proyectos ( ABP) se orienta hacia la realizaciéon de un proyecto o
plan siguiendo un disefio especifico. Las actividades se enfocan a la resolucién de un
problema de naturaleza compleja y su solucién o puesta en marcha final requiere del
concurso del trabajo cooperativo del alumno y la mediacién del docente.

Describimos a continuacion las diferentes fases que configuran nuestro trabajo por proyectos.

FASE INICIAL

En esta fase se determinan las propuestas de investigacion de los alumnos, es decir, aquellas
situaciones, preguntas, problemas, que seran nuestros ejes de trabajo en torno a los cuales
se movera toda nuestra propuesta curricular. Este momento de trabajo tiene lugar a principio
del curso escolar y determina toda la planificacion posterior. En buena ldgica, ha de contener
variaciones en funcion de los intereses y propuestas de los diferentes grupos de alumnos.

El criterio de eleccién de un tema por parte del grupo no se basa en “ porque me gusta”,
aunque, obviamente, tiene en cuenta el grado de interés del alumno y sus preferencias
elementales. Sin embargo, parece mucho mas interesante que el propio alumno sea quien
argumente la necesidad de trabajar este tema y no otro, considerando criterios de relevancia
y relacionando las ayudad que estime necesarias: invitar a un papad/mama a un taller para
una charla informativa, requerir la presencia de companeros de otros niveles o etapas, asi
como de profesores, aportar un video, objetos, textos o informacién impresa...etc.

En esta etapa primera del trabajo el papel del profesor consiste fundamentalmente en
orientar las elecciones del alumnado con criterios de relevancia y conexién con el curriculo
prescriptivo, ademds de valorar las ayudas que necesitaremos para llevar el proyecto
adelante ( perfiles profesionales de las familias, oportunidad de relacionar el proyecto con las
lineas maestras de trabajo del centro o considerar la oportunidad de aprovechar eventos del
centro o efemérides...etc.)

DISENO Y ADECUACION CURRICULAR

Una vez definidos los temas que quieren investigar nuestros alumnos pasamos a desarrollar la
propuesta curricular y el disefio de la secuencia didactica correspondiente. Es el momento de
incardinar el proyecto curricular de nivel y ajustarlo a las demandas investigativas del alumnado,
procurando establecer una temporalizacidon adecuada a las caracteristicas de cada tema. Ademas
se ha de procurar que la secuencia didactica discurra de forma mas o menos paralela a otras
materias y/o materiales curriculares que el alumnado maneja. Estas dos fases iniciales nos han de
llevar al final de septiembre, justo después de la primera sesién de evaluacion inicial.

PUESTA EN MARCHA DEL PROYECTO
1. ¢ QUE SABEMOS?
Comenzamos con una recogida de saberes previos y recogemos esta informacidon. Podemos
utilizar la asamblea, el trabajo en pequefio grupo, la aportacion individual y posterior informacién
al grupo. Esta primera reflexidn es importante porque activa la formulacion de las
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primeras hipétesis de trabajo y establece un primer itinerario formativo. Ademas nos da
pistas para observar, registrar los primeros datos y decidir cémo y dénde podemos buscar
informacidn. Registramos estos conocimientos del alumnado de la forma que consideremos
oportuna: pizarra, cuaderno del alumno, video....etc.

2. ¢QUE QUEREMOS SABER?

A continuacién pasamos a formular las preguntas y elaborar un primer cuestionario de lo
gue queremos averiguar/investigar/descubrir/aprender. Es el momento de proponer, sugerir
y colocar en el horizonte de trabajo el producto final de nuestra investigacion, el
procedimiento mediante el cual la informacién serd comunicada al resto del grupo, niveles o
centro. Igualmente registramos la relacién de interrogantes, hipdtesis...etc.

3. BUSCAMOS INFORMACION Y LA ELABORAMOS

La siguiente fase es la mas intensa y se corresponde con los procesos de busqueda vy
tratamiento de la informacion. Esta es una de las funciones basicas de los proyectos trabajo.
Trataremos de ofrecer busquedas diversificadas: informacion escrita en libros, sugerencias de
busqueda dirigida en casa con ayuda de un familiar, elaboracién de fichas técnicas sobre
aspectos concretos del proyecto, trabajo en diferentes soportes y formatos, charlas
informativas de familiares, compafieros de otros niveles, profesores de otras etapas,
exposiciones ad-hoc, videos, documentales......

Nuestra secuencia didactica , previamente disefiada con antelacién en la programacion de
aula, nos informara de forma precisa cudles han de ser los materiales curriculares a emplear
en cada proyecto y cual la forma de comunicar la informacidon que se ha recogido vy
elaborado: dossier informativo, exposicion plastica exposiciéon oral al grupo...es decir, se
decide la “ imagen” del proyecto. Ademads, se habra tenido en cuenta la intervencién de
familiares —talleres de padres-o de otras personas ajenas al grupo o al ciclo.

1. COMUNICAMOS LO QUE HEMOS APRENDIDO

Por ultimo entramos en la recta final del proyecto. Cubiertos los apartados del guion o indice
de trabajo planificado, procedemos a ofrecer el producto de nuestro trabajo mediante
dossier, una exposicidn, un montaje audiovisual, ... Es el momento de expresar en asamblea o
de forma individual, de forma oral o escrita, exponemos ( por equipos, en parejas..) los
nuevos contenidos informativos que adquirimos después del trabajo. Este momento final nos
ofrece otro nuevo escenario con perspectivas de continuidad y establece otras relaciones con
nuevos interrogantes que podremos abordar en otro proyecto. En cualquier caso una ocasion
de mantener activa la curiosidad y el interés por la indagacion.

EVALUACION
Planteamos el desarrollo del proyecto sobre la base de una secuencia de evaluacién:
Inicial: qué saben nuestros alumnos sobre el tema, cudles son sus referencias
de aprendizaje.
Formativa: qué estan aprendiendo, cdmo estdn siguiendo el proyecto.
Final: qué han aprendido en relacién con las propuestas iniciales, averiguar si

son capaces de establecer nuevas relaciones o transferir lo aprendido.
Ademas, cada uno de nosotros decide las herramientas e instrumentos de evaluacién para su
grupo en funcién de la marcha del trabajo y segtin su propio disefio didactica contenido en la
programacion de aula. Los indicadores de desempeifio de cada materia nos garantiza el
enfoque competencial en la evaluacién continua.
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Es interesante ademas valorar el proyecto de forma global atendiendo a criterios de
significatividad, relacion con los contenidos de aprendizaje prescritos en el Proyecto
Curricular y en la Programacién General Anual.

RECURSOS DIDACTICOS

Relacion de los diversos materiales y recursos dida cticos para abordar el area de Matematicas:

Recursos didacticos 1° Primaria

Cuadernillos Pixepolis, E.d. Edelvives

Biblioteca de recursos.

Agenda

Ordenador.

Pizarra digital.

Regletas Cuisenaire del profesor.

Material manipulable y experimental propio del are a.

Recursos didacticos 2° Primaria

Cuadernillos Pixepolis, E.d. Edelvives

Libro Digital interactivo.

Biblioteca de recursos.

Agenda

Ordenador.

Pizarra digital.

Regletas Cuisenaire del profesor.

Material manipulable y experimental propio del are a.

Recursos didacticos 3° Primaria
a) Aportado en forma digital por la editorial Edebé:

Libro digital del alumno y del profesor.

Cuaderno digital interactivo: videos correspondientes a las distintas unidades que
se desarrollaran.
. Biblioteca de recursos.

Fichas de adaptacion curricular: de refuerzo y ampliacion.

Fichas sobre mis competencias.

Fichas sobre educacién emocional.

Libro de material complementario que aporta entre otros: propuestas de
trabajo recursos de aula, como laminas.

Recursos de evaluacién: modelos de pruebas de unidades y modelos de la
evaluacion final de primaria.

B) Recursos del aula:

Material fungible.

Material manipulable y experimental propio del are a.
Recursos educativos (Internet).

Ordenador.



Pantalla y proyector.

Materiales para la educacién emocional.

Maths Visual Dictionary.

Murales en las paredes donde exponer trabajos 'y  proyectos.



Recursos didacticos 4° Primaria
a) Aportado en forma digital por la editorial Edebé:

Libro digital del alumno y del profesor.

Cuaderno digital interactivo: videos correspondientes a las distintas unidades que
se desarrollaran.

Biblioteca de recursos.

Fichas de adaptacién curricular: de refuerzo y ampliacion.

Fichas sobre mis competencias.

Fichas sobre educacién emocional.

Libro de material complementario que aporta entre otros: propuestas de
trabajo, recursos de aula, como laminas.

Recursos de evaluacion: modelos de pruebas de unidades y modelos de la
evaluacion final de primaria.

b) Recursos de aula:

Tablero.

Pizarra digital.

Ordenador personal para el profesor.
Video vip

Pantalla para proyeccion.

Internet en el aula.

¢) Recursos especificos del area de Mateméticas:

Laminas especificas con contenidos del area.

Material manipulable, regletas de Cuisenaire, para la pizarra: regla, escuadra,
cartabdn, transportador de angulos, compas

Fotocopias con actividades, ejercicios, problemas,...

Recursos didacticos 5°y 6° Primaria

a) Aportado en forma digital por la editorial Edebé:

Libro digital del alumno y del profesor.

Cuaderno digital interactivo: videos correspondientes a las distintas unidades que
se desarrollaran.

Biblioteca de recursos.

Fichas de adaptacion curricular: de refuerzo y ampliacion.

Fichas sobre mis competencias.

Fichas sobre educacion emocional.

Libro de material complementario que aporta entre otros: propuestas de
trabajo, recursos de aula, como laminas.

Recursos de evaluacion: modelos de pruebas de unidades y modelos de la
evaluacion final de primaria.

b) Recursos de aula:

Tablero.

Pizarra digital.

Ordenador personal para el profesor.
Video vip

Pantalla para proyeccion.
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Internet en el aula.

¢) Recursos especificos del area de Matematicas:

Laminas especificas con contenidos del area.

Material manipulable, regletas de Cuisenaire, para la pizarra: regla, escuadra,

cartabdn, transportador de angulos, compas
Fotocopias con actividades, ejercicios, problemas,...

. MATERIALES DEL ALUMNADO

Relacién de los diversos materiales del alumnado para abordar el &rea de Matematicas:

Materiales del alumnado 1° Primaria

Cuadernillos Pixepolis, E.d. Edelvives
Libreta

Agenda

Regletas Cuisenaire

ARCO

Cuadernos ARCO

Materiales del alumnado 2° Primaria

Cuadernillos Pixepolis, E.d. Edelvives
Libreta

Agenda

Regletas Cuisenaire

ARCO

Cuadernos ARCO

Materiales del alumnado 3° Primaria

Libros de texto:
Matematicas 3 Talentia; editorial edebé.
Libro digital interactivo Talentia; edebé.

Fichas complementarias realizadas por el profesor.
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Materiales del alumnado 4° Primaria

Libro de texto impreso.
Libro de texto digital.
Material digital aportado por la editorial que acompafia al libro de texto:
Cuaderno personal para el area.

e Utiles de escritura: boligrafos, lapices, borrador es, sacapuntas, colores,...
Regla, escuadra, cartabon, compas, transportador de angulos.
Calculadora con factor constante.

Materiales del alumnado 5°y 6° Primaria

Libro de texto impreso.
Libro de texto digital.
Material digital aportado por la editorial que acompafia al libro de texto:
- Cuaderno personal para el area.
 Utiles de escritura: boligrafos, lapices, borrador es, sacapuntas, colores,...
Regla, escuadra, cartabon, compas, transportador de angulos.
Calculadora con factor constante.
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EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA




ADECUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Preparacion de laclase y los
materiales didacticos

Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de
las clases.

Existe una distribucién temporal equilibrada.

El desarrollo de la clase se adecUa a las caracteri sticas
del grupo.

Utilizacion de una metodologia
adecuada

Se han tenido en cuenta aprendizajes significativos.

Se considera la interdisciplinariedad (en actividades,
tratamiento de los contenidos, etc.).

La metodologia fomenta la motivacion y el desarrollo
de las capacidades del alumno/a.

Regulacion de la préactica docent

Grado de seguimiento de los alumnos.

Validez de los recursos utilizados en clase para los
aprendizajes.

Los criterios de promocion estan consensuados entre
los profesores.

Evaluacion de los aprendizajes e
informacién que de ellos se da a
los alumnos y a las familias

Los criterios para una evaluacion positiva se
encuentran vinculados a los objetivos y los contenidos.

Los instrumentos de evaluacién permiten registrar
numerosas variables del aprendizaje.

Los criterios de calificacién estan ajustados a la
tipologia de actividades planificadas.

Los criterios de evaluacion y los criterios de calificacion
se han dado a conocer:

* A los alumnos.

* A las familias.

Utilizacion de medidas para la
atencién a la diversidad

Se adoptan medidas con antelacién para conocer las
dificultades de aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades
y ritmos de aprendizaje.

Las medidas y los recursos ofrecidos han sido
suficientes.

Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el
equipo docente atendiendo a los informes
psicopedagdgicos.
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